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News Les premieres infos et artworks de Hitman 2 - Deus Ex 2 et Thief III : aptus ef images des deux prochains jeux de Warren 
Spector - Zorro : le chevalier masque debarque sur PC;.. Preview Red Faction : sur les traces de Half-Life - Evil Twin : un jeu 
de plates-formes style et resolument adulte - Jedi Knight II : ressortez votre sabre laser... Sujet Neverwinter Nights : tout sur 
_ |e jeu de role 3D le plus ambitieux du moment - Les epices de la passion : action-aventure ou massivement on-line, Dune fait 
son cinema ! Tests Diablo II Lord of Destruction - Baldur's Gate II Throne of Bhaal - Max Payne - Une nuit en enter - Myst III - 
MechCommander II... Multi Les modes reseau d'Operation Flashpoint sous toutes les coutures - Le nouveau serveur PVP 
d'Everquest teste pour vous - Wanted ! est le mod du mois... Hardware Comparatif des graveurs nouvelle generation - 
Les dernieres infos sur le Radeon 8500... Soluce Finissez Operation Flashpoint. 
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L'ATFENTE FIJT LONGUE, 
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www.commandosgame.com 



Nouveau moteur graphique 3D ■ Interventions en Inde, Japon, Indochine, Thailande, 
Pacifique Sud, France, Allemagne, Antarctique... • 10 missions aux textures uniques • 
Niveaux de nuit et cycles d'intemperies • Les soldats ennemis communiquent 
errtre eux et s'adaptent a vos tactiques • Exploration interieure de I'ensemble des 
edifices et vehicules du jeu • Rotation a 360° des yues exterieures et interieures • 
3 niveaux de difficultes (facile a realistel pour tous les joueurs • 9 personnages 
jouables (dont 3 nouveaux : un chien, un voleur, une seductricel • Competences 
multiples et realistes des personnages • Modeles physiques des vehicules et des 
personnages ultra realistes ■ Possibilites de conduire tous les vehicules du jeu • 
Systeme d'inventaire : recuperation et echanges d'objets et d'armes • Les ennemis 
vous voient, vous entendent et reagissent en consequence » Possibilite de "zoom" 
optimisee • Sauvegardes permanentes • Mode reseau multijoueur cooperatif. 
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VPC CD-Rom* 




En couverture 
Warcraf t III 

Le prochain jeu de Blizzard, 
star de notre dossier E3. 

Le CD-ROM et le DVD-ROM 

Une tonne d'exclus ce mois-ci 
dont Startopia et Alone 4 ! 

Les News 

Jedi Knight 2, le film Final 
Fantasy et plein d'autres choses. 

Hors-sujet 

Trois pages pour couvrir 
I'actualite debordante de cet ete. 



150 Hardware 

Les cartes graphiques sont a 
I'honneur dans ce numero. 

18G Courrier des lecteurs 

Le Teignard est content, il a 
enfin des lettres interessantes ! 

194 Next 

Tout ce qui ne sortira pas en 
septembre est dans cette page. 



Train Simulator 

Une sorte de version ferroviaire 
de Flight Simulator. 

Une nuit en enf er 

Un shoot 3D signe par 
les auteurs de Devil Inside. 

MechCommander II 

De la strategie temps reel 
mettant en scene des robots. 
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W 50 Special E3 

^1 44 pages sur les plus gros jeux 

de l'E3, salon pro de jeux video. 

Hi 
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106 Tomb Raider : le film 

Historique d'une production a 
tresqros budget. 



Qiao 



Alone in the Dark 4 

Edward Carnby est de retour... 
Mais il n'est pas seul ! 

Startopia 

Saurez-vous creer la plus beile 
des stations orbitales ? 




126 Anachronox 

Ion Storm nous livre un jeu 
unique, melange de genres. 

130 Half-Life : Blue Shift 

Retour a Black Mesa dans la 
peau d'un agent de securite. 

132 Cycling Manager 

Un nouveau genre est ne : le 
management d'equipes cyclistes. 

134 Gangster 2 

En attendant Mafia, devenez 
quand meme parrain. 

136 Sudden Strike Forever 

Attention, add-on a reserver aux 
professionnels du genre. 

138 TheOutforce 

De la strategie temps reel dans 
I'espace... mais pas en 3D. 

140 Road to India 

Visitez I'lnde dans un jeu 
d'aventure grand public. 



Edito 

Pour commencer cet edito, j'ai une bonne et une mauvaise nouvelle. 
Je commence par laquelle ? La mauvaise, d'accord. Cette annee, pas 
de numero d'aout de Gen4 (chouette, la direction nous donne des 
vacances !). La bonne, c'est que vous tenez entre vos mains un numero 
plus gros que d'habitude, 196 pages dont 141 de redactionnei (les ron- 
chonneurs pourront ainsi calculer le nombre de pages de pub sans 
trap se fatiguer, merci qui ?). 141 pages dont un enorme sujet sur l'E3, 
le plus grand salon professionnel de jeux video. Des jeux absolument 
geniaux qui arrivent aux projets des plus grands developpeurs (Bill Roper, Warren Spector, 
Richard Garriot, etc.), vous saurez absolument tout (apres avoir lu le dossier, evidemment) ! 
L'autre bonne nouvelle (oui, finalement, il y avait une mauvaise et deux bonnes), c'est que 
nos CD et notre DVD sont pleins a craquer et, excusez du peu, avec beaucoup d'exclusivi- 
tes, telies que la demod'Alone4, de Startopia, ou encore lecourt-metrage Counter-Strike. 
Voila qui devrait tout de rneme vous faire patienter pendant deux mois. Et si ce n'est pas 
le cas, vous pourrez toujours prendre votre dose de jeux video au cinema puisque deux 
films a gros budget sortent cet ete : Lara Croft: Tomb Raider (27 juin) et Final Fantasy : 
ies Creatures de I'esprit (15 aout). Rassurez-vous, on vous en parle egalement dans ce 
numero. Alors, il ne s'annonce pas si mal que ga, cet ete, non ? 
Sebastien Tasserie 
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News 

Midgard, Neverwinter Nights... 
Que du bon ! 

CPL et Lan Arena G 

Compte rendu des deux derniers 
evenements Multijoueur. 

Anarchy Online 

La beta 4 a commence. Quels 
changements a noter ? 

Strike Force 

La version pour Tournament 
de Counter-Strike... 



H 170 Black & White 

©Mission par mission, allez jusqu'c 
la fin de ce jeu mythique. 
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www.virgininteractive.fr 
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Decouvrez i/add on 

DE LEGEHDE 
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fjjjjb Denouez les mysteres de la Tour de Garde et 
explorez une dizaine de nouveaux lieux magiques 

$JP Lancez one dizaine de nouveaux sortileges de 
haut niveau et gagnez une trentaine 
de nouvelles habiletes extraordinaires 

($} Reucontrez une quinzaine de nouveaux 
monstres et creatures feroces 



i Incarnez une nouvelle classe 
de personnages issue des 
:s regies AD&D : 
Entropique 



U RaLdutaV 



^feS 



acm 



PlU-j d Lllit CJIiCILil! 



' Ce Ssi t r, " ■■ ■■■■■:■■■... 



« VOICI DE QUOI RALLONGER LA DUREE DE VIE « U 

DE BG 2 DE QUELQUES CENTAINES D'HEURES » SINON MIEUX QUE SHADOWS OF AMN. » 

' E3JEUX &0Mk 



"ENCORE PLUS, ENCORE MIEUX." 



"UNE EXTENSION INDISPENSABLE" 
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| ACHEVEZ VOTRE DESTinEE... 
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CD-ROM 




Cessez de pleurer ! Les vacances sont terminees mais les affaires 
reprennent. La course de Noel s'engage et apres les videos, ce sont les 
demos qui se bouscuient au portillon. Comme d'habitude, il y en aura pour 
tous les gouts : shoot, gestion, strategic, jeu de role, conduite. 



DEMOS JOUABLBS 

■ Crazy Factory coi 

■ Une nuit en enfer CD I 

■ Conquest Frontier War cd i 

■ Magic Starter CDi 

■ MechCommander Z cd i 

■ Ski-doo X-team Racing CD] 

■ Echelon CD i 

■ Red Faction CD I Exclusif 

■ Anachronox cd 2 



VIDEO 

■ Diablo !l : Lord of Destruction CD I 



GOODIES 

■ Patches CD 2 

■ Fonds d'ecran CD2 

m MP3 Red Faction CDZ 

■ Goodies Black S White CD 2 

■ Mod Wanted pour Half-Life C02 

■ Winamp 2.76 CD2 

■ Power Strip CD2 

■ Tweaker Radeon CD2 



■ Chez Microsoft, on mange 
du Mech a toutes les sauces. 
Apres la simulation de 
combat, voici un jeu de 
strategie dans lequel vous 
dirigerez une petite equipe 
d'intervention. Eguipez 
vos robots, attribuez des 
competences a vos hommes 
et partez en mission. 
Les objectifs sont varies, 
le moteur 3D fourmille de 
details, la tactique est a 
I'honneur (camouflage, prise 
en compte de la hauteur, etc) 
avec une petite pointe de 
gestion (soutien logistique), 
bref, encore une excellente 
exploitation de cet univers. 




I MechCommander 2 
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CD-ROM 




Anachronox 



■ Un vaste univers futuriste menace de 
destruction, un heros et ses amis pour le 
sauver, des points d'experience a collecter 
puis a repartir, des tonnes d'equipements : 
Anachronox a toutes les caracteristiques 
d'un jeu de role. Normal, e'en est un mais 
a la sauce console. Les combats en 
semi-temps reel sont hyper dynamiques et 
I'aventure assez dirigiste (vos coequipiers 
sont imposes) mais comme vous pourrez 
le constater, I'ambiance comme le scenario 
sont tres prenants. 
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D'anres le lilm culte ecrit par Dilantin TARANTINO (Reseruoir Dogs, Pulp Fiction) et realise par Robert RODRIGUEZ (Desperados) 

DUSMAWN 






"Les fans d'action seraient bien inspires de suivre la chose de pres" 



Wmd 
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Disponible maintenant sur PC 



Seth Gecko revient chasser les vampires... 
Et ils ont garde une dent contre lui 




> action scrigtee ■ Son 5.1 - Eclairage dynamigue - Monstres mode "Predator®" - IA de groupe 

• Ittets Modon Slow et Motion Stop a la "Matrix®" - Cinemaflaues temps reel - louable en lere et 3eme personne 

• Do arsenal avec uisee laser ou classique Serena - Lance Flammes - Fusil de snipe - Arnalete laoce-eau-Uenlte- Pieu en chene massil 

• On scenario terrffiant, cynigue et gore ecrit par Hubert Chardot, createur de la serte des Alone In The Dark ® 



<L|berty^ ^NNES\<syQR\ http://dusklilWawn.crjooime.coni 



DVD-ROM 



DEMOS 

■ Crazy Factory 

■ Une nult en enter 

■ Conquest Frontier War 

■ Magic Starter 

■ Mech Commander 2 

■ Ski-doo X-team Racing 

■ Echelon 

■ Red Faction (Exclusif) 

■ Anachronox 

■ Tropico 



VIDEOS 

■ Diablo II : Lord of Destruction 



VIDEOS 



FORMAT DVD 

I Neverwinter Nights interview 
I Neverwinter Nights creation de niveau 
I Neverwinter Nights extrait dejeu 
t Max Payne 



GOODIES 

■ Patches 

■ Fonds d'ecran 

■ Musique MP3 de Red Faction 

■ Goodies BlachS White 

■ Mod Wanted pour Half-Life 

■ Pack Map Tournement 
"Pack Map Half-Life 

Pack Map Quake III 
Winamp 2.76 
Power Strip 
Tweaker Radeon 




D^ffD 



Les heureux lecteurs de la derniere 
version DVD de Gen4 auront droit 
a une demo supplemental re 
(celle de Tropico) mais en plus, 
ils seront gates question videos : 
des phases de jeu de Max Payne et 
un long reportage sur Neverwinter 
Nights, qui devrait combler 
les amateurs de jeux de role. 



■ Si vous avez 
toujours reve d'etre 
president a la place 
du president, alors 
Tropico est fait pour 
vous. Ce jeu de 
gestion vous permet 
en effet de dinger 
un pays, de 
developperson 
industrie et de veiller 
a Amelioration de la 
gualite de vie sauf 
gue... nous sommes 
dans une republique 
bananiere, vous etes 
un horrible dictateur, 
votre population 
ne vous aime 
pas vraiment, 
des groupuscules 
revolutionaires 
fomentent des 
complots et tous vos 
efforts n'ont gu'une 
seule et unique 
finalite : vous 
enrichir ! Edifiant 
mais lesujet est 
heureusement 
traits sur le ton 
de I'humour. 
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LA VERITE, AVEC NES DE NESCAFE, 

gagimez UN VOYAGE DE REVE | 

_ A CADIX EN ANDALOUSIE ! (i- Prix) 
UN LECTEUR DE DVD TOSHIBA ! 

ET DES DIZAINES D'AUTRES LOTS... I "£ 

Nes de Nescafe, le 100% cafe avec un gout tres dou: 



DISPONIBLE 
EN CASSETTE 

ET DUD 



PARTICIPEZ AU GRAND JEU 

1 Quelle est ['heroine du film publicitaire NES ? 

,: n»— n— «• ** □»«.— 

2 Que fabriquent Serge Benamou et ses amis dans le film "La verite si je mens 2" ? 



ns obligation d' achat dL 14-08-01 au 15-10-01 auvert a toute personne physique residani en France metropolitaine. a ('exception des membres des societes e-rgani matrices el de 
iamille. Pour jouer. ii -soffit de repondre carrectement aux deux questions, d'indiquer ses coordonnees completes (nom, prenom, adresse) sur papier libre et d'envoyer le taut sous pli 
;ntaffranrhiavant lei 5-1 0-01 a : Master Partenariat- leu Nescafe - la verite si je mens 2, 115, rue Cardinet 75017 Paris. Un tirage an sortie 15-11-01 designera lesZOO^gagnantsdes 
is : I voyage de S jours pour deux personnes en Andaiousle comprenarrt vol WR, hotel en de mi-pension, location de voiture, 1 lecteurs DVD Toshiba, 20 DVD du film "la verite si je 
o^.-il^vi^Mlhf'im s2", 47 tee-shirts du film. 50 CD Nescafe Ife.. *!j Rr;IK rr.iniarures "la verite be je mens 2". Registrant comp let, rem hours erne nt du timbre 

?nvigueur)de la demande de registrant et^ au de la participation sur demands ecrite a 1' adresse du jeu avant le 1 5-1 r 01. Uneseule participation e! UP seu ■ i boui -■■■- 
tsr iinsme nom, mc-'iie adre;;e) iiidgismeii! fsf-[jcisd- rhez iv'aitre Pe'.ey. hiiisiie' ;!b justif;- a '':\ 3 ■ .;■'!■■ .■■ ■•r.:\-- ■■'■■■' r i'--i '■■''■:- ■■'■''; '-■'■-- 

I InformstiqtiE- el Liberies, les participants disposent d'un droit d'acces, de rectification et de retrait des donnees personnels les concemant en ecrivant a ('.adresse du jeu. 
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Nous n'en avons pas fini avec Terminator. 

Besthesda Software passe le temoin a Infogrames Ainsi, apijfc ^* 

I'excellente serie des Futur Shock exploitant exclusivement le mondj 
futuriste post-apocalypiique de Terminator (celui ou les cranes s 
humains servent de paves aux robots), les joueurs auront droit . 
a deux produits reposant sur les licences des deux premiers 
* : '-is. De quel genre de jeux s'agit-il (meme si un shoot 3D j 

aft le plus probable)? Incarnerons-nous le musculeux m 
Schwarzy? On I'ignore. Ce que I'on sait par centre, e'est 
que I'intrigue mettra ('accent sur les voyages temporels , 

et gue fe premier jeu est an nonce pour printemps 
2002. Dernier detail : I'editeur frangais ne 
s'est curieusement pas porte acquereur des 
droits de Terminator 3, actuellement en 
pre-production. Un autre produit ^ % 
chez un autre developpeur ? * 
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NEWS 



MOTOCROSS I! n'y a pas que la 
Vitesse dans la vie, il y a aussi les 
derapages, les sauts et les gamelles. 





On the road again 



Motoracer 3 va combler les fous des deux roues. 

Apres une longue absence et une renommee eclipsee par Superbike ainsi que Motocross 
Madness, la serie Motoracer revient dans la course. L'equipe de Delphine Software vous 
permettra ainsi de piloter votre deux roues (oui, le votre, car il sera possible de le 
customiser) dans de nombreuses situations. On retrouve bien sur les epreuves de Vitesse, 
mais eqalement de toutes nouvelles disciplines comme le Freestyle, le Trial (en indoor fagon 
Bercy, comme a I'exterieur) ou bien encore le Traffic, qui vous propulsent sur les quais 
de la Seine ou vous devrez slalomer entre les voitures. Vous pourrez aussi experimenter 
des sensations de vitesse extreme avec 16 motos que vous piloterez sur 15 prestigieux 
circuits (Sachsenring, Suzuka, etc.). Sans compter le mode Multijoueur qui devrait promettre 
de bonnes parties de rigoiade. Les vrombissements sont prevus pour le mois d'octobre. ■ 



Geotrichum m'a tuer 



Fire que le virus inf ormatique, le virus vegetal ! 



Si Ton parvient a juguler cette tendance masochiste qu'ont les CD a se faire rayer de partout, 
II faut reconnaTtre que c'est un support piutot f iabte sur lequel les donnees sont censees pouvoir etre 
conservees ad vitam aeternam. Je dis bien censees, car le professeur Victor Cardenes a decouvert 
a Belize (Amerique Centrale) le pire ennemi de la galette laser : un champignon affilie a la famille 
des geotrichums. Le menu prefere de cet adorable spore ? L'aluminium en plat principal (dont est 
composee ia fine couche recouvrant ies CD) et de la resine polycarbone en dessert (sur laquelle sont 
stochees les donnees). Ce « virus vegetal » ne se developpe cependant que dans des conditions 
climatiques extremes. Heureusement, car on entendait deja le nouveau credo des SAV face a des CD 
defectueux : « Ah bah ! Vous devez avoir des zenzimes 
gloutons mangeurs de CD chez vous, 
mon bon monsieur ! ». ■ 




■ A Torn et a travers 

Torn, lejeude role-action 
de chez Interplay, dont nous 
vous pardons dans le numero 
I45 et presents normalement 
a l'E3, a ete purement et 
simplement annule. L'equipe 
dedeveioppement doit 
se concentrer sur Fallout 3. 



■ D'un support... 

Monolith se chargera de 
('adaptation du tant attendu I 
Film //w?,?prevu pour 2003, 
tandis qu'Activision a recupere 
la licence de Minority Report, 
version cinematographique 
d'un bouquinde Philip K.Dick, 
realisee par Steven Spielberg 
et interpreted par Tom Cruise. 



! lOOC 

BRULANT 
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■ ... a I 'autre 

En attendant le film 
Diablo (tiont les droits 
ont recemment ete recuperet 
an tribunal), Blizzard sortira 
une bande dessinee narrant 
les aventures d'un barbare 
et d'unnecromancien 
aux editions americaines 
Dark Horse. Crimson Skies 
devrait passer directement 
par la case cinema chez 
Dreamworks (ouais!), 
alors que Max Payne tomberait 
dans I'escarcelle de Dimension 
Film (aie!). Cette derniere 
information figure dans 
le manueldujeu, a cote 
del'annonce dune suite 
fou d'un add-on). 



-i. . 



■ La bouee de Kalisto 

C'est finaiement un groupe 
d'investissement americain, 
le Global Emerging Market, 
guis'estporteausecours 
del'editeurfrancais Kalisto. 
Ironiquement, c'est desormais 
Wanadoo (denonce par Kalisto 
comme etant a I'origine de 
ses problemes financiers) qui 
distribuera leursjeux. 
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Tapi dans le noir 



Jeu d'action-aventure pour personnage de legende. 




■ HABILE DE SES MAINS Zorro dispose 
d'une partoplie de mouvements imposante. 

Qui ne connaTt pas Zorro, le 
cavaiiiiiiiiiiier qui surgit du fond 
de la nuiiiiiiiit ? Personne ! Et c'est 
bien pour cette raison que Cryo et In 
Utero ont decide de donner vie a ce 
veritable mythe sur nos PC. C'est 
done dans un jeu d'action-aventure 
que nous retrouverons le chevalier 
masque. II se trouve pour I'occasion 
entitlement modelise en 3D et dote 
d'animations reussies. II monte aux 
echelles, court, se plaque contre les 
murs pour jeter un ceil, se suspend 
aux balustrades, bref, c'est fou ce 
qu'il est energique malgre son age ! 

Comme beaucoup de 
productions du genre, vous pourrez 
jouer la carte de ('infiltration ou de 
Taction pour venir a bout des huit 
missions qui vous feront visiter une 
hacienda, un monastere et d'autres 
lieux forcement associes au 




personnage. Cote infiltration, vous 
aurez la possibility de vous 
fondre dans !e noir et d'eliminer des 
ennemis dans la plus grande 
discretion. Cote action, meme si 
vous pourrez utiliser d'autres armes, 
la part belie est donnee a I'epee. 
Les combats se presenteront sous 
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Zorro se 
trouve pour 
I'occasion 
entierement 
modelise 
en 3D et dote 
d'animations 
reussies. 



la forme de series de combos a 
realiser, ceux-ci devenant de plus 
en plus difficiles au fil du jeu. 

Un choix parmi tant d'autres 
puisque, volontairement, lejeu 
n'exploitera pas les aptitudes de 
Zorro a manier le fouet ou monter a 
cheval (aptitudes tres probablement 
reservees pour un second opus). 
Malgre cela, le titre developpe une 
excellente ambiance et apparaTt 
suffisamment interessant. 
Surtout gu'ln Utero a, semble-Hi, 
tire des lemons de ses erreurs, 
comme la gestion desastreuse de 
camera dans Jekyll & Hyde. Sortie 
prevue en novembre. ■ 




■ MANIERE FORTE II sera possible de passer en vue subjective et d'utiliser 
un pistolet pour eliminer les indesirables. 
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■ ET A LA FIN DE L'ENVOI... je touche ! Lors des combats, la camera 
se positionne automatiquement en position laterale. 
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19"- A902MT 

1930 x 1440 @77Hz 

Huh USB multimedia 

548 € / 3 594 F' 

19"-HA901D 

Entrees DVI - VGA 

1920x1440@72Hz 

1230 k 1024 @ 108Hz (DVI) 

Hub USB multimedia 

632 €/4 14.5 F* 

22"-NlA201D 

1920 x 1440 @74Hz 
810€/5313F' 

22" - HA202DT 

7 2048 k 1536 @88Hz 
v Hub USB multimedia 
999€/6553P 



17"-LA702UT 

1280 k 1024 @ S5Hz 
280 € M 836 F' 

17"-LM702UT 

1280 x 1024 @ 65Hz 



17" - A702HT 

1600 x 1200 @77Hz 
340 € I 2 230 F* 

19"-MA901U 

1600 k 1200 @77Hz 
457 € / 2 997 F* 



S-HS 

Option Hub USB multi madia 

pour monileurs CRT 

106 £/695F' 



ENTREZ DANS 

L'UNIVERS 

IIYAMA 

www.ityama.fr 
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Si vous recherchez la perfection. 



Gamme Biamondtron^ 



la voie est toute tracee. 

Et pour toucher au but IIYAMA 
a associe sa culture du moniteur 
au top de la technologie actuelle. 
Tube Diamondtron Natural Flat 
pour un affichage vraiment lumi- 
neux, plus contrasts et plus net, 
surface parfaitement plane pour 
supprimer tous les reflets, design 
elabore. IIYAMA est aujourd'hui 
la ligne pure a suivre en toute 
quietude pour qui veut s'elever. 



Apple lexpo 



Stand F76/E77 




pauRguni s 
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Piege de silicium 

rnpri Sierra et Bruce Willis organise une visite guidee de leur tour inf ernale. 



■ MORT-NE... 

Malgre deux premiers 
episodes geniaux, il est 
peu probable que System 
Shock 3 puisse voir le 
jour. Apres !a faillite de 
Looking Glass, les droits 
du jeu ont ete disperses 
entre plusieurs creanciers 
qui reclament beaucoup 
(trop ?) pour les lacher, 

■ ... ET MORT 
VIVANT 
Bizarre, bizarre, les 
maillots de I'Olympique 
Lyonnais affichant 
traditionnellement le logo 
Inlogrames arborent 
depuis peu celui d' Atari. 
Ce construe teur 
d'ordinateurs, qui a fait 
lajoiedesjoueursalafln 
des annees 80 avant 

de quasiment disparaitre, 
renaitrait-il sous I'egide 
du tatou lyonnais ? 

■ WE NEED YOU 
Un add-on pour 
Flashpoint est en route. 
Deux riouvelles armes, 
deuxvehiculesinedits, 
deux maps Solo et quatre ■ 
Multijoueur, voila qui fait 
plaisir, d'autant que le 
produitestgratuit. 

■ SAM SUFFIT 
Serious Sam devrait 
bientot beneficier 
dune conversion qui 
eninteresseraplus 

d'un puisqu'elle reprendra 
I'univers de Starcraft 
C,a s'an nonce bien 
et pour plus d 'infos, 
tapez I 'ad res se 
http://starcrafttc.free.fr/ 
fr/ctioix.html. 

■ VIVE LE VENT 
Echelon est a peine 

en test que son addon. 
Wind Warriors, est rieja 
annonce vers la fin du 
premier semestre ZD02 
avec 40 missions 
supplemental, des 
armes etvaisseaux 
inedits ainsi que de 
nouveaux modes Multi. 

■ ENTRE NOUS 
Un petit mot pour dire 
que la cinquieme edition 
du salon du Monde du jeu 
touchant tout ce qui se 
rapporteau...jeu[rele. 
plateau, cartes et video), 
se tiendra du vendredi 28 
audimanche30septembre 
a I'espace Auteui!, place 
de la porte d'Auteuil. 




■ SORTIE Avant de pouvoir faire evacuer les 
otages par le toit, il faudra nettoyer la zone. 

Apres un Die Hard Trilogy assez 
pathetique, Bruce Willis nous revient 
en forme dans un shoot 3D se 
focalisant uniquement sur le premier 
film de cette saga : Piege de Crista!. 
Vous incarnerez done I'officier 
John McClane qui tente de liberer 
des otages (dont sa femme) de la 
griffe de pretendus terroristes. 
Ce sont ainsi 40 niveaux-etages 
qui vous attendent. Dote d'un 
moteur 3D fort honorable, Die Hard : 
Nakatomi Plaza table d'abord sur 
sa jouabilite originale pour se 
demarquer de la concurrence. 
Vous devrez ainsi prendre en 
compte les facteurs d'ordre moral 
(plus vous etes efficace, plus les 
adversaires vous fuient) et 
d'endurance (obligation de reprendre 
son souffle, si possible en dehors 
des fusillades...). Sinon, la trame 
reprendra fidelement celle du film, 
tout comme les casse-tete et les 
personnages (vous serez en contact 
radio avec I'agent Powell). ■ 




LE GADGET DU MOIS 



Aki dans ta chambre 

Mon Home Cinema en plastique. 

Attention, attention : Bandai 
sort des figurines a I'effigie des 
heros du film Final Fantasy, Aki, 
Neil, Dr. Sid et leurs trois potes 
pas avares en dezinguage 
d'extra-terrestres. Pour un prix 
tres abordable (environ 100 francs, 
a peine 15 euros), il sera possible de jouer a la poupee avec ces jouets 
entierement articules et mesurant une douzaine de centimetres de haut 
(ben oui, quoi, vous ne vous attendiez pas a avoir une Aki taille reelle, non 
plus ? Bande de pervers...). Et pour les plus ultra, le vehicule de transport 
Copperhead permettra de mieux resister a 1'envahisseur (en tout cas pour 
la modique somme de 150 francs soit environ 23 euros, a vue de nez) : 
comprend Aki et trois autres passagers deja embarques. ■ 




Small Soldiers 

Envoyez des berets verts au casse-pipe pour votre plus grande gloire 




■ TU VEUX UNE CANNE ? Le vieux moteur 
de Myth II ne gachera-t-il pas I'interet du jeu ? 



A priori, le moteur 3D de Myth II a vieilli. Pourtant, il a ete 
requisitionne pour faire tourner Green Berets, une sorte d'add-on qui 
donne I'occasion au jeu de changer radicalement d'univers. lei, point 
de morts vivants, d'archers ou de sorciers, mais des p'tits gars armes 
de M-16 qui sont la pour en decoudre ! On evoluera done dans une jungle 
inhospitaliere oil il faudra operer des raids sur des bases ennemies, 
recuperer des prisonniers de guerre, saboter des postes de 
communication et tendre des embuscades. Dix missions permettront 
d'occuper les generaux virtuels et un editeur de niveaux complet 
autorisera la poursuite du plaisir ! Et e'est pour quand ? Take 2 devrait 
nous sortir ca en octobre si tout va bien. Rompez. ■ 
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Le troisieme episode intitule 
TOCA Race Driver, et prevu pour 
courant 2002, se focalisera en effet 
sur les pilotes. Le jeu sera dote d'un 
veritable scenario vous permettant 
d'incarner !e pilote d'essai 
Ryan McKane. Vous assisterez aux 
nombreux rebondissements 
rythmant son petit monde (relations 
professionnelles et familiales) en 
fonction du resultat des courses. 
Celles-ci devraient etre soumises a 
de nouvelles regies physiques un peu 
plus flexibles et... Ahhhhhhhsplarch ! 
Tiens, une simulation qui s'est jetee 
par la fenetre. Mime s'il ne tourne 
pas a I'arcade pure, TOCA Race 
Driver sera attendu au viraqe. ■ 



1 UN PEU DES DEUX Les pilotes sont fictifs 
mats ies voitures, parfaitement realistes. 



de la guerre 

Le Warcraf t-killer bientot sur nos ecrans. 

Oui, c'est bien comme ca qu'Ed Del Castillo, patron de Liquid 
Entertainment et createur de Battle Realms, presente son jeu de 
strateqie en 3D : « Le jeu qui vous retirera I'envie dejouera 
Warcraft III. » Prevu pour novembre, Battle Realms est en tout cas 
I'anti-Cossacks, puisque Ton ne pourra pas emmener avec soi plus 
de 25 unites ! Del Castillo, bien que responsable, avec d'autres, du 
celebrisstme Alerte rouge, en a assez de ces jeux de strateqie ou 
« /'/ suffit de produire plus d'unites que I'ordinateur pour gagner ». 
II faudra done privilegier la gualite, et ce ne sera pas trap difficile 
puisque les guerriers des quatre clans de la Chine medievale 
en conflit sont capables de developper des pouvoirs magiques ou 
technologigues particulierement destructeurs. Comme le jeu 
est aussi plutot beau et que Del Castillo deborde de bonnes idees, 
on attend la preview (le mois prochain) avec grande impatience. ■ 




■ APPEL A HEROS Battle Realms mettra I'accent sur les heros, comme devait 
d'ailleurs le faire Warcraft III a I'origine. 
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! ■ HORRIBLE Lesgraphismessont beaux 
1 et en plus, I'univers est interactif. 



arvenir s'appelli 



Les Tchecoslovaques veulcnt nous rendre fous ! 



Et leur arme secrete pour y parvenir s'appelle Bloodline (ce qui la rend beaucoup moins secrete, du coup), 
_.. shoot 3D dans lequel vous camperez ie role de I'avocat Jim Card, commis d'office pour defendre le docteur Brown. 
L'objet de son arrestation ? De nombreux corps atrocement mutiles ont ete decouverts dans I'asile qu'il dirigeait, 
asile que vous allez justement visiter afin de preparer ce cas. Evidemment, votre petite enquete va rapidement 
deboucher sur une histoire horrible aux relents fantastiques et vous apprendrez I'effroyable verite concernant votre 
client. Voyage dans le temps, nombreux monstres (pres de 40 incluant zombies, goules, fantomes, etc.), armes 
variees (fusil, lance-flammes, cocktails Molotov, etc.), scenario non lineaire avec trois fins possibles, et surtout, un 
sublime moteur : ca sent la bonne surprise pour Noel... snif, snif... et la chair putrefiee aussi. 




Zanzarah pour tout le monde 

Militez pour la protection des creatures fantastiques ! 

Elle se nomme Amy, vient de feter ses dix-huit ans et s'est 
une fois encore dispute avec ses parents. Un gamine ordinaire 
dont la vie sera changee par une cle. Une cle speciaie qui 
mene au royaume magique de Zanzarah ou elfes, gobelins, nains 
et fees se sont refugies pour echapper a I'inquisition et a la 
violence des humains. Une sorte de paradis prive qui, avec le 
temps, prend des allures de prison et menace aujourd'hui de 
sombrer dans le chaos a moins que... Vous pensiez lire une news ? 
Erreur, ceci est une offre d'emploi pour incarner le premier role 
dans le nouveau jeu d'aventure de Funatics. Le cadre de travail 
est aqreable avec de maqnifiques jardins en 3D, les collegues 
fees fort sympathiques et on vous assure une formation 
continue en sortileges. Seule qualification requise : des neurones. 
Le poste devrait bientot se liberer. ■ 





Bungie ne fait plus partie du Myth de Noel 

Ou, plus exactement, Myth Ml ne fait plus partie du 
catalogue de Bungie. C'est !a societe Mumbo Jumbo 
qui en a repris le developpement. Ce nouvel opus intitule 
The Wolfen Age (I'ere des loups, d'ouhouhouhou le titre... 
desole) se deroulera deux siecles avant le premier jeu. 
Vous y incarnerez Connacht, le heros humain qui se 
dressa face aux envahisseurs Myrkridia et Trow. Peu de 
changements sur le fond : vous devrez reussir avec un 
nombre d'unites donne (28 differentes dont des archers, 
des mages, des spectres, des ogres, etc.) de multiples 
missions favorisant les affrontements tactiques 
(prise en compte de la hauteur, liqne de vue, formations). 
Le moteur 3D a subi un serieux lifting affichant des unites 
plutot detaillees et un joli terrain entierement deformable. 
Ca sent les nains amateurs de feux d'artifice. ■ 
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J'achete ! 

Inf ogrames detourne le Monopoly vers le PC. 

Quand Infogrames 
nous annonce un jeu a 
licence repondant au doux 
nom de Monopoly Tycoon, 

on tremble, on a peur, 

on s'effraie! Eh bien 

on a tort ! Au lieu de 

nous pondre une bete 

adaptation du jeu de 

societe le plus celebre du 

monde, les developpeurs 

ont bien compris qu'au 

fond, le Monopoly etait 

un jeu de gestion. 

En reprenant le principe 

des couleurs qui expriment 

la « cote » des quartiers, la marque au tatou s'apprete a nous offrir un 

« Sim Capitaliste » entierement en 3D et tres bien fait. Proche de 

Sim City en moins altruiste, Monopoly Tycoon va lancer au joueur des 

defis, comme avoir le monopole de la fabrication de jouets avant 1950, 

batir et louer tant de logements dans un intervalle donne, 

qu'il faudra relever pour remporter la victoire. Nous avons deja 

teste une premiere version sur des fans de gestion et le resuitat 

est plutot probant. Verdict definitif en octobre. ■ 



■ UN AIR DE FAMILLE On s'apercoit vite que 
Monopoly Tycoon lorqne vers Sim City 3000. 



Prince de sang, 

roi du retrograde 

En croisade sacree contre les jeux video. 










«L'une des grandes bataiiles qu'i! nous faut mener aujourd'hui est de 
detourner nos enfants des jeux video pour les rediriger sur ce qui ne peut 
qu'etre decrit comme des livres utiles» parce qu'iis permettent, eux, 
d'«ouvrir I'esprit et d'enflammer /'imaginations) Alors, quel est cet eminent 
expert hautement qualifie sur le sujet qui part en croisade contre les 
vilains jeux video ? Tout simplement le Prince Charles qui a du jouer sur PC 
ou sur console a peu pres aussi souvent qu'un elephant saute a la corde. 
Loin de nous i'idee de minimiser I'importance de la lecture (vous savez 
depuis combien de temps nous vous conseillons des bouquins dans la 
rubrique Hors-sujet ?), mais de la a accuser les jeux d'atrophier ('intellect 
des jeunes, faudrait se calmer. M'est avis que ses livres, ils ne lui ont pas 
particulierement ouvert I'esprit au petit Charles ! ■ 
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■ A MOI ! 

C'est Ubi Soft qui 
distribuera le prochain 
opus de Worms. « Et 
alors ? », demanderont 
les fans lasses. Bah, 
il sera enfin en 3D. 
Restea voir ce que 
eel a apportera. 

■ NOIR, 
C'EST NOIR 

C'est a Noel que 
debarquera Black 
Knight, I'add-on 
de Mecbwarrior IV. 
Au menu : mechs, 
armes et equipements 
inedits a revendre 
au marche noir, une 
campagne Solo et de 
nouveaux modes Mufti. 

■ ET BLANC 
AUSSI 

Creature Isles, I'add-on 
de Black S White prevu 
pour mi-novembre, 
se deroulera sur de 
nouveaux territoires 
peupfes d'etranges 
bestioles. Votre avatar 
tentera d'y faire 
sa place et pourra 
memeservirdeprof. 
a d'autres creatures. 

■ AU REVOIR... 

John « Daikatana » 
Romero et Tom 
« Anachronox » 
Hall quittent 
Ion Storm. Dommage 
pour le second, 
quant au premier... 
Bwahahahahah... 
desole, sa phrase 
« Daikatana sortira 
lorsqu'i! sera mieux 
que Half-Life en Solo et 
que Ouake en Multi », 
m'est venue a I'esprit. 

■ ... A JAMAIS ? 

Blizzard repousse 
encore la date de 
sortie deWarcraft III. 
Oubliez Noel, lejeuest 
desormais prevu pour 
« courant 3002 ». Le 
syndrome « When it's 
done » a encore frappe. 

■ CH'UIS CHEZ 
LE VOISIN 

La rumeur qui 
circulevoudrait 
qu'apres avoir 
recupere la serie 
Jedi Knight, 
Raven se charge 
du deueloppement 
de Ouake IV pour 
permettre a ID de se 
concentrer sur Doom 3. 



e dernie 
s Comanches 



Novalogic fait muer son simulateur d'hilicoptere. 



L'editeur americain a enfin fait tomber le dernier bastion du Voxelspace en dotant Comanche 4 d'un veritable 
moteur 3D. En frangais dans le texte : ce jeu sera beau, avec de maqnifiques polygones lisses et non plus une 
bouillie de pixels {qui a pourtant fait notre bonheur a une epogue, ingrats que nous sommes). Pour le reste, guere 
de changements siqnificatifs : i! s'agit d'une simulation d'helicoptere allegee. Sans sombrer dans I'arcade, 
les commandes sont simplifies pour que Ton se concentre au maximum sur Taction. Avec sa trentaine de missions, 
son armement complet (canon, roquettes, Stinger, Hellfire, etc.) et surtout les serveurs NovaWorld, permettant 
a pres de 128 joueurs de s'affronter simultanement, Comanche 4 pourrait bien scalper Gunship ! 2000. ■ 



— i 

Le site de jeux video 
Gameplay.de (Allemagne done) 
nous rappelfe ('importance 
de savoir jauger la valeur 
d'un produit avec cette pub 
sans pitie. Petite traduction 
pour les anglophobes de service. 
Lui : « Nouveau record ! », 
efle : « Statut : debutant ». ■ 



MEILLEURES PUBLICITES 



Nains porte quoi 

Infogrames eleve des Wiggles sous ter re. 

Mais qu'est-ce qu'un Wigqies ? Ben, une sorte de nain avec un chapeau 
rouge et des oreilles pointues qui aime explorer les profondeurs de la terre. 
Qa semble miqnon tout plein comme era, mais c'est une veritable tribu qu'il 
vous faudra chapoter ! Les nourrir, les faire travailler, s'occuper de leurs 
amours, ieur apprendre a se battre, etc. Eh oui, si Ton a d'abord I'impression 
de se retrouver face a un Sims, Wiggles s'oriente rapidement vers un Dungeon 
Keeper. Vous devrez creuser des galeries souterraines, les amenager et 
surtout, realiser de veritables missions s'inscrivant dans le cadre d'un 
scenario (decouvrir le secret du terrifiant dragon Fenris). C'est un peu flou 
au niveau jouabilite, mais les chases devraient s'eclaircir avant Noel. ■ 




■ FETE DE LA BIERE L'ambiance de Wiggles s'annonce biei 
decale digne de I'univers de Terry Pratchet. 



24 Gen4 PC Septembre 2001 



NEWS 



Une-Mii 
a sucer 



^^BMhT | * 


! 













GRIS, C'EST GRIS Les decors 

devraient conserver I'ambiance 
oppressante du premier opus. 




los nous gratif ie enf in 

a suite de Soul Reav " 



Chez Crystal Dynamics, i 
pas tres equitable " 



si toil 



echarpe (ha, ha) par sotr 

mais de plus, alors qu'il s'appretait 

a se venger, ces traTtres de 

developpeurs permettaient au mechant 

de s'evader par 
(merci la fin en q 

n'est pas cinq o.u dix minutes, ni meme 

deux heures d'avance, qu'ils iui donnent, 

c'est deux ans ! Deux ans que Raziel et 

des milliers de jbueurs campent devant 

cette salete de portail. Elle a interet 

a etre fignolee, leur suite ! On devratt 

heureusement y retrouver ce melange 

parfaitement dose de combats, 

plates-formes et casse-tete qui a fait fe 

succes du premier. La superposition des 

plans reel et astral (toujours 

avec un morphing temps reel du decor) 

sera renforcee par la possibility de faire 

des voyages temporels et Raziel 

acquerra de nouveaux pouvoirs ainsi 

que des armes inedites. Reactivation cf 

portail cet hiver. | 



Microsoft ref ractaire 
au progres ? 

Windows XP et Office XP garantis avec conservateurs. 

Ces deux logiciels, respectivement en beta-test et en vente aux 
Etats-Unis, ont joue un facetieux tour a leurs utilisateurs. Ces 
derniers ont ete menaces de ne plus pouvoir acceder a certaines 
fonctionnalites de leur PC, a moins de reinstaller d'urgence les 
logiciels en question. L'oriqine de cette menace ? Tout simplement 
I'exces de zele des systemes de protection mis au point par Microsoft 
et une tendance extreme au conservatisme. II suffit en effet 
d'un simple changement de materiel (ajOut d'un disque dur ou d'une 
barrette memoire) dans ie PC pour declencher les foudres des 
cerberes virtuels. L'editeur americain a evidemment assure que des 
patchs assoupliraient Ie systeme. C'est un minimum, considerant 
que 1'un des avantages essentiels du PC, c'est tout de meme son 

aspect evolutif... enfin, normalement. ■ 
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La tempete 
vient du 

Lbs premieres images deDeus Ex 2 et Thief III. 






■ ENFIN A LA HAUTEUR Garret deurait se 
balader dans des decors detailles et beaux. 



Certains jeux, 
malqre leurqualite 
incroyable, ne 
rencontrent pas 
forcement les faveurs 
du public. Cefut 
le cas de Thief II et 
surtout de Deus Ex, 
sans doute le meilleur 
jeu de i'annee derniere. 
Sans vraiment parler 
d'echec, on peut dire 
que leur succes 
est tres en deca de 
ce qu'ils meritaient. Heureusement, Eidos n'a pas lache I'affaire. 
C'est done Warren Spector qui chapotera les suites de ces deux 
produits. Si Thief III sort a peine de la phase de pre-production 
(ie jeu est done tres avance sur papier), Deux Ex 2 en est deja a la 
proqrammation qraphique. Les auteurs ont en particulier la volonte 
de pousser a son paroxysme la realite et la credibilite du monde qu'iis 
creent. L'intrigue devrait tourner autour d'histoires d'euqenisme et de 
manipulations genetigues. Deux affaires a suivre de pres. ■ 
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iEVOLUTION 



IIS HERE I 



REJOIGNEZ LA REVOLUTION 
DES LE SB SERTEMBRE 




Course de fond 

Fisfitank lance une grande chasse a rhomme. 

Et I'heureux elu s'appelle... heu, on ne sait pas trop en fait, 
done optons pour Chaser. II faut dire gue suite a une intervention 
tres musclee des membres d'elite de la police dont il fait partie, 
sa memoire semble avoir rejoint le club des amnesiques (club tres 
a la mode chez les memoires de heros de jeux). Depuis, il se trouve 
chasse par une foule de gens, dont ses ex-camarades gui voudraient 
savoir s'il respirerait mieux avec une troisieme narine dans ie front. 
Realise par les auteurs de Battle Isle, The Andosian War, ce shoot 3D 
s'annonce magnifigue grace a un moteur particulierement puissant 
jouant a fond sur les effets de lumiere pour retranscrire I'ambiance 
glauque de l'intrigue. L'univers de Chaser, comme les armes, sera 
realiste meme si votre periple vous menera brievement sur Mars. 
Un mode Multijoueur est prevu, mais pas de date de sortie. ■ 




■ Y SONT OU ? Pas d'ennemis a I'ecran, mais sachez qu'ils seront tous 
humains : flic ripoux, mafieux, vigiles, etc. 



«: 



! PAS VU DANS LE JEU Les personnages 
du film different de ceux du jeu, mais le 
scenario, lui, ne devrait pas changer. 



N y I Ij 



I 



eres infos sui iptaiion cinematographique de Resident Evil. 

( 'it 



%*m. 



Mors que le tournaqe vient 
de se terminer cet ete a Berlin, 
on en sait maintenant un peu plus 
sur Resident Evil Ground Zero. 
Realise par Paul Anderson, le film 
met en vedette Milla Jovovich, 
ex-eqerie de Luc Besson dans 
Jeanne 6' Arc. Elle incarne Alice, 
membre d'un commando d'elite 
charge d'enrayer la progression 
d'un virus transformant en zombies 
cannibales tous les humains se 
trouvant a proximite. L'action se 
deroule dans un complexe souterrain 
appartenant a I'orqanisation secrete 
Umbrella. Heureusement, Alice est 
aidee dans sa tache par quelques 
coequipiers, dont I'energique Rain 
(Michelle Rodriguez). Quand on sait 
que le metteur en scene est un fan 
de jeux video et qu'il a deja 
transpose sur grand ecran Mortal 
Kombat, on peut done esperer un 
resultat a la hauteur de nos attentes 
(eh oui, I'espoir fait vivre). 
Verification au printemps 2002. ■ 




CINEMA FILMS 

■ BOBO On se demande si le reaiisateur 
osera faire un Him aussi gore que le jeu. 



Serial-master 

LeVirtua Tennis du PC ? 

A I'instar de Virtua Tennis sur Dreamcast, 
dont il s'inspire largement (bien qu'un peu 
moins beau et legerement plus lent au niveau 
des deplacements pour le moment), Tennis 
Masters Series compte se positionner 
comme le produit de reference sur le marche 
du jeu de tennis sur PC. Developpe par une 
equipe canadienne sous la ferule de MIcroYds, ■ JEU, SET ET MATCH Sans reels concurrents, Tennis 
ce soft a de nombreux atouts pour convaincre. Masters Series risque de faire I'unanimite sur PC. 
La maniabilite des joueurs est tres bonne, on 

peut aisement sortir toute sorte de coups {lifte, coupe, lob), les rebonds de la balle sont 
geres de maniere realiste et i'on aura ['occasion de jouer sur les dix courts officiels de I'ATP. 
Par contre, inutile d'esperer retrouver un visage familier parmi les 67 joueurs, puisque 
Micro'fds n'a pu obtenir a temps la licence. On pourra bien sur disputer des matchs en simple 
ou en double, que ce soit sur le Net ou en reseau local. Qa va smasher dans les bureaux ! ■ 




Alio, SOS bac 

Pour la traduction de latin, composez le 32 ! 

Si les profs americains s'organisent doucement pour faire 
face aux sites de triche puliulant sur le Net, les enseignants 
italiens, eux, ont ete pris au depourvu par... les telephones ! 
Maintenant que les portables beneficient de cette 
merveille qu'est la technologie Wap, n'importe qui 
se connecte sur le Net n'importe quand... y compris 
lors des epreuves ecrttes du bac. Les etudiants italiens 
ne s'en sont pas prives, telecharqeant traductions 
et plans de disserts, au grand dam de I'administration 
scolaire transalpine qui, bien que consciente de la triche, 
n'a pu I'enrayer. On se demande ce que vaudront les controles 
et autres examens scolaires lorsque les puces implantees 
permettront d'etre connecte a Internet 24h/24h. 
Ca sent les salles d'examen au format blockhaus. ■ 
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■ QUI EST-IL ? Tout ce qu'on sait, c'est son 
nom : Sergei. SQrement un perso principal. 



de47 

Nouveaux contrats pour le celebre tueur a gages. | 

L'annee 2000 nous a permis de faire la 
connaissance de I'homme (du numero ?) qui est devenu 
depuis ie plus celebre tueur a gages sur PC, et ce. . 
grace au jeu Hitman, developpe par 101, une equi; 
danoise. L'annee 2002 verra I'assassin reprendre 
ri| j service et accomplir de nouveaux crimes d 
con froide et methodique. Qu'a-t-il fait pend 
iux annees, alors ? Eh bien, il les a passees 
que jardinier dans un monastere sicilien a reflechir 
sur sa condition et sur ses oriqines. Car, si vous 
avez fini Hitman, premier du nom, vous devez savoir 
que le tueur chauve a de quoi s'interroger sur son 
passe. Enfin, il ne lui faudra pas longtemps avant 
de retrouver ses instincts meurtriers et de replonger 
dans ce qu'il fait de mieux : assister la grande 
faucheuse dans son fastidieux travail. Hitman 2 
expforera done de nouvelles voies meurtrieres 
comme celle ou Monsieur 47 se deguise en 
chirurgien pour veiller a ce qu'une operation 
a coeur ouvert d'un membre de la pegre echoue 
Bref, le scenarl^"" 

Concernan 
d'un systeme < 
Soldier of Fortune) un' 
precedent et surtout * 
Hitman en vue subjec 
licence poutrait faire I'objet d'une serie televisee 
a la manierje de X-Files, mais rien n'est encore 
confirme, I'equipe de developpement ayant rec:u une 
quantite import ante d'offres concernant I'adaptation 
du jeu sur grand ou petit ecran. En attendant la sortie 
du titre, jetez un ceil sur < 




■ PALAIS D'ORIENT [.'Afghanistan sera 
I'escale d'une de vos missions. 



* 



; 



i 5iWj/a:j:-irib imnbl-zibi-j ii alii) d? 



uczibWili da] 
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A 

■ JAPOKAISERIES Vous devrez en decoudre 
avec les gardes du corps japonais. 
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d£ JA VU Le jeu reprendra tous 
les vehicules du film mais aussi les 
quartiers traverses, comme Chinatov 
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Tel Boudu sauve des eaux, 

Kalisto resurgit dans le paysaqe 

ludique en exploitant une fois de 

plus la licence du film de Besson. 

L'action se focalisera cette fois sur 

les courses de voitures volantes 

(comme le taxi de Bruce Willis), 

qui s'averent plutot fideles 

an film puisque vous pourrez 

circufer aussi bien verticalement 

qu'horizontalement. Avec 12 traces 

repartis dans 4 quartiers, 25 

vehicules divises en trois categories 

aux caracteristiques specifiques 

(motos, voitures et camions), et 

cinq types de bonus differents 

bases sur les cinq elements, NY 

Race pourrait s'averer sympathique, 

surtout en Multijoueur (jusqu'a huit 

en reseau ou LAN). Reste a esperer 

que la realisation suivra, car depuis 

Dark Earth, Kalisto ne s'est guere 

illustre dans le domaine. ■ 



«i 



■ ET LA PRIORITE ? Meme si une vue interne est disponible, la v 
externe sera plus pratique pour voir arriver les autres vehicules. 



Point de vue 



Sebastien Tasserie 

Redacteur en chef adjoint 

Rendre le PC grand public, 
voila I'apanage de tous les acteurs 
du milieu. Mais ce que I 'on oublie 
de dire, c'est que le PC a subi, grosso 
modo, ta meme evolution que 
/'automobile... Non, ne rigoiei pas, 
je m'explique. Tous les mecanos 
en berbe vous le diront, avant, il etait 
' relativement facile de reparer 
une voiture puisque tout etait tres 
mecanique. Aujourd'hui, avec 
/'invasion de I'electronique, mime 
les professionnels s'arrachent les 
cheveux. Le PC, 



La simple 
presence 
de drivers 
de carte 
graphiifiie 
(non installes) 
sur le disque 
durpeutfaire 
planter une 
machine. 



A mort Newton ! 

Disney vient concurrencer RollerCoaster Tycoon. 

Aux Etats-Unis, depuis trois ans, RollerCoaster Tycoon 
setrouve de mois en mois toujours classe dans la liste des 
meilleures ventes de jeu PC. Jaloux d'un tel succes, Disney 
s'apprete a sortir Ultimate Ride, une simulation de 
montagnes russes aussi complete que delirante. Destine 
a tous les joueurs a partir de 8 ans, Ultimate Ride va 
lancer des defis insenses a tous les apprentis ingenieurs, 
leur demandant de calculer precisement le nombre de 
« G » encaisses par les utilisateurs, d'enchamer les 
boucles... le tout au mepris des lois de la physique. Les 
pares pourront s'articuler autour de themes divers, comme 
Jules Verne, les royaumes de dragons, I'espace, etc. Cerise 
sur le gateau, les vantards pourront envoyer leurs plus 
belles creations par mail a leurs copains pour les faire 
verdir. Habituez-vous a vomir, la chose sort en octobre. ■ 



c'est pareil. 
Avant, on savait 
debloquer de la 
memo ire EMS 
ou bidouiller les 
tichiers systeme 
pour resoudre 
un probieme 
clair erne nt 
identifie par 
le systeme d'exploitation. De nos 
jours, les messages d'erreur 
Windows sont incomprehensibles 
et les problemes insidieux : la simple 
presence de drivers de carte 
graphique (non installes) sur le 
disque dur peut faire planter 
une machine. Loin de moi i'idee 
de dire que e'etait mieux avant, 
mais les faits parlent d'eux-memes. 
Qui, les PC sont plus faciies 
d'utilisation... lorsqu'ils fonctionnent, 
car lorsqu'un probieme se presente, 
les ennuis commencent I ■ 
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Un grand coup de pied occulte 

V Retour au chateau Wolfenstein, entierement renove par Id. 




■ HOT Le lance-flammes est redoutable: a sa 
vue, les soldats adverses fuient en courant 

Ahhh, Castle Wolfenstein... 
ses longs couloirs interminables, 
ses adversaires pixellises, ses 
balancements chaloupes d'ecran qui 
ont fait vomir des milliers de joueurs 
pourtant incapables de decrocher. 
C'est sans doute sur cette nostalgie 
que compte Id en nous sortant 
Return to Castle Wolfenstein, mais 
pas uniquement, loin de la. 

Premier contact avec le jeu, 
premier emerveillement: c'est beau. 
Non seulement les decors sont fins 
et detailles, mais en plus les 
personnaqes sont vetus de textures 
d'un realisme impressionnant. 
Premier contact aussi avec un 
drapeau nazi, ce qui me donne 
I'occasion d'etouffer la polemique 
dans I'ceuf : nous incarnons 
I'agent americain B.J. Blaskowitz 
qui enquete en 1943 sur des 
experiences occultes se deroulant 
dans un chateau allemand et ce 
qenre de motif n'est done pas 
deplace meme si en coder partout 
n'a rien de judicieux. Passons done. 
Apres quelques minutes de jeu, 
il apparaTt clairement que nous 
ne sommes pas devant un simple 
Quake : Half-Life est passe par la. 
Cela se sent a tous les niveaux. 
Le scenario, d'abord, qui evolue a 




ty ■ ON S'Y CROIRAIT 

sonnages comme decors 
eftcient d'une qualite et d'un 
niveau de detail hallucinant. 



Apres 
quelques 
minutes de 
jeu, il apparait 
que nous 
ne sommes 
pas dans un 
simple Quake: 
Half-Life est 
passe par la. 



coups de documents et de 
conversations surprises au detour 
d'un couloir. L'interactivite avec 
I'environnement ensuite: une icone 
contextuelle permet de declencher 
pas mal de mecanismes differents 
et la progression ne se limite pas 
a une succession cle-porte. 
Enfin, les adversaires disposent 
d'une intelligence artificielle 
remarquable: ils vous contournent, 
communiquent, s'enfuient s'ils sont 
blesses ou voient que vous avez un 
lance-flammes, tentent de vous 



renvoyer vos grenades... Excellent. 
Plus fort encore : on peut terminer 
certains niveaux de diverses 
manieres, optant pour la discretion 
ou le bourrinage. Ajoutez une 
panoplie de 14 armes aux 
comportements vralsemblables 
(recul, surchauffe, sniper a ajuster), 
quelques trouvailles de jouabilite 
(comme pouvoir renverser les 
tables pour se barricader) et le 
resultat de cette suite devrait se 
montrer digne du pere des shoots 
30 qu'est son ancetre. ■ 




■ INFILTRATION A L'HONNEUR Le couteau permet d'efiminer les 
gardes en un coup, sans attirer d'autres ennemis. 
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■ PAS TRES NATUREL Vous etes venu enqueter sur les experiences occultes des nazis, 
vous ne serez pas decu: zombies, demons et autres horreurs sont au rendez-vous. 




Lors de la journee de 
presentation de la gamme de jeux 
de fin d'annee de Cryo, I'un des 
titres les plus surprenants fut sans 
conteste Atlantis 3. Jeu d'aventure 
grand public par excellence, 
ce troisieme opus semble eviter 
les poncifs du genre. Pour preuve, 
son heroTne, a laquelle Chiara 
Mastroianni a prete sa voix 
et sa silhouette, ressemble plus 
a Lara Croft qu'a Tatie Danielle ! 
Egyptologue de son etat, elle va 
parcourir deux mondes et epoques 
distincts: les plaines glacees du 
Paleolithique et les palais des 
Mille et une Nuits. Pour ce qui nous 
a ete donne d'en voir, le jeu est 
tres rythme et il ne se passe 
pas trois dies de souris sans qu'un 
evenement ne soit declenche. 
O'une beaute rare, Atlantis 3 sortira 
en octobre en deux versions : CD et 
DVD. Cette derniere proposant des 
graphismes de meilleure resolution, 
un choix des langues et j'en passe. 
DVD, quand tu nous tiens! ■ 




■ BO La qualite de ta modelisation fait 
penser aux cinematiques de Final Fantasy. 
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Qui veut payer des millions ? 

France Telecom n'aime pas la concurrence. 

A tel point d'ailleurs que lors d'un recent appel d'offre 
de Renault, I'operateur s'est permis de faire des 
propositions de tarifs a perte, profitant de sa position 
dominante pour ecarter ses concurrents. Le Conseil de 
la concurrence s'est penche sur le cas et, constatant ces 
irregularites, a condamne France Telecom a payer une 
amende de 40 millions de francs. Sans doute une goutte 
d'eau dans la mer des revenus de I'operateur, mais tout 
de meme un signe encourageant. II se pourrait que la 
concurrence puisse enfin jouer et que les tarifs baissent, 
assez rapidement d'ailleurs car 9Teiecom a aussi porte 
plainte debut fevrier pour un abus de position dominante 
dans le domaine de... L'ADSL. Les retours de baton 
chez France Telecom, e'est a coups de chene... massif. ■ 
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Hit Gen4 PC I — 

En association avec les magasins Scnre Games, voici les 20 meillcures rentes du mois de juillet 
ainsi que le bit de la redaction dans les categories Strategic Action et Role-aventure. 



| Diablo 11 + add-on 

• Blizzard " roie-actlon 



Diablo II reprend 

ui n'a rien d'etonnant 
ji attend aient 




Cycling Manager 



s 



Focus • simu sport 

Le Tour de France est tombe pile au 
Don moment pour la sortie de ce jeu 

de gestion de cyclisme. Ph£nomene 
durable ou mode? 



Operation Flashpoint 



s 



Codemasters " action 3D 

Unjeu etonnant parson realisme 

etsafacilited'acces. 

Un gameplay tres reussi pour ce ; 

d'action-srmuiation 3D militaire. 



Half-Life Blue Shift 

» Sierra • shoot 3D 



s 



Rion '"i?.7ilise. mais beaucoup trap 
court, Blue Shift est un add-on ou 
vous jouez un des gardes de Black 
Mesa. Half-Life forever. 



Cossacks European Wars 



w 



• Focus • strategic 

L'excellent Wargame « historique :•> 
continue de laire un carton. En bais: 
de quatre places, il restc quand meme %■-; ! 
dans les dix premiers et c'est merite 



Diablo I 



" 



• Blizzard • action/role 
L'un des best-sellers de I'annee 
confirme son retour en force dans I 
7T] elassement. Le succes de l'add-on y 
"i est surement pour queique chose. 



Baldur's Gate II ; Throne of Bhaal 







• Virgin Interactive • rSle 

Entree'fulqurante de l'add-on du jeu 
de role cre'e par les Canadiens de 
Bioware. Les innovations ont charme 



Starcraft + Broodwar best-seller KBH 



1 



• Blizzard • strategic 

Des que Blizzard sort un pack, on 

peut etre sur qu'il va se vendre 
comme des petifs pains. Normal, 
pour des soils de cette qualite. 



Europa Universalis 

Pt^ * Uhi Soft ■ strategie 

| I L'equipe de Paradox reussit un coup 
I^^J de maTtre en integrant le elassement 
^^ a la dixieme place. Discret, il a seduit 
I — - I une plei'ade dejoueurs. 



I 



Half-Life Generation * Counter-Strike 

• Sierra * shoot 3D 

Stagnation dans le haut du elassement pour 
l'excellent mod de Half-Life opposant les forces 
specials d'intervention aux terroristes. 
Le nombre de drogues de Counter-Strike sur 
augmenter. 




: «HV^ 









1 jj I Alone in the Dark 4 

• Infogrames • aventure 

Mysteres et borreurs vous ailendenl dans 
ce quatrieme episode d'une serie legendaire. 

|H U I EdgeofChaos:l-war2 

• Infogrames ■ simu spatiale 

Nouvelle entree pour la suite du fameux |-War, dans 
laquelle vous recherche/ loujours votre liberte. 

IKI H I Eurotour Cycling 

' • I Ihi Cn«+ • limn Aa aiwti-t 



[J a 15 I Les Sims 

* Electronic Arts • gestior 

Les Sims, ces perils personnages attachants. 

|LJ u j Sudden Strike 

' • Focus ■ strategie 



I [J w g I Soldier of Fortune Legendes 

"■" 1 ■ Activision • shoot 3D 

Descente en fleche pour Soldier of Fortune, l'un des 
plus conlroverses shoot 3D d'Activision. 

Ba ? g ] Les Sims : Surprise-partie 

• Electronic Arts ■ gestion 

Les gens ne semblent pas s'en lasser et ga ne risque 

fFI jj | Qui veutgagner des millions? 

™"™ 1 ■ Eidos • ouizz 



|[| jj I Delta Force 3 

"^ ' • Ubi Soft • action 3D 



tj|| jj 1 Summoner 
*** ' • THO • role 



LEGENDE 


SOURCES 


1-1 |H — 1 

T En 3 ba?« e 


Le hit des ventes 
nous est fourni 
par ScoreGames. 
Liste des 

magasins sur 
le 36 15 code 
SCOREGAMES. 
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H — I Ground control - Sierra 

H — | Sacrifice • Interplay 

tl — Cossacks • Focus Marketing 

| fl — | Z : Steel Soldiers ■ Ubi Soft 

Encore un mois oil tout est calme cote 
Strategie. Les5 jeux au top de la redaction 
sont assez riiffiel les a detroner pour 
le moment. Brel, on attend toujours un 
challenger de qualite. 



HIT 



Redaction 




M ▼ I | Project IGI • Eidos 
w M ▼ 2 Operation Flashpoint • Codemasters 
WM ▼ 3 No One Lives Forever - Electronic Arts 
H ▼ 4 Giants • Virgin Interactive 

Decglage d'une place vers le has pour tout 
le monde... Alors, hop ! Faites place, une 
nouvelle reference en matiere d'action vient 
d'arriver. Max Payne hien sur, propulse sans 
probleme a la tele de nofre elassement... 



HIT, 



Redaction 



Deus Ex • Eidos 




H - | Diablo II ■ Blizzard 

[i| - I Baldur's Gate II ■ Virgin 
WM — Summoner ■ THO 
H H Arcnum-Surn, 

Timide entree d'Arcanum, assez laid, ce que 
compense largemenl sa richessn, 
A part ca, Deus Ex reste toujours au top et 
semble indefinable, ce qui risque de durer 
un bon bout de temps. 
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Vos jeux n'ont jamais eie aussi beaux et rapides ! 

Cartes graphiques ATI RADEON™ 

• Moleur geometrique "Transform & Lighting" de derniere generation 

• Implementation tres avancee des nouvelles fonctions DirectX™ 8 

• Lecture DVD 100% materielle 

• Versions 32 Mo et 04 Mo en bus AGP 4X/2X 

Le meilleur de la technologie par le N°1 mondial de la carte graphique 




64 Mo DDR 
Sortie TV 
Acquisition video 



www.ati.com 
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Hors-sujet 

Une actualite sur multiples SUPPORTS (DVD, CINEMA, LIVRES, bandes dessinees, 
JEUX, ETC.) DE PRODUITS QUI, COMME LE JEU VIDEO, ABORDENT L'lMAGINAIRE SOUS 
TOUTES SES FORMES. 




On croyait avoir tout vu en matiere 
de cinema... C'etait compter sans 
Memento ! Ce polar, realise a 
f'envers (le debut du film est la fin 
de I'histoire), raconte le periple 
d'un homme recherchant le dealer 
qui a tue et viole sa femme. 
Son probleme : il est depourvu de 
memoire immediate et est incapable 
de se souvenir de ce qu'il a vecu il 
y a plus de dix minutes. II est done 
oblige de se tatouer les elements 
importants de sa vie, de se laisser 
des notes.... Un exercice de style 
reussi : un film culte. 
LES BONUS Une fonction permet 
de regarder le film de la fin 
au debut pour decouvrir I'histoire 
chronologiquement I 

■ Christopher Nolan ■ Pathe ■ Zone 2 

■ son : DD 5.1 : fran., ang. ■ sous-titres : 
fran., ang. ■ 1H49 ■ 180 F (28 €) env. 




La mode est decidement aux westerns. 

Et une fois encore, il s'agit d'une safe 

histoire de famille : trois pistoleros, qui en 

plus d'etre fins tireurs sont freres, vont 

s'entretuer pour recuperer un diamant 

braque en compagnie de leur propre mere ! 

Moins dense que Western (de Rosinski 

et Van Hamme), beneficiant de jolies 

couleurs passees et du trait de Boucq, 

ce Bouncer a visiblement le potentiel d'une 

bonne serie... tres noire. 



Deadalive 




Voici deux episodes (14 et 15) issus de la saison 8, encore inedite en France, et mettant en 

scene Scully et I'aqent Doggett, aux prises avec un etrange culte gui recueille et soigne les 

personnes enlevees par des extraterrestres. Ces deux episodes marquent les retrouvailles de 

toutes les grandes figures de la serie (Mulder, Krycek) et I'exploitation de ses themes favoris 

(virus, mise en danger des heros). Au final, une bonne realisation pour une histoire correcte... 

Pour gui n'est pas lasse par la conspiration ! 

LES BONUS Une featurette de moins de cinq minutes centree sur les deux episodes du DVD, 

mais qui leve egalement un bout du voile de la saison 8 avec des extraits d'episodes qui font 

saiiver. Rien de plus, malheureusement, 

Kim Manners ■ 20'" Century Fox ■ zone 2 ■ son DS : 2.0 : anglais, francais ■ sous-titres : une plethore 

■ 1hZ5«180F(28€)env. 




Sanctuaire 

Dans un futur | 

proche, un sous- 

marin americain I 

decouvre I'entree 

1'une mysterieuse et 

dantesque cite 

engloutie a des 

kilometres | 

de profondeur. I 

Aussitot envoyee, I'equipe d'exploration 

disparaTt... Un scenario claustrophobe 

pour un huis clos en apnee dans lequel 

la part belle est laissee a I'etrange. 

Intriguant et lovecraftien. 



Beverly Place 

Ceux qui meurent 
d'envie d'organiser 
une vraie murder- 
party peuvent se 1 
jeter sur cette | 
boite ! Lesjoueurs I 
y incarnent desfils ■ 
et filles a papa de I 
Berverly Hills, reunis 
pour enqueter sur le meurtre d'une de leurs 
amies, au bord de sa piscine ! 
Comme d 'habitude., accessoires, aides de jeu 
et fiches de persos sont bien realises et 
garantissent une soiree memorable. 
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Un polar belie epoque comme on en volt 
pen en BD depuis Adele Blanc-Sec, dans 
lequel deux voleurs se retrouvent 
involontairement melees aux affaires d'un 
assassin aux grands pouvoirs. lis vont 
final leur en prend) chercher a en savoir 
plus sur lui : sorcellerie, mysteres occultes, 
poursuites dans les catacombes et titi 
parisiens seront au rendez-vous. 
Le premier tome reussi d'une serie qui a 
wite trouve son identite ! 



L'Or des dragons 




u W.ffafW* 



Apres la sortie de Blair Witch Project, cinq fans du film partent passer une nuit dans la foret de 

Burkitsville sur les lieux du tournage : cinq heures de leur vie vont leur echapper et i Is vont subir 

les consequences de leur temerite, de retour en vijle. Le realisateur a pris le contre-pied du 

premier opus en faisant de son film (qui serait inspire d'un fait divers) un huis clos etouffant 

dans lequel la maxime « L'enfer, c'est les autres » prend tout son sens ! Un film fantastique sans 

qrande surprise, mais bien interprete et beneficiant d'une chute interessante. 

LES BONUS Un DVD entier reserve aux bonus ! Deux vrais faux documentaires racontent le 

drame qui aurait inspire ce second film (avec interviews, rapports de police, etc.) et fait le point 

sur la legende de la sorciere de Blair, Rustin Parr et LeLivre des Ombres. Du pain beni, si on peut 

dire, pour les fans de cet univers qui croient encore dur comme fer qu'il ne s'agit pas d'une 

enorme supercherie. En prime, une interview du realisateur et un clip video. Y a bon ! 

m Joe Berlinger ■ Universal ■ zone 2 ■ son DD : 5.1 : anglais, frangais 

■ sous-titres : anglais, frangais ■ 1h20 ■ 180 F (28 €) env. 




I Voila un concept 
original : chaque 
joueur controle 
quatre aventuriers 
qui devront s'allier 
pourcombattre des 
dragons joues par... 
personne. Une fois 
I defaits, le plus 
dur reste a faire : partager le tresor ! 
Le but etant de s'enrichir plus que les 
autres en recoltant or, joyaux et objets 
magiques, les parties se revelent 
tactiques et surtout, tres amusantes. 



Donjons & Dragons 

| La sortie de la 
troisieme edition du 
jeu de role le plus 
| joue au monde, 

c'est un evenement. 
j Et c'est I'occasion 
de decouvrir des 
regies et des fiches 
! de personnaqes 
qui se sont enfin approfondies, organisees 
a partir d'un systeme D20 original. 
Avec ce livre, la porte est ouverte 
sur des aventures medievales 
fantastiques sans limites. 





Un super agent secret 
travaillant pour I'ONU se 
retrouve au centre d'une 
enorme conspiration qui va 
mener son equipe au casse- 
pipe. Ses seules chances : sa 
jugeote et une jolie interprete 
chinoise... Un scenario parano 
et bien ficele, de bons 
acteurs (le numero de Wesley 
Snipes est maintenant bien 
rode), le tout un peu gache 
par une mise en scene 
moilassonne qui etire le film 
en longueur... L'art de la 
guerre permet quand mime 
de passer un agreable 
moment devant la tele, du 
moment qu'on n'est pas un 
fanatique de Sun Tzu... 
LES BONUS Quels bonus ? 
Service minimum, oui : 
ia bande-annonce americaine 
- et puis c'est tout ! 
La Fox nous invente le DVD 
light, pas mal ! 
M Christian Dugay ■ 20th Century 
Fox ■ zone 2 ■ son DD : 5.1, 
anglais, frangais ■ 1h50 

■ sous-titres : anglais, francais 

■ env. 180 F (28 €) env. 
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PREVIEW 



revolver 

Red Faction I Faites la revolution martienne a coups de railgun I 




Q&R 



ALAN 
LAWRENCE 

Game designer 



Pouvez-vous nous 
expliquer un peu 
leGeo-Mod ? 

LeGeo-Modestunmoteur 
unique, qui provoque 
dBs denat's en temps reel. 
Silejoueur tire sur 
Lrie colonne ou un mur 
aveclelance-roqueites. 
letrou qui va apparaTtre 
ne sera pas precalcule. 
II depend ra vrai merit 
de la puissance et de 
lorientatTon du tin Cesl 
la premiere foisqu'un 
moteuf physique realrste 
est cree pour un shoot. On 
pourra utilizer le Geo-Mod 
ramme arme, en faisanl, 
pamemple.s'abattre 
in plafond surlesennemis. 
maisaussipour resoudre 
certaines enigmes. Je ne 
vous en dls pas plus... 

Quel role vont jouer 
les differents 
vehicules dans 

lejeu? 

II y aura six vehicules 

entout etctiacutiaso.fi 
propre modeie physique : 
la resistance a I'eau est 
priseencompte pour 
lesaus-marin. celle 
de la Scire pour la foreuse. 
En general, il re sera 
possible de le conduire 
que pour un temps limite. 
apres.il taudracontinuer 
a pied. Conduire un 
vehituledonnenesera 
pas seulement une 
possibilite, mais plutot 
line obligation pour 
avancer. Et vous allez voir, 
le plaisir de condulte sera 
reel, contrairement ace 
qui se passe en general 
dans les jeu* d'action. 



Les jeux sortant simultanement sur PlayStation 
et sur PC n'ont pas toujours bonne presse, eu egard 
a de nombreux et repetes resultats lamentabtes, 
inutile de citer des noms, vous savez de quoi je parte ! 
Heureusement, depuis que Volition a sorti I'excellent 
Summoner, nous voila un peu rassures. Red Faction, 
marchant sur les traces de Half-Life, s'annonce 
encore meilleur, LE shoot de I'annee. Pour vous 
en convaincre, voici quelques premieres impressions 
de jeu, toutes chaudes, quasiment en direct ! 

On a peut-etre, au fil des mois, dans ces pages et 
dans d'autres, abuse du terme « Half-Life-killer », 
le « jeu qui va tuer Half-Life » - I'un d'entre nous s'etait 
meme, voici deja quelque temps, aventure a accoler 
cet epithete a Requiem Avenging Angel... Pour ne pas 
tomber dans de tels errements, je vais etre clair tout 
de suite : non, Red Faction ne va pas « tuer » Half-Life, 
en tout cas pas en Multijoueur. On peut meme douter 
qu'aucun jeu parvienne a un succes et a une longevite 
comparables a ceux du hit de Valve, du moins dans 
I'immediat. En revanche, s'il s'agit de prendre le pari 
que Red Faction va etre le meilleur shoot (et sans doute 
aussi le plus populaire) depuis Half-Life, alors la je 
n'hesite pas. Pourquoi etre aussi sur de soi apres avoir 
joue de quatre a cinq heures sur une simple version 




■ EUGENISME Non contents d'exploiter les ouvriers, la corporation 
s'en sert pour ses experiences genetiques. Alio, Mr. Sylvestre ? 

Alpha ? Tout simplement parce qu'un excellent jeu, 
c.a se reconnait en queiques minutes. Comme beaucoup 
de bons softs, on a I'impression que Red Faction a ete 
programme non pas par des informaticiens mercenaires 
gui auraient aussi bien pu bosser sur Windows 2010, 
mais par de vrais joueurs, des gens qui ont fini Sin 
(ca doit bien exister ?), Half-Life et Deus Ex et decide 
de creer un jeu ou Ton retrouverait tout ce qu'on alme 
dans ces shoots d'exception - tout en y mettant leur 
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patte et en y supprimant ce qui genait le gamepiay. 

Red Faction, en gros, ga parle de quoi ? Tout 
simplement d'une revolution. Nous sommes dans un 
futur somme toute assez proche et I'humanite a colonise 
la planete Mars, planete regorgeant apparemment 
de ressources minieres puisque c'est au fond d'un pints 
de mine aux galeries rougeatres que tout va commences 
Traites comme du betail, tues a la tache, nourris, 
mais pas payes, les mineurs sont des esclaves pour qui 
le mot « demission » enframe une execution sommaire 
immediate. La revolte gronde, et le signal du debut 




des hostilites va etre donne par une denommee 
Eos, sorte de Che Guevara cyberpunk, signal auquel 
votre personnage, un mineur du nom de Parker, 
va repondre immediatement. 

Capitalisme sauvage 

Dans une cinematique d'intro « in-game », Parker va 
voir un de ses copains mineurs brutalement assassine 
par un garde. N'ecoutant que son courage {et sa colere), 
Parker va tuer le garde, ramasser son arme, et tenter de 
rejoindre la rebellion, dont les appels a la revolte piratent 
fort opportunement les systemes de communication de 
la corporation esclavagiste. L'entree dans Taction est 
immediate : a partir du moment ou vous tenez I'arme en 
main, des gardes vont se ruer a I'assaut, vous intimant 
de la lacher : soyez prevenu, ieur obeir ferait de Red 
Faction le jeu a la plus courte duree de vie jamais tombe 




■ SAUVAGE Que les fans de Quake et autres psychopathes assoiffes de sang se rassurent : 
rapide et violent, Red Faction n'a rien d'un « jeu de papy ». 



■ GOUTTE D'EAU Voila le meurtre qui va declencher la revolte 
de votre heros. L'aventure peut commencer... 
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I ORDURES Soyez prudent ou ce broyeur pourrait bien etre la derniere chose que vous verrez 
dans ce monde. Et n'oubliez pas le recyclage... 

entre vos mains. De fait, contrairement a un concurrent 
du nom de Max {le mal nomme...), I'aventure de Red 
Faction n'est pas de celles que vous allez resoudre 
en deux coups de cuillere et un week-end d'autiste 
devant un PC. Sans prendre de pari reel sur la duree 
devie, le scenario est suffisamment complexe et 
les niveaux suffisamment nombreux pour qu'on approche 
-peut-etre sans toutefois I'egaler - celle d'un Half-Life. 
Lerythme de Taction est extremement rapide, 
sans faire pour autant de Red Faction une sorte 
deOuake. En effet, quel que soit le niveau visite, 
le scenario n'est jamais oublie ni mis de cote. 

Au fur et a mesure que Ton progresse, les combats 
exterieurs continuent, vos allies trouvent de nouvelles 



■ VIERGE ROUGE Eos est a la tete de la revolte et vous deviendrez 
rapidement son homme de main attitre. 

informations, vous les communiquent, les objectifs de 
mission changent au fur et a mesure des decouvertes... 
Vous pourrez meme suivre de veritables debats entre 
les responsables de la Corporation et les rebelles, 
rebelles qui vont decouvrir que, non contents d'exploiter 
les mineurs jusqu'au troqnon, cette derniere se livre sur 
eux a des experiences qenetiques extremement interdites... 

Rouge sang 

L'humour glacial n'est pas oublie. Ainsi, apres votre 
acte initial de rebellion, I'un des revolutionnaires vous 
contacte « mentalement » et vous dirige vers la sortie. 
La, vous arrivez juste a temps pour voir la derniere 
navette s'enfuir. Votre contact a juste le temps de lancer 
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Le Geo-Mod pour les mils 



Le Geo-Mod, c'est la petite revolution de Red Faction, un environnement eassable, destructible, friable a souhait, I'ideal pour tendre des pieces ou venir a bout d'un adversaire superieur 
en nombre. Si vous vous passez Demolition Man en boucle depuis dix ans, les explications qui suivent vous sont destinees. 



Courant d'air 



Grosse migraine 



Plongeon 




La ba: 

Vous ne trouvez pas I'interrupteur qui vous 
permettrait d'avancer dans I'histoire et de finir 
le jeu plus vite que Frederic Dufresne ? Facile. 
Sortez le Iance-roquettes. choistssez un mur pas 
trop epais et tirez, vous aurez votre petite porte 
a vous. Attendez juste que la poussiere se dissipe. 



dans une salle et pas d'arme automatique a longue un gros vilain tank et son escorte, vous pouvez 



portee ? Pas de probleme. Avec le Iance-roquettes, 
visez les piliers de leurs petites plates-formes 
protectrices et tirez, I'effondrement est garanti. 
De plus, qu'ils soient dessus ou au-dessous, ils se 
prendront quand meme un bloc de beton sur la fete. 



le bombarder de roquettes, trois feront I'affaire. 
Vous pouvez aussi remarquer qu'il circule 
sur un pont naturel d'un metre d'epaisseur : 
tirez devant ses roues et il effectuera un plongeon 
de 2 kilometres dans le vide. 



un « Merde, si vous aviez ete plus vite... » avant 

qu'une roquette ne reduise la navette en mille morceaux, 

vous faisant benir votre nature retardataire ! 

Cette richesse du scenario n'empeche pas la partie 
action d'etre tres, tres fun, ceci grace notamment 
a une profusion d'armes (le deuxieme fusil sniper, 
precis et net a tous les niveaux de zoom, est sans doute 
un des meilleurs qu'on ait vus) et surtout au Geo-Mod, 
geniale invention de Volition, cense rendre « cassabte » 
I'inteqralite du decor, meme si, dans cette version, 
son usage etait limite pour des raisons de gameplay 
(empecher, notamment, le nouveau joueur de se faire 
tomber tout le decor sur la tete). Exemple : aux 
commande5 d'un sous-marin de poche (oui, c'est un 
des vehicules que Ton pourra piloter !), vous vous 
trouvez face a un ennemi qui conduit le modele 
superieur. Esquivant sa premiere torpille, vous visez 
ensuite la paroi sous-marine au-dessus de lui, 
I'ensevelissant sous des tonnes de rochers ! La plus beile 
illustration (pour I'instant) du Geo-Mod, c'est sans doute 





■ CAPITAINE NEMO Parmi les six vehicules disponibles dans le jeu, I 
est particulierement bien realise, resistance de I'eau comprise. 



■ GUERRE DES ETOILES Inutile d'esperer s'echapper, la haine de la Corporation vous 
poursuivra jusque dans I'espace. Ordures fascistes ! 



de tirer dans une fenetre. Balancez juste une balle dans 
Tangle de la vitre, et vous la verrez se fenditler 
progressivement de bas en haut pour finalement 
s'effondrer en miettes, comme dans la realite. 

L'autre atout extremement fun de Red Faction, 
concerne I'interactivite avec les PNJ, et notamment 
les allies, capables, pour une fois, de vous donner 
un petit coup de main. Le meilleur exemple que 
j'en garde s'est passe a !a sortie d'un boyau de mine. 
Alors que des voitures de police volantes facon 
Blade Runner me canardaient en basse altitude 
(heureusement, ils tirent moins bien que les carabiniers 
qenois...), je suis parvenu au bout d'un canyon 
ou m'attendait un rebelle au volant d'une Jeep equipee 
d'un fusil mitrailleur. Sur ses injonctions, je sautai 
a la place du mitrailleur et nous sommes revenus 
sur nos pas, faisant mordre la poussiere aux suppots 
volants du fascisme ! Bref, Red Faction s'annonce 
comme le meilleur pied que nous ayons pu prendre 
dans un jeu en vue subjective depuis Deus Ex, 
nous en redemandons ! Et quand est-ce qu'elle arrive 
cette version test, bon sang !? ■ 

-Remy Goavec 
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■ SABRE AU CLAiC Lejeu 
alterne toujours fes vues Internes 
pour les blasters et externes 
pour les combats au sabre. 



L'epreuve du jet d'ail 

Jedi Knight 2 : Jedi Outcast I Le destin de Kyle entre les serres de Raven. 



L'un des petits piaisirs de I'Activate, le salon 
d'Activision, fut le discours du boss de LucasArts. 
Si certains editeurs s'ancrent dans une mer 
d'optimisme par les chalnes de la mauvaise foi, 
Simon Jeffery a fait son mea culpa : les derniers jeux 
Star Wars etaient mauvais mais cela va changer. 



■ EDITEURActivision 

■ DEVELQPPEUR Raven 

■ GENRE shoot 3D 

■ SORTIE printemps Z002 




Sa recette miracle : f'externalisation (non, c'est pas 
du turc ancien mais du commercial). LucasArts 
confie ainsi sa plus tmportante licence a differentes 
equipes reputees dans leur genre respectif. Verant, 
Ensemble Studios, Bioware et, depuis peu, 
Rainbow Studios (Motocross Madness 2) pianchent 
respectivement sur des univers permanents, jeu de 
strategie, de role et de course avec un resultat 
pour I'instant tres prometteur. Mais le cas qui nous 
interesse aujourd'hui est celui de I'eleve Raven. 

Apres deux episodes et un add-on fabuleux qui ont 
margue la memoire des joueurs, Jedi Outcast est 
particulierement attendu. La moindre erreur siqnifiait 
pour les membres de Raven ia mort par decapitation au 




■ ET HOP, SANS LES MAINS ! C'est pas tres prudent de se balader pres de cette fosse, 
auelqu'un pourrait vous pousser malencontreusement... comme moi. 



■ KITSCHISSIME Us decors sont particulierement fideles aux 
films. Sympa mais on finirait presque par se lasser. 
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I CA COUPE Sans aller jusqu'au gore de Soldier of Fortune, Raven 
s'est voulu plus realiste. Le sabre tranche reellement. 

sabro-laser (moi, excessif ?). Le scenariste a opte pour 
la securite en nous permettant de retrouver le heros 
KyleKatarn. Souvenez-vous, celui-ci avait bascule 
du cote obscur de la force et n'avait du son salut 
qu'a 1'intervention couraqeuse de Mara Jade. 
Effraye par son experience, le pauvre Kyle s'etait 
decide a abandonner sa formation de Jedi pour vivre 
tranquillement mais la menace d'un Jedi sombre 
developpant une technologie susceptible d'assujettir 
la force va I'obliqer a sortir de sa retraite pour prendre 
anouveau les armes. 

Du neuf avec du vieux 

Les fans ne seront d'ailleurs pas perdus : 
on retrouve une bonne partie de I'arsenal des 
precedents episodes (blaster en tout genre, detonateur 
thermique, arbalete wookie, etc.) plus quelques 
nouveautes pour un total de 14 armes. Le sabrolaser est 
evidemment present, avec des mouvements bien plus 
dynamiques et un controle legerement ameliore lors des 
duels. De meme, Kyle, en bon Jedi, maTtrise toujours la 
force. Malheureusement, et c'est 1'un des qros regrets 
de cet opus, on ne pourra plus choisir ses pouvoirs. 
De par son histoire, Katarn possedeun panachage de 
facultes a mi-chemin entre clair et obscur : telekinesie 
(pousser, titrer, lancer son sabre, etranqler), force 
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■ VERTIGO Les niveaux sont toujours aussi aeriens et gigantesques. Le moteur de Quake II 
s'en tire plus que bien. Attention aux chutes lors des combats. 



Raven a su 
tirer le 
meilleur du 
moteur de 
Quake III pour 
nous off rir de 
magnifiques 
exterieurs. 



physigue (course acceleree, super-saut), eclairs ou 
encore manipulation (pour se rendre invisible). Leur 
puissance s'accroTtra neanmoins au fii des 25 niveaux. 

On y retrouve ainsi des lieux familiers (academie de 
Yavin, Cloud City, etc.) et d'autres inedits, mais tous 
se caracterisent par !eur giqantisme et leur excellente 
qualite graphigue. Les p'tits gars de chez Raven 
maitrisent vraiment bien le moteur de Quake III et ce 
n'est pas leur seu! talent. L'intelligence artificielle que 
Ton avait deja experimentee dans Elite Force sevit ici 
aussi pour le meilleur. Les soldats se cachent, cherchent 
a esquiver vos tirs, fuient si vous debarquez sabre au 
clair a moins qu'un officier ne les rappeile a I'ordre... 
Fini la bete chair a blaster. 

Malgre une sensation de deja vu qui laisse un peu 
dubitatif au depart, I'effet Jedi Outcast ne tarde pas a 
se faire sentir : I'immersion dans cet univers toujours 
aussi magigue est totale. Si la variete et I'interet de 
I'intrigue sont au rendez-vous, LucasArts va regagner la 
confiance d'un paguet de joueurs. ■ 

- Frederic Dufresne 
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Invasion divine 

Divine Divinity I Focus et CVD tiennent leur prochain hit ! 



lEDITEURFocus 
I DEVELOPPEUR 

Larian Studios 
I GENRE action-role 
I SORTIE autcmne 



Les monstres 
sont dotes 
dune 
vraie I .A., 
semblable 
a celle 

utiliscc pour 
Conflict Zone. 




C'est une deferlante de diablo-like qui va s'abattre 
cet automne sur nos ecrans ! Vous connaissez 
forcement deja Dungeon Siege et Throne of Darkness 
et voici le challenger gue Ton n'attendait pas, 
Divine Divinity. Ou comment une eguipe europeenne 
va faire trembler Blizzard. 




■ RENSEIGNEMENTS EXPRESS Poser la souris sur un personnage vous montrera une partie 
de ses statistiques : pratique pour ne pas mourir betement. 



La meilleure hlstoire beige de I'annee ? C'est 
incontestablement celle de Divine Divinity, jeu 
certes produit par les Allemands redoutables de CDV 
(Sudden Strike, Cossacks, etc.) mais tout droit sorti du 
cerveau fumeux (parce qu'en ebullition) de Swen Vincke, 
Flamand aussi enjoue que fan de RPG et de jeux 
d'action medievaux a la Diablo. Un developpeur tetu, 
qui, un beau jour, a decide de creer !e jeu de role 
auquef il revait de jouer, un jeu qui possederait, je cite 
« la densite de Baldur's Gate et le fun de Diablo ». Bigre, 
que d'ambition ! Entoure d'une equipe de copains, Swen 
est parvenu a convaincre CDV de le suivre sur son projet 
et, franchement, aucun joueur ne va s'en plaindre ! 
S'il tient toutes ses promesses, Divine Divinity 
risque fort d'emporter le morceau sur tous les jeux 
du genre (Throne of Darkness, Dungeon Siege, 
Pool of Radiance, etc.) annonces a la rentree. 

Divines promesses 

Commengons par le commencement : I'histoire. 
La cinematique d'intro de Divine Divinity nous montre 
une superbe creature d'essence divine attaquee par 
d'affreux sorciers. Avant que vous ne puissiez intervenir, 
les attaquants s'appretent a lui donner le coup de grace. 
La belle deesse scinde alors son ame en trois, trois 
morceaux d'eqale puissance qui vont se loger dans trois 
hotes humains. Et I'un de ces notes, vous I'aurez devine, 
n'est autre que vous. Sauve in extremis par un petit 
chat (si, si), vous vous reveillez ensuite dans un village 
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Les monstres 
sont dotes d'une Intelligence 
dernier cri tres efficace lors des 
combats de groupe. 



de guerisseurs, fort preoccupes par la peste qui sevit 
dans la region. Totalement paume, vous allez pouvoir 
vous attirer vos premiers ennuis. 

D'apparence, Divine Divinity est tres classique. 
Et, de fait, des graphismes en 2D aux statistiques et a 
I'arborescence « a la Diablo », a peu pres tout ce que Ton 
peut trouver dans Divine Divinity a deja ete vu ailleurs. 
A la difference que jamais a ma connaissance, ils ne 
s'etaient retrouves dans un seul et meme jeu. Divine 
Divinity offre le choix entre six personnaqes : querrier, 
mage et « survivor » (en fait un assassin) et leurs 
equivalents feminins. Vous pourrez developper les 
capacites de ces personnages dans des « chemins » 
differents, afin d'obtenir un resultat unique, qui vous 
soit propre. Meme liberie dans la fagon de mener 
I'aventure : Swen affirme que Ton pourra jouer « a la 
Baldur », en s'impliquant dans toutes les innombrables 
quetes offertes par le jeu, ou bien « a la Diablo », 
en ne realisant que les quetes prjncipales et en 
massacrant beaucoup de monstres. Et, pour y avoir 
deja joue quelques heures, aucune des affirmations de 
Swen ne semble exageree : on ressent immediatement, 
comme dans Diablo, la satisfaction intense d'avoir 
un personnaqe capable, des le debut, de mener 
victorieusement des combats ou d'utiliser des skills 
interessants, sans devoir attendre le niveau 10. 




I JARDINIER CAMBRI01EUR Les voleurs passeront beaucoup de 
temps dans les jardins pour y trouver des ingredients de poison. 



Un jeu qui 
reussit enff in 
la synthese 
entre I action 
dun Diablo 
et la richesse 
d'un Baldur ! 



Et, comme dans Baldur's Gate, on peut se lancer 
dans des dialogues interessants et progresser 
dans la connaissance du monde et de I'histoire. 
En outre, les monstres sont dotes d'une vraie I. A., 
semblable a celle utilisee pour Conflict Zone et 
I'aventure s'annonce non seulement ionque, mais 
dotee d'une grande richesse (avec notamment une 
« reputation » de votre personnage qui influencera les 
reactions de ceux que vous rencontrerez). Tellement 
riche qu'il est impossible d'en faire le tour dans cette 
premiere preview - rassurez-vous, nous reviendrons 
tres bientot sur ce jeu passionnant. ■ 
- Remy Goavec 




■ PYROTECHNIE Dans ce jeu en 2D, fes effets de sort et la gestion de la luminosite sont 
encore plus reussis que dans Baldur ou Diablo. 
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On se fait une toile ? 

Spider-Man 1 Prenez-vous pour I'homme-araignee en plein New York. 




Vous vous promenez sur les toits la nuit en collant 
rouge et bleu. Vous sautillez et vous etes persuade que 
votre sixieme sens vous avertit du danger. Eh bien, 
j'ai une bonne nouvelle pour vous, arretez de voir votre 
psy : Spider-Man debarque sur PC. 

Une des raisons qui explique mon etat actuel est 
que j'ai passe une grande partie de ma jeunesse a 
lire Strange, Special Strange, SpideySt Cie. C'est done 
avec des yeux tout ronds que j'ai accueilli la nouvelle: 



lEDITEURActivision 
I DEVELOPPEUR Livesay 
IGF'riFaventure-action 
I SORTIE octobre 




Spider-man est adapte sur PC. Je dis bien « adapte » 
car il s'aqit en fait d'un portage de console a PC (avec 
tout ce que ca implique, nous y reviendrons). Tous les 
fans de super-heros peuvent quand meme se rejouir : 
on va enfin pouvoir se la jouer monte-en-l'air avec 
tous les super-pouvoirs qui vont avec et les super- 
viiains qui font avec. Le tout sera en 3D, taillee au 
couteau d'accord, mais en 3D quand meme. 
Du haut des buildings aux bas-fonds de Manhattan, 
en passant par de nombreux interieurs, genre 
iaboratoire de savant maisain, vous devriez retrouver 
1'ambiance des comics. Vous aurez quand meme une 
trentaine de niveaux pour ca. 

En tant qu'homme-araiqnee, vous serez nanti 
de tout un tas de competences hors du commun. 




■ DES NEURONES D'ARACHNEEN Le jeu comportera 80 % d'action, certes, mais il y aura 
egalement des phases d'infiltration ou de discretion. II faudra parfois cogiter... 



■ J.J.J. Toujours d'humeur aussi charmante, le boss de Peter 
Parker sera en mauvaise posture dans le jeu. 



46 Gen4 PC Septembre 2001 



PREVIEW 



Le film, c'est pour bientot 



Apres la serie animee et un longinetrage dans lesannees 70, 




C'est Sam Raimi qui s'y colle. Si ce nom ne vous dit rien, sachez qu'il s'aqft du monsieur 
qui a commis la serie des Evil Dead et en particulfer le troisieme : L 'Armee des tenebres 
(quisetrouve etre un de mes films de chevet). Une bande-annonce est disponible sur le 
Sjteofficiel du film: http://www.spiderman.sonypictures.com/. On y voit I'attaque 
d'une banque par des malfrats patibulaires qui s'echappent en helicoptere. lis s'enfuient 
mais tout d'un coup, voila que I'helicoptere n'avance plus... il repart meme en arriere ! 
Qu'est-ce qu'il est fort ce Spider-Man ! 



Vous pourrez par exemple lancer une crepe en ('air et 
lareceptionner pile comme il faut les yeux fermes 
(grace a votre sixieme sens). Non sans blague, c'est tres 
pratique. Des que vous approcherez d'un danger ou 
d'un element important du jeu (indice, passage secret, 
crepe qui tombe du plafond, etc.), il y aura du rouge 
autour de votre tete, avec un coup de guitare electrique 
histoire d'enfoncer le clown. Vous pourrez faire des 
bonds de plusieurs metres, jouer a Tarzan entre les 
buildings grace a vos jets de toile et soulever des 
structures pesant dix fois votre poids afin de les jeter 
sur la tete des mechants. 

Cote combat, vous pourrez faire des combos entre 
coups de poing et coups de pied, avec des 
enchainements tres karate sur fond de rriusique a la 
Matrix. Le rythme devrait etre assez soutenu. Vous 
pourrez aussi frapper vos ennemis a distance avec une 
boule de toile ou vous proteger dans un cocon de toile 



Discretion, 
infiltration, 
effet de 
surprise et 
virevoltes 
de camera 
seront aii 
rendez-vous. 



II apparait en 
quest star dans la premiere 
cinematique du jeu. 




■ MGNTE-EN-L'AIR Un des elements les plus fun et interessants 
du jeu sera votre capacite a pouvoir urimper aux murs. 

qui ieur explosera a la figure. Mais le top du top, d'apres 
moi, ce sera le pouvoir de grimper aux murs. Totalement 
integre au gameplay, ce pouvoir sera peut-etre le plus 
interessant du jeu (la plupart de vos ennemis ne 
penseront pas a regarder au plafond), subsequemment 
discretion, infiltration, effets de surprise et virevoltes 
de camera pour vous suivre dans toutes les positions 
seront au rendez-vous. 

Prends garde... car I'araignee est la 

Vous retrouverez tous vos vieux amis bien kitsch de 
la grande epoque Marvel : Cat Woman, Dare Devil, etc. 
et des vilains comme Scorpio, le Ca'i'd, Rhino 
(j'espere qu'il y aura I'homme de sable), ou certains 
plus recents, comme Venom. Ce seront principalement 
des boss de fin de niveau. Tiens, ben justement, 
ga me permet d'enchamer subtilernent sur le cote 
« console » du jeu. Spider-Man a done ete adapte de la 
console au PC, ce qui veut dire que vous ne pourrez 
sauvegarder qu'en fin de niveau, que vous ne pourrez 
pas gerer votre angle de vue vous-meme a la souris, 
ni vous deplacer (ateralement, et que les cinematiques 
seront... hum, il n'y aura pas non plus de Multijoueur, etc. 
Bon, ce sont des details qui s'estompent quand 
meme assez vite devant le fun de I'univers. 
Et puis le jeu sera propose a bas prix, et ca, c'est 
plutot une bonne nouvelle, non ? ■ 

- Noel Chanat 




M DE VIEILLES CONNAISSANCES Vous rencontrerez des mechants 
celebres, mais aussi des qentils, comme Cat Woman ou Dare Devil... 

Septembre 2001 Gen4 PC 47 



PREVIEW 



Kamehameha ! | 

Evil Twin : Cyprien Chronicles I Du nouveau pour le genre action plates-formes ? 
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■ UN COPAIN POUR LA ROUTE Parmi les creatures que Cyprien aura I'occasion de rencontrer, 
plusieurs d'entre elles se reveleront plutot sympathiques. II n'a pas une bonne tete, celui-ci ? 



Evil Twin : Cyprien Chronicles fait sans nul doute 
partie des projets franqais les plus excitants 
de cette annee. Son secret ? Ubi Soft a soutenu 
une jeune equipe de developpement parisienne motivee, 
qui planche sur ce projet depuis bientot trois ans ! 

Le moins que Ton puisse dire de I'equipe d'ln Utero 
chargee du developpement d'Evil Twin (vingt-quatre 
personnes en tout auront travaille sur le projet), c'est 
qu'elle ne manque pas d'enthousiasme. Qu'il s'agisse 
du chef de projet Xavier Gonot ou du directeur 
artistique Stephane Bachelet, on sent un reel desir 



ILDIIEUR Ubi Soft 
I DEVELOPPEUR In Utero 
I GENRE action 
plates-formes 
I SORTIE octobre 



■ LES BOULES Supercyp peut concentrer une boule d'enerqie avant 
de I'envoyer sur 1'ennenti. Cela rappelle quelque chose, mais quoi ? 

de satisfaire a la fois les adeptes de la fameuse « trench 
touch » (des qraphismes et une ambiance irreproch3bles) 
et les amateurs de gameplay en beton, a la Nintendo. 
Un objectif ambitieux, pour lesquels chaque membre 
de I'equipe s'est investi a fond, a tel point que I'idee 
de proposer Cyprien comme embleme de la societe 
s'est progressivement imposee. Cet enthousiasme est 
partage par Ubi Soft, qui n'a pas hesite a donner de plus 
en plus d'importance a ce projet, jusqu'a en faire un jeu 
phare de son catalogue de rentree. Le parcours d'ln 
Utero n'est pourtant pas banal, puisque la societe 
pensait a la base utiliser le concept d'Evil Twin pour une 
serie tele ! Eile a ensuite cree des images et des 
personnages pour d'autres editeurs, ce qui lui a permis 
d'acquerir une certaine experience videoludique. 
Et si le premier jeu du jeune studio, Jekyll et Hyde, 
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:res reussi visueflement, ne tenait pas ses promesses 
an niveau du gameplay, Evil Twin, lui, semble capable 
de reussir sur tous les tableaux. 

Le scenario debute lejour de I'anniversaire 
deCyprien. Celui-ci, deprime, car c'est aussi la date 
jfiniversaire de la mort de ses parents, envoie ses 
quatre amis de I'orphelinat au diable (litteralement) 
ctproclame la mort de son monde imaginaire, au grand 
dam de son ours en peluche borgne (qui en fait partie, 
pour ceux qui n'auraient pas suivi...). II est alors 
immediatement projete dans un univers parallele 
ail sont emprisonnes ses amis. Un long et perilleux 
voyage initiatique commence alors... 

Un monde coherent 

L'equipe graphigue s'est particulierement attachee 
irendre coherent le monde imaginaire dans lequel 
m\\se Cyprien, en travaillant d'abord sur un dessin 
iraditionnel, puis en retranscrivant cet univers a i'ecran, 
it, comme vous pouvez le constater, c'est plutot reussi. 
kn niveau sonore, les musiques, composees par 
Bertrand Eluerd, sont envoutantes a souhait et assurent 
mjoueur une immersion totale dans I'atmosphere 
dujeu. Comme si cela ne suffisait pas, la localisation 



frangaise est pour une fois impeccable : le travail 
de traduction est excellent, et chaque personnage est 
interprete avec une conviction rare dans I'univers du jeu 
video. Decidement, rien n'aura ete iaisse au hasard. 

Etant donne que le jeu sortira aussi sur Dreamcast 
et PS2, il est evident qu'il possedera un esprit moins 
mature que la plupart des jeux PC, Alice en tete, qui, 




■ PAUVRE DEMI Les ennemis, plus ou moins agressifs, sont tous tres detailles et animes avec 
grace. II est presque dommage de devoir les reduire en bouillie... 
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STEPHANE 
BACHELET 

Directeur artistique 



Quels etaient 
vos objectifs 

en developpant 
Evil Twin ? 

Nous souhatlions 
proposer un gameplay 
a la Mario, couple 
d'un scenario adulte. 
Quelque chose qui 
pourrait plaire aux joueurs 
que nous sommes, des 
gens entre 25 et 30 ans, 
qui apprecient un bon 
qameplay comme 
celui des jeux Nintendo, 
maisquisouhaitent 
une histoire plus 
■ profonde, a double sens, 
comme telle que propose 
Evil Twin. Nous avlons 
egalement de nombreuses 
idees novatrices que 
nous n'avons pas 
pu toutes integrer, 
Quelles sont les 
references visuelies 
principals du jeu ? 
On peut voir dans le jeu 
de nombreuses sources 
d'inspiration. notamment 
ie cinema avec les ceuvres 
de Tim Burton,. ou id cite 
des enfants perdus de 
Jeunet et Cam, mais 
ce sont surtout les bandes 
dessinees, comme 
les comics de Franck Miller, 
ou la bande dessinee 
du debut du siecle Little 
Nemo, qui ontjoueun role 
important sur I'aspect 
visuel d'EvilTwin. 
Cyprien, le heros, 
a connu de nombreux 
remaniements ? 
Effectivement.il s'agissait 
au debut d'un enfant 
innocent, portant un 
pyjarna a rayures rouges 
et blanches, qui evoluail 
dans un univers tres 
sombre, ce qui posait un 
probleme de coherence. 
Nous avons finalement 
optepourun personnaqe 
plustemeraireet 
debrouillard, unvrai petit 
poulbot, qui utilise un 
langage fleuri et reagit 
a toutes les situations. 
Note? que nous avons 
quand meme reussi 
a conserverle pull 
a rayures (fires] ! 




rappelons-le, se battait au couteau de boucher. 
Ici, I'arme du heros est un tance-pierre, ce qui tache 
beaucoup moins. Cependant, les auteurs ont tenu 
a conserver une ambiance sombre, voire inquietante, 
bien que la capacite du heros (dont la ressemblance 
avec Chucky est involontaire !) a se transformer en 
Supercyp puisse etre consideree comme une concession 
au grand public ; on dirait un heros de comics. II baiance 
des boules d'enerqie comme le premier personnage 
de Dragonball Z venu. De meme, et contrairement a 
Alice et Jekyll & Hyde, le gameplay a d'abord ete pense 
pour jouer au paddle, non au clavier. II vous faudra done 
acheter I'un de ces dispendieux accessoires pour 
profiter au maximum d'Evil Twin. Rassurez-vous, le soft 
sera relativement indulgent avec le joueur, lui 
permettant de s'accrocher au bord d'une plate-forme si 
son saut est rate de peu {un bon point pour des joueurs 
comme moi, qui piquent une crise de nerfs a chaque 
epreuve de saut penible). On peut aussi esperer une 





■ CA PLANE POUR LUI Void un camarade que vous devez parvenir 
a liberer. Notez le vocabulaire employe par notre jeune heros... 



■ DU SNIPE AU LANCE-PORES Passer en vue subjective peut 
etre tres utile pour examiner I'environnement et tirer sur un ennemi, 

duree de vie appreciable, puisqu'il n'y aura pas 
moins de soixante-seize niveaux repartis sur huit Ties, 
chacune d'entre elles beneficiant d'un environnement 
graphique et d'ennemis propres. 

Malgre toutes ses gualites, la pre-version d'Evii Twin 
laissait tout de meme poindre certains defauts que 
Ton espere provisoires, comme, par exemple, un 
mauvais placement de la camera lors de certaines 
phases de jeu. Ce defaut reste en effet la plaie des jeux 
3D en vue a la troisieme personne. De meme, le jeu 
semblait souffrir d'une certaine linearite, et Cyprien 
est parfois quelque peu empote, bien que la maniabilite 
soit tout de meme sans comparaison avec celie de 
Jekyll & Hyde. La question reste done posee : Evi! Twin 
sera-t-il LE jeu de plates-formes federateur sur PC ? 
On vous en reparle lors du test ! ■ 

- Gary Laporte 
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prenez la rentree du bon cote ! 



20 heures d'lnternet 
offertes* 



Bonne rentr 
avec Wanadoo 




\£ france telecom 





Neverwinter Nights : genese 
du plus grand jeu de role 
de tous les temps ? 



de nature 



D'abord l'E3 et puis ga... Deux jet lags coup sur 
coup, ca abfme ! Mais comment refuser un voyage 
qui a pour but fa visite des studios de Bioware, 
les createurs de la celebre serie Baldur's Gate 
et du tres attendu Neverwinter Nights ? 
Itineraire d'un enfant gate. 



Tout a done commence par 
un voyage en avion des plus 
fastidieux (trop long) dont la 
destination finale s'averait etre 
Edmonton, capitale d'Alberta. C'est 
en effet dans son Canada natal gu'a 
elu domicile Tun des plus prestigieux 
studios de developpement : Bioware. 
Malheureusement pour nous, nous 
avons passe seulement deux jours 
en la compagnie de nos notes, 
sur un sejour de six jours. Toutefois, 
signalons a leur decharge leur 
emploi du temps tres charge. 
Nous avons done vite appris qu'a 
Edmonton, a part admirer I'harmonie 
qui regne entre les habitants 
et ia nature, apprecier les senteurs 
forestieres tout en circulant au 



Un X marque ['emplacement 
La recherche des studios finit 
par porter ses fruits. 
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milieu des buildings, ou encore 
se promener sur LA rue principale, 
nommee Whyte Avenue, qui heberge 
tous les bons endroits (la oil ga 
bouge, quoi !), il n'y avait pas grand- 
chose a faire ! Neanmoins, nous 
y avons tout de meme decouvert 
les studios de Bioware. 

line bande de joyeux lurons 

C'est ainsi qu'apres notre 
introduction inattendue dans I'antre 
du dragon, nous avons eu le droit a 
un petit tour privileqie du proprietaire 
oil, entres autres, j'ai pu apercevoir 
les Artworks de Knight of the Old 
Republic, le jeu de role developpe 
en secret pour LucasArts, inspire 
de la licence Star Wars. C'est 
d'ailleurs une des caracteristiques 
de I'equipe canadienne : les murs 
et les couloirs sont couverts de 
6* dessins en relation avec leurs 
^^k derniers devefoppements. 
A ce propos, et c'est une 
autre des originalites de Bioware, 
I'equipe ne travaille que sur trois 
jeux a (a fois, jamais plus. Voici 
done leur fagon de proceder : 
une grande partie de la 
centaine de salaries que 
compte le studio s'attele 
au projet le plus recent et, au fur 
et a mesure que le developpement 
avance et se rapproche de sa 
finition, I'equipe se reduit, 
les membres etant renvoyes 
sur le nouveau titre en production. 
Ce qui, au final, se resumait a une 
quarantaine de personnes travaillant 
encore sur Neverwinter Nights, 
au moment de notre visite. Mais 
rentrons dans le vif du sujet et 



Nil 



s A faire 
de bons jeux, 

1 on gagne des prix... 
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A LA SACRIFICE Le systeme de 
competences se fait grace a un cercle d'icones 
fonctionnant comme un arbre technologique. 




voyons ce que leur joli bebe a 
veritablement dans !e ventre. 
Boulot oblige, nous avons 
beneficie d'une presentation 
approfondie des secrets 
que recele Neverwinter Nights 
et ce que nous devons en attendre. 
Tout d'abord, il faut bien en saisir 
le concept. Neverwinter Nights, 
selon ses auteurs, correspond 
a Interpretation du jeu de role 
papier sur PC. Si une campaqne 
Solo sera disponible dans 
Neverwinter Nights, le jeu ne 
se focalisera pas dessus comme 
le ferait tout autre jeu de role PC 
traditionnel. Non, I'histoire n'est 
que secondaire puisque, avant tout, 
Bioware vous fournit les outils 
pour creer votre propre scenario. 
Le mode « un joueur » est done 
a considerer un peu a la maniere 
d'un exemple que les devefoppeurs 
ont cree juste pour vous montrer 
ce dont est capable I'editeur integre. 
Mais gardez bien en tete que dans 
I'absolu, vous pourriez reconstituer 
exactement la meme histoire. 
Voila ce qui va peut-etre changer 
notre fagon de jouer aux jeux de role 
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Vous disposerez de 
nombreux elements de decoration 
:er votre monde. 



sur PC et surtout le regard que les 
puristes des JdR papier portent 
sur les jeux micro-informatiques. 



Faiseur de i 

Le constat est simple : 
Neverwinter Nights permet 
de realiser presque tous les reves 
du roliste, et ce, grace a ses deux 
Innovations majeures : la notion 
tie maitre de donjon et I'editeur 
de niveaux. Je sais, je sais, certains 
crieront au scandale en avancant 
que Vampire ia Masquerade fut le 
premier a ouvrir la voie... et c'est 
vrai. Mais, pour ce titre, si vous 



n'etiez pas un expert en editeur 3D, 
le moteur s'averait trop complique, 
et de plus, Vampire etait beaucoup 
plus oriente action que jeu de role. 
Son univers etait aussi vraiment 
different. Neverwinter Nights, lui, 
vous replonge dans les Royaumes 
Oublies tout en prenant en compte 
la 3e edition des regies ADS.D, 
ce qui permet une plus grande 
souplesse de jeu (memorisation 
des sorts, classe d'armures, nouvelle 
classe, etc.). Vous allez done pouvoir 
creer vos propres chapitres 
et campagnes grace a I'editeur 
surpuissant qui vous donne 



L'histoire 
n'est que 
secondaire 
puisque, 
avant tout, 
Bioware vous 
fournit les 
outils pour 
creer votre 
propre 
scenario. 



la possibilite de faire a peu pres 
tout ce que vous desirez. 

Vous pouvez doter vos 
personnages non joueurs d'arbres 
de dialogues (a la Baldur's Gate) 
afin de mettre en place des quetes 
se concluant par la remise d'objets 
magiques. Mais le plus important 
est la simplicity avec laquelle 
vous realisez votre projet. Icones, 
onglets et listes de choix sont 
a peu pres tout ce dont vous avez 
besoin pour creer une aventure 
qui tient la route. Sans parler 
de la creation de niveau qui se 
montre simple comme un coup 
de « click » : vous disposez 
de textures environnementales 
(donjon, foret, ville, marais, etc.) 
et architecturales (mur, chateau, 
batiment et j'en passe) pour creer 
les decors et lieux de votre choix. 
Le jeu s'occupe ensuite de raccorder 
les differentes parcelles de terrains, 
d'ajouter les effets de lumiere, 
les effets speciaux et tout ce qui 
s'en suit. Et ne vous imaginez pas 
que la difficulte de creation d'un 
niveau soit comparable a la taille 
des zones d'aventure qui en resulte, 
e'est-a-dire petite. Car c'est tout le 
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contraire : si Baldur's Gate II offraft 
des zones capables d'aller jusqu'a 
16x16 « tiles » (parcelle ou carre 
de zone), Neverwinter Nights, 
lui, en possede le double. En effet, 
un serveur de jeu peut contenir 
jusqu'a cinq zones). 

Et ce n'est qu'une qoutte d'eau 
dans l'ocean d'options du jeu. Le 
createur peut disposer, dans le monde 
qu'il a invente, de ses monstres et de 
ses personnaqes non joueurs selon 
son bon vouloir. IE peut personnaliser 
leur intelligence artificielle 
(comportement pendant la bataille, 
type d'attaque, inventaire, etc.), creer 
ses propres objets et armures en leur 
attribuant des pouvoirs magiques, 
des bonus, etc. II suffit d'une simple 
sauvegarde pour que la carte 
soit disponible pour 64 joueurs 
simultanement et que vous assumiez 
le role de maTtre de jeu. C'est la que 
le plaisir va vraiment montrer le bout 
de son nez, car en assurant ce role, 
vous avez les pleins pouvoirs sur les 
elements de votre aventure ainsi que 
sur ceux qui y participent. Comme 
dans une partie papier, vous guidez 
vos invites vers le danger en decidant 
a tout moment de leur destin. Heros 



Neverwinter 
Nights vous 
replongedans 
les Royaumes 
Oublies tout 
en prenant en 
compte la 3e 
edition des 
regies AD&D. 



arrogants ? Usez de vos pouvoirs 
divins pour invoquer des creatures 
redoutables. Aventuriers en detresse ? 
Baissez le niveau des monstres afin 
de leur redonner I'avantaqe. Le plus 
fort est que vous aqissez en temps 
reel sans que les combattants 
humains puissent remarquer la 
moindre difference. Et cela n'est 
qu'un aspect de Neverwinter Nights, 
car le plaisir sera completement 
different si vous etes maTtre de jeu 



ou simple aventurier qui se connecte 
a une partie quelconque sur le Net. 
Bref, il y aurait enormement a dire 
sur ce soft, mais, etant repousse 
a debut 2002, nous aurons le temps 
de le traiter plus en profondeur. Pour 
le moment, pour un avant-gout de 
Neverwinter Nights, consultez le DVD 
de Gen4, un echantillon exclusif 
de la video live de la presentation 
y est disponible. Savourez ! ■ 
- Lo'i'c Claveau 
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Interview de frentOster 



presenter et nous dire en quoi 



Mon riom est Trent Oster et je suis 
producteur senior de Neverwinter 
Nights chez Bioware. Mon r6le 
" impare un peu a un directeur 
de film en ce sens que je m'occupe 
aussi bien des plannings que de 
ia creation originate du design et 
detous les problemes qui pourraient 
intervenir dans la production. 

ncept vous est-il venu 
normalement apres Baldur's C L 
Comme une suite loqique ? 
Nous avons commence a y penser 
au moment ou nous finrssions 
Baldur's Gate, vers fin 1997. 



dans ses interactions sociales entre 
les differents joueurs, ce que ne 
possede pas le support PC, qui reste 
un outil. S'asseoir autour d'une table 
pour discuter, en buvant un coup, 
en mangeant des pizzas tout en 
jetant les des, c'est cette atmosphere 
qui donne au JdR papier son 
principal attrait. Avec I'ordinateur, 
['experience est beaucoup plus 
rapide, plus concentree. Ouand vous 
jouez un combat dans un JdR papier, 
cela peut vous prendre deux heures 
pour en sortir. Dans Neverwinter 
Nights, cela vous prend deux, 
voire trois secondes, pour tuer 
une creature, un combat pouvant 
done se terminer en une minute. 



Nous nous sommes demandes 



i pourrait etre le plus proche 
dujeu de r6le papier, nous avions 
quelques idees et nous n'arretions 
pas de nous dire : « Et si on faisait 
unjeu Multijoueur dans lequel 
on pourrait avoir la dimension 
sociale de groupe, presente dans 
assivement Multijoueur 
mats ou, au lieu de 
<iement evoluer sans but. 



Le grand manitou de Neverwinter 

Nights, c'est lui. Il s'occupe 

des presentations et si son aspect 

physique est impressionnant 

(un tantinet bodybuildt), 

sa connaissance des rouages 

de Neverwinter Nights, a tous les 

niveaux (design, gameplay, technique, 

etc.), est encore plus tpatante, 



aventure comme da, 



Gate ». Nous pensions que e'etait 
un peu comme le Sacre Graal : 



un univers Multijoueur ! L'idee de 
Neverwinter Nights venait de naltn 



Nights comme une tentative 
pour remplacer le JdR papier 



Je ne pense pas que Neverwinter 
Nights pourrait remplacer Ee JdR 
papier, je vois ga plutot comme 
une interpretation sur PC. Plus 
proches nous sommes de la version 
papier, plus nous pouvons considerer 
notre tache comme accomplie, mais 
je ne pense pas qu'il ie remplacerait. 
Le cceur du Jdr papier se situe 



Avez-vous rencontre des obstacles 
insurmorttabtes par rapport au j 

En termes de difficultes 
et d'elements que Ton ne pouvait 
inclure, nous avons du prendre 
d'importantes decisions, 
principalement pour I'escalade. 
La capacite pour les voleurs 
d'escalader les murs et de se glisser 
dans i'enceinte d'un chateau 
ne pouvait etre implemented 
dans Neverwinter Nights. 
C'est une des clefs importantes 
de Donjons & Dragons, mais 
certaines limitations techniques 
nous en empechent II y a aussi des 
sorts et des competences qui ne se 
pretaient pas trop a une adaptation 
PC comme la competence « jouer » 
du barde que nous avons du modifier. 

Comment aimeriez-vous que 
les joueurs s'amusent avec 



La parfaite fagon de jouer est 
d'organiser une salle en reseau 
ou le mattre de jeu serait assis 
a un bout de la table et tous les 
joueurs de I'autre cote, devant 
leurs propres PC. lis pourraient 
ainsi discuter de vive voix en profitant 

def 

a atteindre avec le JdR papier, l 
- Propos recueillis par 
LoTc Claveau 
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Le chef-d'oeuvre de Frank 
Herbert s'apprete a connaitre 
une nouvelle jeunesse sur PC. 

Paru if y a plus de trente ans, Dune, 
le classique de la science-fiction 
ecrit par Franck Herbert, est plus 
que jamais d'actualite. Entre la serie 
televisee qui fait un carton aux 
Etats-Unis (en depit de la pauvrete 
des effets speciaux), les nouveaux 
romans qui reviennent sur 
Thistoire des deux grandes families 
antaqonistes r les Atreides et les 
Harkonnens, le projet d'un nouveau 
film qui prend forme, Cryo s'est 
d'ores et deja assure un coup 
mediatique. La qualite des jeux 
suivra-t-elle ? Pour repondre a cette 
anqoissante question (ceux qui 
ne sont pas fans de Dune sortent 
immediatement !), nous avons 
envoye I'un de nos plus intrepides 
reporters sur les iieux du crim... 
pardon, du developpernent de Frank 
Herbert's Dune et de 
Dune Generations. Action 
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'rank Herbert's Dune 

Ainsi naquit Muad'Dib 




Pour nous eviter I'overdose de 
strategic temps reel made in 
Dune, Cryo propose un veritable 
jeu d'aventure-action dont la 
realisation a ete confiee au tout 
jeune studio WideScreen. Line 
lourde charge au poids encore accru 
par I'obtention de la licence de la 
serie tele Frank Herbert's Dune. 

Comme c,a, de prime abord, les 
developpeurs lyonnais de 
WideScreen Games ont ['air plutot 
humains, mais en realite (et c'est un 
scoop que nous vous livrons la chers 



lecteurs), ce sont des fourmis ! Si, 
si ! Autrement, comment pourraient- 
ils supporter I'incroyable fardeau qui 
est !e leur ! Primo : i!s n'avaient pas 
plus d'un an et demi pour sortir un 
produit fini ex nihilo. Secundo : Cryo 
leur a confie une licence officielle, 
avec ce que cela suppose comme 
pression. Et, tertio, I'univers est 
celui de Dune, ce qui les confronte 
au jugement severe d'innombrables 
fans enrages. Mors, apres de 
nombreuses seances collectives de 
meditation transcendantale, 
comment s'en tirent-ils ? 



D'apres ce que Ton a pu voir lors 
d'un voyage de presse a Lyon, 
pas mal du tout. II faut dire que de 
nombreux membres de I'equipe 
ont roule leur bosse chez « Bruno 
Bonnel presents » (Infogrames), 
participant a des projets tels que 
Alone in the Dark 3, Prisoner of Ice, 
V-Rally ou encore Outcast. Une 
carte de visite plutot convaincante. 
Autre atout : ce sont tous de 
veritables fans de la saga Dune. 
Cela se sent lors des discussions, 
mais aussi, concretement, dans 
I'orientation ludique de leur bebe. 




Q&R 



MASCLEF 

Chef de projet 



Les caracteristiques 
du heros evoluent- 
ellesencoursdejeu? 

Oui, Paul acquiert de 
nouvelles competences. 
mais d'une facon tres 
intuitive. Vous n'aurez 
pas a gerer cet aspect, 
il vous faudra plutot les 
essayer et apprendfe 
a les utiliser sagement. 
LGjeucomporte-t-il 
descinematiques? 
Oe quel genre? 
Oui, il y en a et elles sont 
toutes realisees avec le 
moteurdu jeu, Cela evite 
les discontinuites dans le 
style visuel et permet de 
s'ddapter beaucoup plus 
fdcilement a la situation 
feelle (NDLR : comme 
le positionnement 
des personnages). 
Comment 
fonctionnent 
I'inventaire et 
I'interface? 
Pour vous donner un 
exemple, lorsquevous 
vous situez a proximite 
d'un«lieu»oii vous 
pouvez utiliser unobjet, 
une icone contextuelle 
apparaTt. Si vous 
I'actionnez, voire 
inventaire apparaTt 
autornatiquement. 
Reste a choisir I'objet, 
mais c'est tres simple. 
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Bien qu'il porte le nom de la serie 
TV, Frank Herbert's Dune ne s'en 
inspire qu'au niveau des decors. 
Pour ce qui est du design des 
personnages et de I'intrigue, 
WideScreen a opte pour une qrande 
fidelite au roman. 

« Alcfrs, aucune surprise ! », 
penseront les fans. Erreur ! Si, en 
bon lecteur, vous aviez appris par 
cceur le contenu de la news du 
numero 146 (NDLR : oui, Fred, 
on sait que c'est toi qui I'a ecrite !), 
vous sauriez que le jeu couvre 
une periode tres peu developpee 
par I'auteur. En effet, I'aventure 
debute lors de la chute de la maison 
Atreide, drame qui obligera Paul et 



Metne si on 
conn ait 
I'histoire, 
le scenario 
devrait 
reserver 
de belles 
surprises. 



sa mere Jessica a vivre caches 
deux ans durant dans le desert de la 
planete Arrakis, la fameuse Dune. 
La, ils trouveront refuge aupres 
des autochtones nomades : 
les Fremens. Paul devra accomplir 
de nombreuses missions afin de 
gagner le respect de ces farouches 
guerriers et surtout de meriter le 
titre de Muad'Dib, prouvant ainsi 
qu'il est bien le messie de Dune. 

Surprises- par tie ? 

Decouvertes, trahisons, 
rebondissements... Meme si on 
connaTt la fin, le scenariste s'est 
donne du mal pour nous reserver 
quelgues surprises avec des 



intrigues secondares bien ficelees. 
En fait, le jeu est divise en deux 
parties distinctes, le Sietch et les 
missions. Le Sietch est le quartier 
general de votre tribu Fremen. 
WideScreen tient a rendre ce lieu 
tres vivant, notamment avec des 
habitants vaquant en temps reel 
a leurs occupations. Le temps 
passant, d'autres tribus se joindront 
a vous et le camp grandira, tout 
comme le respect dont font preuve 
les indigenes a votre egard, ce qui 
influera, par exemple, la fagon dont 
ils s'adressent a vous. Vous pourrez 
y faire des achats ou discuter avec 
de nombreux personnages (Chani, 
Jessica, etc.) qui vous confieront 
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■ COURS PAUL, COURS La premiere 
mission du jeu vous fera courir dans le 
sable pour echapper au vers. 




parfois des quetes secondaires. 
En ies resoivant (rien ne vous y 
oblige), vous glanerez de nouveaux 
equipements ou de I'epice, laquelle 
permet d'utiliser la Prescience. 
Cette derniere vous donnera 
de precieux indices sur vos 
missions futures. 

Parlons-en des 
missions. II y en a une 
dizaine et chacune 
propose des 
environnements 
varies : desert, 
interieur d'une 
moissonneuse, base 
Harkonnen, paiais, 
etc. Si vos objectifs 
sont diversifies 



(sabotages, escorte de VIP, 
poursuite), le principe reste tres 
oriente infiltration. On se croirait 
dans un Tenchu ou un Metal Gear 
Solid (Fred telephone console). 
Bien que Paul dispose 
d'armes de portee 
(pistolet, mola, laser, 
etc.), c'est clairement 
le combat au corps 
a corps qui est 
privilegie. 
Notre heros peut 
progresser 
silencieusement, 
se coller au mur, 
regarder dans les 
coins, effectuer 
des roulades et, 




■ COLLECTION ETE-ETE Le travail 
preparatoire sur le design des nombreux 
personnages est impressionnant. 



une fois derriere sa cibie, I'achever 
d'un coup de kriss. Mais attention, 
ies adversaires ecoutent, observent, 
communiquent, bref, il faut se la 
jouer discrete et tenir compte des 
specificites de chaque ennemi 
(pres de 60 differentes sans tenir 
compte des variations). 

C'est contme la-bas, dis ! 

Qui plus est, qu'ii s'agisse 
des protagonistes ou des 
environnements, les qraphistes ont 
fait un boulot remarquable. 
Les personnages beneficient d'un 
look vraiment original et fort reussi 
avec une excellente modelisation 
(5 000 polygones lors des 
cinematiques et 3 500 en jeu). 
De meme, ies rares decors 
que j'ai pu observer sont vastes, 
riches en texture et parfaitement 
en adequation avec i'univers de 
Dune. Mors evidemment, les 
eternelles questions sur les 
reglages de jouabilite, la variete 
ou encore la longevite du jeu 
demeurent, mais ce!a n'empeche 
pas Frank Herbert's Dune d'etre 
plus gue prometteur. Si aucun grain 
de sable ne vient gripper cette 
mecanique (allez quoi, ayez pitie : 
souriez), nous pourrions avoir 
droit a une exploitation de licence 
tres reussie (si, c'est possible !) pour 
le mois prochain qui, en cas de 
succes, se verra sans doute dotee 
d'une suite. ■ 

- Frederic Dufresne 
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Tout cela grace a un cable USB fourni avec votre carte mere MSI 
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Toujours a la pomte de I'innovation, MSI presente aujourd'hui une nouvelle fonctionnalite pour ses cartes Link to ttie Futim 

uteres : I'USB PC2PC. Cette fonction permet d'effectuer en toute simplicity et a moindre cout des transferts 

dedonnees, des sauvegardes, des partages de connexions Internet et de peripheriques, de jouer en reseau, 

fe la visioconference, de I'emulation-reseau, du teletravail, et des liaisons avec vos appareils mobiles. 



lisitez notre site http://www.msi-computer.fr 
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Spice opera 





Le deuxieme monde, Venise, 
Mankind... II faut bien reconnaftre 
que si Cryo fut I'un des premiers 
acteurs des univers permanents 
fran^ais, les resultats tiennent 
surtout de la traversee du desert 
ludique. Avec Dune Generations, 
I'editeur francais semble bien 
decide a sortir la tete du sable. 

Pas evident lorsque Ton se traine 
un boulet comme Mankind 
(pourtant Issu d'un autre studio) de 
seduire la communaute des joueurs 
on-line. Cependant, Cryonetworks 
s'e5t donne les moyens : plus d'un 
an de travail, pres de cinduante 
developpeurs enchames a leur PC et 
nourris par intraveineuse, I'aide de 
Moebius sur le design et surtout, 
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■ SIH CITY ? PAS VRA1MENT II n'existe 

que peu de batiments differents 

et toils stmt accessibles des le depart. 



une qrosse licence. Tout comme 
leurs collegues de WideSreens, ils 
beneficient des droits de la serie 
televisee Frank Herbert's Dune, 
meme s'ils ont eux aussi prefere se 
referer fidelement aux bouquins. 
Unetactie colossale si Ton considere 
que c'est tout un univers qu'il 
fallait reconstituer pour faire face 
aux differents niveaux de jeu que 
propose Dune Generations. 

L'art de I'eugenisme 

Tout d'abord, vous devrez creer 
votre maison. Cela signifie choisir 
un « comportement » (militaire, 
commercant ou mercenaire, chacun 
ayant ses capacites specifiques), 
mais aussi un leader entoure de sa 
courfmaTtre d'arme, Bene Gesserit, 



docteur, etc.) et de sa famille proche. 
Cet aspect revet une qrande 
importance car le temps s'ecoule 
(z'aviez pas remarque le 
Generations qui squatte 
discretement dans le titre ?) a 
raison d'un siecle par mois reel et 
vos personnaqes vieiliissent. II est 
done imperatif d'assurer votre 
descendance, notamment sur le plan 
genetique, puisque ce sont les genes 
qui determinent une partie des 
capacites de votre leader. Manage 
d'amour ou de raison, clonage, 
passation de pouvoir a I'un de vos 
proches descendants : choisissez. 

Ensuite, il convient evidemment 
de vous installer et de prosperer. 
Environnement, topographie, climat, 
taille et ressources rendront chaque 



Cryonetworks 
semble decide 
a demeurer 
tres f icicle aux 
bouquins 
de Frank 
Herbert. 



■ PAS EVIDENT Alors que le defenseur 
benef iciera d'une vue globale de la planete, 
rassaillant nagera dans le brouillard. 



if* 



planete unique. A vous d'en tirer le 
meilleur parti : le temps clement 
favorise les cultures alors qu'une 
meteo rude engendre des guerriers 
resistants, un relief escarpe 
renforce les defenses mais gene 
la construction, etc. Vous n'aurez 
gue trois ressources a gerer : 
les denrees agricoles et minerales 
et I'epice. Les deux premieres 
se trouvent sur les planetes 
(en quantite variable, ce qui oblige 
a commercer) et permettent de 
construire des structures, 
des unites guerrieres et des 
transporters spatiaux. 
La derniere se revele indispensable 
aux voyages intersideraux. 

Et c'est la que Dune Generations 
prend toute sa dimension. L'univers 




■ GO, GO, GO ! Le nombre d 'unites que 
vous pourrez debarquer sur une planete 
dependra de vos points de Prestige. 




Septembre 2001 Gen4 PC G5 



SUJET 




Comment sera anirne 
I'univers de Dune? 

D'abord, le joueur peut a 
tout moment rea I iser 
des missions pour les 
differentes factions NPC 
dujeu. Ensuite.il y a les 
missions detrame a 
caractere militaire. 
commercial et politique 
a la fois. Elles s'imbriquent 
dans une frame de 
fond creee pour I'univers 
de Dune. La premiere 
s'appellera des Guerres 
de la CHOM ». Enf in, divers 
elements aleatoires 
(meteorites, attaque, etc.) 
peuvent egalementse 
produiresurlesplanet.es 
du joueur. 

En quoi consistera 
le suivi reseau? 
De nouvelles unites 
militaires, de nouvelles 
structure;, de nouveaux 
NPC.de nouvelles 
missions, de nouvelles 
ressources et de nouvelles 
merchandises. 
Comment sera gere 
i'empire d'un Joueur 
lorsqu'if est off-line? 
II continue a etre averti 
desevenementsrelatifs 
asa maison, ainsique 
des evenements majeurs 
de I'univers dujeu. 
Certaines modifications 
vont etre appliquees : les 
unites voient leur valeur 
defensive augmenter de 
50%, la maison beneficie 
aussi d'un bonus defensif 
applique a la resolution 
des actions de sabotage et 
d'assassinatinitieesconlre 
elle. Les personnages de 
ia maison continuent la 
demiere occupation puis 
reviennent a ['occupation 
part defaut. lis subissenlle 
vieillissementetpeuvent 
done mourir pendant une 
periode de deconneiion. 
Si le personnage est le 
leader, on n'appliquera pas 
les regies de succession: 
une Regence imperiale 
sera assuree. Les joueurs 
peuvent constituer des 
guildes, garantissant 
une protection partielle de 
ses pianetes. 



est evidemment peuple de mifliers 
de joueurs avec lesquels vous aurez 
a composer, mais aussi de 
differentes structures incarnees par 
I'l.A. (et les webmasters). Certaines, 
comme I'Empereur, les Bene 
Gesserit ou la Guilde sont 
inattaquables. 

L'art de I'eugenisme 

Par contre, il existe une dizaine 
de factions (auxquelles sont affilies 
Atreides et Harkonnens) affichant 
des objectifs bien specifiques. Elles 
5'allient, se dechirent, grossissent et 
parfois chutent : si vous pouvez les 
rejoindre, rien ne vous empechera 
de les attaquer. 

Ce genre d'operation necessite 
cependant d'avoir un haut niveau et 
beaucoup d'amis. Pour cela, la route 
est longue. Ici, tout se mesure en 
points de Prestige (pour un nombre 
accru d'unites et de planetes 
controlees) et de Reputation, aupres 
des factions. Afin de les amasser, 
vous devrez accumuier ies missions. 
Enquete, invasion, vol, assassinat, 
conquetes, protection... la diverslte 
est de mise. Point important, si vous 
quittez une mission en cours, il vous 
faudra recommencer depuis le 
debut. Heureusement, !a duree varie 
de vingt minutes a plusieurs heures 
pour les campagnes en Cooperatif 
(dans ce cas, vos equipiers peuvent 
continuer sans vous). De quoi 
satisfaire tous les types de joueurs. 

Les missions sont proposees par 
les factions, ce qui vous obligera a 
rapidement prendre position dans 
le jeu politique incroyablement 
complexe qui regit I'univers de Dune 
Generations. Vous devrez nouer des 
alliances (sous fa severe surveillance 
de I'Empereur) et en respecter les 




Eh oui, celui d'entre vous qui parviendra a accumuier le plus de points de prestige 
(d'une facon ou d'une autre) se verra confier la gestion d'Arrahis. Les avantages ? 
Une mainmise sur la vente d'epice qui permet de s'enrichir enormement 
(et plus encore en detournant une partie de la production, mais gare aux controles 
fiscaux) et faeces aux redoutables guerriers Fedaykins si vous pactisez avec 
les Fremens. Mais attention, tout cela ne dure qu'un siecle (un mois). Le titre 
est ensuite rernis en jeu et vous devrez atteridre cent ans avant de retenter votre 
chance. Entre-temps, bien des choses peuvent changer. 



termes, mais ne croyez pas 
pour autant qu'il faille avoir un 
comportement exemplaire. 
Espionnage, trahison, assassinat et 
detournement de fonds sont au 
programme. II faudra juste etre 
extremement prudent et jouer tres 
finement : truquer des documents, 
falsifier des comptes, engager les 
meiileurs tueurs, espionner les 
adversaires pour denoncer leurs 
forfaitures et les faire chanter tout 
en protegeant vos propres secrets. 
Monsieur Dos, void monsieur 
Couteau et ses freres. Enfin, il y aura 
evidemment les combats, dans 
I'espace (jouabilite en 2D malgre 
une vue a la Homeworld) afin de 



conquerir les portails permettant 
d'acceder a la planete et au sol. 
On se rapproche alors beaucoup 
de Ground Control : jolie 3D, prise 
en compte des lignes de visee, du 
relief, qain d'experience des 
unites, formations de plus en plus 
complexes, presence de « heros » 
boostant ies capacites offensives et 
defensives. II reste encore beaucoup 
a dire sur Dune Generations, mais 
vous aurez d'ores et deja compris 
qu'il se presente sous les meiileurs 
epices... heu auspices (desole, 
trop tentant). Esperons que le 
test du mois prochain en apportera 
la confirmation. ■ 

- Frederic Dufresne 
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ETRE LIBRE DE CHOISIR 
AUNPRIX:OF* 



AOL, LA MEILLEURE ASSISTANCE 
TECHNIQUE 1 . 

AOL, LE KIT DE CONNEXION LE PLUS 
FACILE A INSTALLER 2 . 

AOL,LE N°l POUR LA CONVTVIALITE 
DES SERVICES, MESSAGERIES, FORUMS, 
CHATS 2 . 

1. Source Web Magazine. Juillet 2001. 

2. Source linternaute.com :"Les fournisseurs preferes 
des internautes." Juin 2001. 



AOL EST LE SEUL A VOUS PROPOSER 20 HEURES D'ESSAI 

TOTALEMENT GRATUITES (ACCES internet ET TELECOMMUNICATIONS INCLUS), 

SANSAUCUN ENGAGEMENT* . 

ET POUR SURFER L'ESPRIT LIBRE, DECOUVREZ 
NOTRE ABONNEMENT INTERNET TOUT COMPRIS 
DE 50 HEURES POUR 99 FRANCS PAR MOIS**. 



CONNECTEZ-VOUS GRACE AU CD ROM JOINT A VOTRE MAGAZINE. 
SIVOUS NE L'AVEZ PAS,TELEPHONEZ AU : 826 02 6000 (0,98 FTTC/MIN). 






CONFIGURATIONS MINIMUM REOUISES 

-AOL 6.0: PC Pentium ou compatible. Windows ■95/9 8/ Me :32 Mo RAM (minimum) et 130 Mod'espacedisque. 
Windows '2000- : RemoteAccess Services {RAS) install? -M Mode RAM (minimum) el 10S Mo rfespace dlsque, 

• ADL 5.0 : Macintosh™ avec Power PC. Systeme 8.1 on aiperteur : 32 Mn de RAM (minimum) et 30 Mo d'espace disque. 
-flOL3.0: PC Proccsseur: 486. Windows" 3.x : 8 Mode RAM et 20 Mod'espacedisque. 

- Modem : 14.4 Khps mini (AOL 3.0) ou 28,8 a 56 Kbps (AOL 5.0 et 6.0) ou Numeris. 

* Voire offre d'essai comprend 20 heures totalemeitt gratuites (acces Internet + telecommunications indus) a utiliscr dans los 30 Jours qui suivent uotre 
premiere connexion. A la fin dp voire periode d'essai, win beneficierc;' tip la formnle (Internet i telecommunication'-, inr.ln-,) par drnulen uigueur See 
moment la, pour la connaiU-e tapez le mot de : MA FORMULE. Vous pouvez a n'importe quel moment consuller lonles nos autres formules 
d'abonnemertLenlapanlle mot cle: ABONNEMENT etainsi sclei.iinnnerc die qui vousconvienlafirul'en benuiiderapres la in; de i/o Ire periode d'essai. 
Pour urofiter de I'orfre AOL, vous devez avoir plus de 18 aits, disposer d'une carte el d'un compte bancaires. Offre lion Eumillabfe avec toute autre offre 
proinotionnelle AOL, rc^ervec a un cssai par foyei, a la France metropolitan id el valablc jusqii'au 31/12/2001. Informations cxacles an 1/07/2001. Pour 

!;.■: ■; l> ! i-i'i-- i U-. ■ .^;- i i ■■ .1 nr.;--'iN'i-: !!■:■ *■■■■.■■ ■ ■ i i -..■! ■ ! n. ; i ci !'-_■. i i . i.r in 'i 'ii'iiji! -i: i: !.;:■■ i.l;-!i-: ie cadre de 'a p'TiC'cdm- d'aboiircn-ipr.! 
exion, lors de I'oiwerture de voire compte, est facturee en appel local). 
residant en France nietropolitaine pour line dnree d'enejayement de 24 mois. 
826 02 6000 i0.9SFTTC/MINl. 



"OiiresToul Compris" (appels yratuits, toulefois la Soule 
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AOL 



TEST 



La redac en folie 



Carnet 2 bord 



Apres des vacances dediees au jeu, a la baignade ou a la recherche 
d'appartement, fa redaction revient gonflee a bloc ! 



■SVooT^J-Ai-T te-S GAR'S ! 




■c^vier-e^f- — 



1"aout 

Remy annonce a tout le monde qu'il a 
enfin trouve un appartement a louer. li a 
meme ete oblige de falsifier sa profession 
dans son dossier : joumaliste de jeux 
video etant tres mal vu par les proprietaires. 
Officiellement, Remy est devenu 
go-go dancer (profession en vogue 
depuis une certaine emission). 
Sophie est immediatement curieuse 
de savoir oil il se produit. 

2aout 

C'est au tour de Fred de declarer qu'il 
vient de s'installer en compagnie de son 
origamaniaque et d'un petit chat turbulent 
dans un studio. D'abord heureux, il s'apercoit 
bien vite qu'un chaton, ca adore appuyer 
sur la touche « veille » des claviers pendant 
qu'on joue. II cherche desesperement 
a rebooter 1'animal. 

3aout 

Apres un mois de vacances passees 
enferme chez lui a tenter de faire vainement 
tourner des jeux sur son PC qui crashe, 



Seb est tout content de retrouver la 
redaction et passe immediatement en mode 
panique avec option rhume et calembours. 
Tout le monde remplit deja ses prochaines 
feuilles de vacances. 

6aout 

Max Payne arrive enfin. Fred et Luc se 
jettent dessus comme un seul homme 
et ne tarissent pas d'eloges sous ie regard 
circonspect de Remy, visiblement 
tetanise par I'ultra-violence du jeu. Olivier 
debarque et demande si c'est Red Faction. 
La redaction s'abstient de tout commentaire. 

7aout 

Fred a termine Max Payne pendant le 
week-end (du coup, son origamaniaque a 
mysterieusement trouve le temps de realiser 
250 Yoda grandeur nature et une centaine 
de chats taille lion : le chaton est aux anges). 

8aout 

Un nouveau PC de test arrive a la 
redaction : Athlon 1 GHz et Radeon 
64 DDR. Tout le monde se bouscule pour y 



installer ses jeux favoris : Remy, Anarchy 
Online, Fred et Luc, Max Payne, et Seb... 
Police Quest... Qui comme le reste, refuse 
de tourner chez lui. 

9aout 

Comble de malchance, Luc est oblige de 
donne Fiy II en test a LoTc. Au bout de 
quelques heures, il revient voir Luc pour lui 
annoncer que le jeu est tres bugge : il n'a 
apercu aucune tribu ore, aucun chateau et 
surtout, il n'a croise aucun dragon en vol... 
Quant a son avion, il ne gagne jamais de 
points d'experience. 

10 aout 

Luc est en guerre, et son adversaire 
est un PC ! Pourchasse par des 
messages d'erreur, accule par les crashs : 
il sort son arme secrete : le formatage. 
Malheureusement, un lecteur DVD resiste 
encore et toujours a I'envahisseur rodriguien. 
Apres une tentative de remplacement 
avortee, Luc craque et decide de nous jouer 
en direct live une ode funebre qu'il interprete 
avec ses lecteurs en guise de cymbales. 




Jeux favoris : 

Everquest 

et Counter-Strike 



Jeux favoris : 

Max Payne 

et Train Simulator 



Jeux favoris : 

Max Payne 

et Operation Flashpoint 



Jeux favoris : 

Anarchy Online 
et Startopia 



Jeux favoris : 

Max Payne 
et Technomage 



Jeux favoris : 

Operation Flashpoint 
et Max Payne 
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ONVOUSAVAITPREVENUS 



Les editeurs ont profite des beaux 
jours pour nous envoyer leurs 
versions finales. Voici la moisson 
du mois ! 

Summoner 

Entierement en frangais, cette 
version-boite souffre encore des 
bugs de texte observes dans la 
version test. Rien de tres grave 
tependant, lis n'empechent pas de 
profiter des dialogues. 

Startopia 

La camera se bloque toujours dans 
certaines salles, et se met a rebondir 
partout. Nous n'avons pas note de 
retourssous Windows. 
En revanche, !es menus Tutorial 
et Mission ont ete inverses ! 
Mauvais point pour Eidos. 

Alone in the Dark 4 

La version finale souffre toujours de 
gelsd'ecran et de problemes de 
compatibilite" avec certains leeteurs 
DVD ROM. 




I : Steel soldiers 

Toujours pas de bugs observes dans 
la version boTte de ce jeu de strategic 

rigolo et plutot fun. 

Edge of Chaos : 
Independance War 2 

Les profondeurs du cosmos sont 
toujours exemptes de bug. II faut dire 
que 1'eq.ui.pe s'est deja fait les dents 
sur une premiere version il y a 
quelques annees. A noter, un manuel 
forL comptet et plutot epafs. 



Le verdict 
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MOTIVATION 




Le Comparatif (premiere coionne) 
classe les jeux analogues 
par ordre de preference. Ideal pour 
savoir ce que vaut le produit par 
rapport a la concurrence. 
Graphismes, Audio et Multijoueur 
(deuxieme coionne) sont notes 
sur six, exactement comme la 
note finale. 1 etoile : passable. 
2 etoiles : insuffisant. 3 etoiles : 

moyen. 4 etoiles : bon. 5 etoiles : tres bon. 

6 etoiles : excellent. 

Les Pour et les Contre detaillent les points 

essentiels qui nous ont plu ou deplu. 



EE33BgESB 



Specifications 



Processeur et memoire 

determinent le type de 

machine demande et 

recommande pour 

profiter du jeu. Les 

Possibilites graphiques 

indiquent les librairies 

2D (acceleration 

logicielle) et 3D (les 

autres) gerees par le produit. Les Possibilites 

Multijoueur signalent le nombre de joueurs 

supportees sefon les connections ainsi que la 

vitesse minimum de transfert requise. 



CENTRE D'ESSAI 



■ En un clin d'ceil 

Pour tout savoir sur les eventuels problemes 
d'installation ou de prise en main (place sur le 
disque dur, configurations detectees, 
difficulty, etc), consultez ce pave. 

■ Performances graphiques 

Reserve aux gros tests, ce pave detaille 192 
configurations graphiques differentes. II serait 
etonnant que vous n'y trouviez pas la votre. 
Pour la lire, choisissez votre carte graphique a 
gauche, votre type de processeur et votre 
Ram en haut. Reportez-vous au resultat. 
Notons que la partie « logiciel » (tout en bas) 
concerne les jeux en 2D. 

■ Motivation 

Cette courbe reflete le plaisir eprouve par 
le testeur tout au long des heures de jeu 
(de deux a vingt heures). Un petit 
commentaire accompagne les moments forts. 
Ce tableau peut se doubler d'un second trace 
correspondant au mode multijoueur s'il est 
gere par le jeu. 




Jeux f avoris : 

Anarchy Online 
et Max Payne 



Jeux f avoris : 

Max Payne 

et Black & White 



Jeux f avoris : 

Desperados 
et l-War 2 



Jeux f avoris : 

Max Payne 

et Counter-Strike 



Jeux favoris : Jeux f avoris : 

Max Payne Une faim de loup 

et Train Simulator et Max Payne 
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_DE 13 ANS 








MEILLEUR DU NUMERfOUE 



TEST 






n J 





n max d 




1 



TEST 




N SE SOUVIE 



fusillade finale 



laquelle des d 
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■ BAS-FONDS On passe de 
squats et autres lieux glauques 
des appartements plus cossus. 






38 + 250 
Ingram 



Cela faisait un moment qu'on 
I'attendait, le bouqre. A force 
de mater des videos toutes pius 
hallucinantes les unes que les autres, 
on ne savait plus oil baver de la 
lanque et les couloirs de la 
redaction commencaient a glisser 
mechamment. La chose etait d'autant 
plus enervante que les deveioppeurs, 
un rien sadiques, clamaient haut et 
fort que le jeu sortirait... quand il 
serait pret ! Ces types, je les ai 
maudits, je leur ai jete des sorts. 
Mais maintenant que Max Payne 
est sur mon disque dur, je les adore 
et je cherrs leurs meres ! 



Cette habilete 
avousmettre 
dans le bain 
rapidement, 
comme Half- 
Life en son 
temps, sent le 
grand jeu a 
plein nez. 



Pourquoi ? Parce que Max Payne 
est une tuerie dans tous les sens du 
terme et qu'il me tarde de finir ce 
test pour continuer a y jouer. 
Mais faisons les choses dans I'ordre 
- grand 1 petit a - en vous detaillant 
un peu le scenario du jeu. Vous etes 
done Max Payne et vous vous trouvez 
au sommet d'un gratte-ciel cerne par 
la flicaille lorsque commence le jeu. 
Comment en etes-vous arrive la ? 
Vous fouillez dans votre memoire et 



vous vous souvenez. Pas de vos 
vacances a la Baule, non, ni de ce jour 
beni oil Tante Agathe vous avait 
offert un velo parce que vous passiez 
en CM2. Non. Vous vo'us souvenez 
juste qu'i! y a encore quelques 
annees, vous etiez un jeune flic a qui 
la vie souriait, avec une epouse belle 
comme le jour et un bebe beau 
comme sa mere. Et puis un soir, vous 
etes rentre chez vous et avez 
entendu des hurlements. 




■ CHUTE LIBRE Si Ton meurt souvent sous les balles, il arrive aussi 
que Ton tombe au cours de rares sequences de plates-formes. 



■ LONGUE PORTEE En attendant d'avoir fe fusil de sniper, les pistolets automatiques sont 
assez efficaces pour toutes les cibles un peu eloigners. 
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Quand magie rime avec technologie 

Imaginez un monde prodigieux ou la magie forteresses et les donjons abritent des foul 
et la technologie regnent de maniere egale, affairees de Nains, d'Humains, d'Orques 





Un monde en pi 
ou les grandes m 


ine re\ 
etropo 







:uner peut aussi bien 
'une epee flamboyante. 



d engrenages, de magie an 
machines, de sorcellerie et de • 
Bienventie dans le monde d'An 



www.sierra.fr 
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S ■ MORT SUBITE Lorsque vols avez 
trop de plomb dans I'aile vous aurez 
droit a une petite scene cinematique. 


N 








■ LE FRIC, C'EST CHIC Voila a quel point les developpeurs sont consciencieux : lorsqu'on tire 
dans une pile de billets, ils voiettent partout. 



pleine fusillade et ne reverrez votre 
collegue que lorsqu'il se fera buter a 
deux metres de vous ! Decidement, il 
ne fait pas bon vous frequenter. 

Max Payne m'a tuer 

Cela est d'autant plus vrai qu'en 
nettoyant le secteur, vous allez vous 
rendre compte que quelqu'un s'est 
arrange pour vous coller ce meurtre 
sur le dos. En plus des truands que 
vous venez de descendre, vous avez 
done la police aux trousses. Vous etes 
seul. Mais vous avez des munitions. 
Et vous allez en avoir besoin pour 
finir ce satane jeu. En avancant dans 
I'histoire, vous vous rendrez compte 
que vous avez mis les pieds dans une 
machination a laquelle participe tout 
ce que New York peut compter 
comme criminels. Des braqueurs de 
banque aux trafiquants de drogue, 
de la secte satanique aux politiciens 



C'est sur ce flash-back que lejeu 
commence et, il faut le reconnaltre, 
cette habilete a vous mettre dans le 
bain immediatement, comme Half- 
Life en son temps, sent le grand jeu 
a plein nez. Vous entendez done les 
cris de votre femme et vous vous 
precipitez pour la secourir. Queiques 
brutes refroidies plus tard, vous etes 
face a I'horreur la plus totale. Votre 
femme et votre enfant ont ete 
assassines. Aneanti, vous hurlez de 
douleur alors que lejeu passe de la 
cinematique 3D a des planches de 
bande dessinee pour vous narrer la 
suite de I'histoire. La suite, c'est que 
quelque temps apres, vous vous 
retrouvez dans le metro pour y 
rencontrer votre coequipier et qu'ii 
vous rencarde sur une affaire de 
drogue. La encore, vous tombez en 



De Faction au ralenti 



OPINION 




II a beau avoir 
des defauts 
et etre un jeu 
bourrin, Max 
Payne m'a colle 
devant mon 
ordinateur 
comme aucun 
jeu de pure 
action ne I'avait 
fait depuis 
longtemps. 
Les nuits sont 
brutalement 
devenues 
courtes, 
I'alimentation 
s'est faite moins 
indispensable, 
et le sommeil, 
encore moins. 
Mais le 
probleme, en 
jouant comme 
ca, c'est qu'on 
finit lejeu 
tres vite ! 
Une experience 
cependant 
inoubliable. 



Pratique merit toutes les fusillades peuuent etre reglees au ralenti. C'est comme cela que Ton vient a bout des adversaires. 
Example pratique avec une rencontre inamicale dans une chambre d'hotel. 



Du whisky? 



Vous partez ? 




Je me sentais un peu seui, voila 
que trois hurluberlus jaillissent 
brusquement et commencent a 
ouvrir le feu. Hop : passage au 
ralenti, elegant plongeon pendant 
que le feu adverse me passe a 
cote des oreilles. 



Chaque gunfiqht est un mini casse- 
tete : comment faire pour tuer tout 
le monde le plus vite possible et en 
se prenant le moins possible de 
degats ? Ici, alors que j'aurais dO 
choisir le double Ingram, j'opte pour 
le lance-grenades du M-16. 



Resultat immediat : mes trois 
nouveaux amis sont tues sur 
le coup, mais la proximite de 
I'explosion m'inflige egalement 
des degats. II va falloir trouver 
autre chose si je veux 
perdre moins de points de vie. 



76 Gen4 PC Septembre 2001 







LES PLUS RDELES 

90NNERIE9 

le plus rapide I 



tel. du mobile 



JEUX VIDEO 

56606 Final Fantasy (Intro) 

56607 Final Fantasy (Victoire) 

56608 Metal Gear Solid .(Poursuite) 

56609 Tomb Raider 

— — DANCE / ELECTRO 

56613 Aerodynamic 

=6630 All for you 

_ you leave 
u nt the moonlight 

56642 Daddy DJ 

56628 Here with me 
56631 1 will survive 

56626 Pres de moi 
56636 Sex Bomb 

56623 Starlight 
56640 U and I 

— — RAP / RnB 

56638 Back in bizz 

56612 Belsunce breakdown 

56627 BOW WOW 

55622 Cendrillon du ghetto 

56644 Clint Eastwood 
56625 Hasta la vista 

56643 It wasn't me 

56624 J'VOulais 

56645 Miss California 
56621 R n'b 2 rue 
56618 Real slim shady 
56634 Stan 

55637 Survivor 

56632 The next episode 
55619 Walking away 
FILM / SEME / PUB 

56633 Amelie Poulain 
55603 Amicalement votre 

56616 Buffy contre les vampires 
566io Candy 

56650 Chapi-chapo 
56650 Dallas 

56617 Friends 

56654 Goldorak 

56639 James Bond 
55602 L'Tle aux enfants 

56655 La bourn 

56611 La croisiere s' amuse 

56629 La panthere rose 
56615 Les Simpsons 
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1651 Starsky et Hutch 
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i649 Jingle France Info 
;653 Jbyeux anniversaire 
;643 Pin pon pin (ambulance) 
647 Pin pon (pompiers) 
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Les balles qui ne 
perforent pas de 
minables portes 
en bois, des 
personnages 
pas forcement 
tres beaux, une 
duree de vie 
ridicule... autant 
de defauts qui 
interdissent a 
Max Payne les 
meilleures 
notes. Pourtant, 
ceia reste 
une bombe. 
Ambiance, 
jouabiliteet 
surtout, aspect 
tactique des 
combats (si, si) 
grace au bullet- 
time, le rendent 
incontournabie. 
impossible 
desormaisde 
jouer a un shoot 
3D sans se 
demander ou 
est la touche 
bullet-time. 



_ T'ES UN COMICS, 1 Les interludes 
facon BD interviennent regulierement pour 
narrer les rebondissements de I'histoire. 



vereux, le jeu explore avec bonheur 
tous les grands themes du polar pour 
developper une ambiance noire que 
ne renierait pas James Elroy, ni Clive 
Barker d'ailleurs, puisque ca devient 
franchement fantastique au milieu du 
jeu. Les boTtes louches, les hotels 
pourris et les usines siderurgiques 
seront done votre lot dans cet 
univers qui n'est pas sans rappeler 
celui de Kingpin, le rap en moins. 



Toutefois, meme si I'ambiance est 
une reussite et que I'histoire de 
complot tient bien la route, il faut 
avouer que ce ne sont que des 
facteurs accessoires dans la reussite 
de Max Payne. Si ce jeu est aussi 
scotchant, e'est parce qu'il reinvente 
le genre auquel il appartient : le jeu 
d'action. Adoptant une vue a la 
troisieme personne, le moteur du jeu 
vous presente le heros de dos. Ce 



Presentez armes ! 



Max Payne est un flingueur, vous I'aurez compris. Realisme oblige, les armes mises a sa disposition n'ont rien de bien exotique. 
En revanche, certaines sont plus appropriees que d'autres a certaines situations. Passage en revue de trois d'entre elles. 



Fusil a canon scie Double Ingram Le fusil a lunette 



- ^ 




HfV!** 

mwes 




Le bon vieux fusil est toujours 
efficace pour faire du bois 
casse. Son principal avantage, 
e'est qu'a bout portant, il est 
comme le cafe soluble : 
un seul coup et ce n'est pas la 
peine d'en rajouter. Inconvenient, 
il faut prendre le temps de 
recharger. Ideal pour les groupes. 



Avec un pistolet-mitrallleur 
dans chaque main, vous avez 
I'air d'un type qu'on ne voudrait 
pas contrarier mais vous 
disposes aussi d'un moyen radical 
pour mater les groupes de 
mechants a moyenne portee. 
En arrosant, vous devriez calmer 
les plus temeraires. 



Les joies du snipe sont toujours les 
memes et on ne s'en lasse pas. 
Ouand il s'agit de degommer une 
sentinelle a grande distance en 
etant sur de faire mouche, rien de 
tel que ce fusil. Petit raffinement 
esthetigue : des que la balle est 
tiree, le moteur du jeu la prend en 
chasse jusqu'a la cible. 



point de vue ne se prete a priori 
guere a un jeu base sur le tir, et 
pourtant, Max Payne est bien un 
pur shoot, aussi precis et oriente 
action que Quake peut I'etre. 
Comment se fait-ce ? Par le miracle 
du bouton droit de la souris et par 
une habile mise en jeu de tics 
cinematographiques vus dans Matrix 
et consorts. Imaginons que vous 
rentriez dans une piece oil trois types 
armes jusqu'aux dents veulent vous 
faire la bise. A vitesse normale, 
impossible de les viser avec precision 
et surtout de les tuer de trois balles 
dans la tete sans vous faire 
dessouder. Si, par contre, vous 
pressez !e bouton droit de la souris 
comme vous I'a appris le didacticiel 
du jeu, vous passez en mode Ralenti 
et vous pouvez vous jeter sur 




■ ARRET SUR IMAGE Attention! 
Uniquement reserve aux coups d ' eclat ! 
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nvenue ew -tiN-F-E-FK 



www.projectedengame.com 




■ HOURRAH ! Lors de belles actions, le temps se fige et la camera fait un ralenti sur voire 
cible en train de s'eparpiller definitivement sur le carrelage. 



le cote pour eviter leurs balles et 
les descendre un a un. 

Evidemment, pendant votre saut, 
1'usage de la souris permet d'aligner 
les cibles. Suivant les mouvements de 
saut et de mire, il n'est ainsi pas rare 
de voir Max se retourner en plein vol 
pour semer la mort dans tous les 



coins de la piece. Sitot la glissade 
terminee, la vitesse revient a la 
normale, mais les mechants sont 
morts. La classe ! La mise en scene 
d'un jeu d'action, c'est vraiment la 
premiere fois que Ton voit ca ! 
Le ralenti peut s'utiliser de deux 
manieres differentes. Le plus 




■ TATILLON On est blen oblige d'avouer que les textures et les animations des adversaires 
sont nettement moins travaillees que celies de Max. 



■ DON'T WORRY... II siiffit de se mettre 
a I'abri et de tirer sur le dec I eric he ur ! 

souvent, on I'enclenchera, juste apres 
avoir indique une direction pour se 
jeter en avant, en arriere ou sur les 
cotes. Mais on peut aussi I'activer 
avant toute action pour que les 
touches directionnelles ga'rdent leurs 
fonctionnalites d'oriqine : on pourra 
ainsi courir au ralenti par exemple. 
Attention cependant, les sequences 
de ralentissement durent environ 
cinq secondes et sont limitees par un 
sablier. Une fois vide, il faudra le 
recharger en tuant des adversaires 
en vitesse normale. 

Beaute letale 

Ralenti ou pas, le jeu ne vous 
laisse aucun repit et rares sont les 
lieux ou vous ne devrez pas faire 
parler la poudre. N'allez pas en 
deduire pour autant que Max Payne 
est un jeu pour hardcore gamers car 
- autre innovation de poids - le jeu 
s'adapte a votre niveau. Des lors, 
chacun a droit a un challenge sur 
mesure et Ton ne reste jamais bloque 
face a un boss de fin qui semble 
invincible. Voila ce que j'appelle un 




Max a connu un 
developpement tres 
long (4 annees a 
quelques mois 
pres). Pour 
quellesraisons? 
Lesgens qui pensent qu'il 
n'est pas bonquun jeu alt 
un developpement aussi 
long ne comprennent pas 
que les jeux les plus 
ambitieux, surtoutceux 
realises a partir de 
technoloqiedepointe. 
premdrort toujours plus 
de temps que d'habitude. 
En outre, uncontenude 
qusiite est plus difficile 
a faire qu'une bonne 
technologfe e! Max Payne 
est sans doute le jeu 
d'action au contenu 
le plus richequ'on ait 
jamais fait. 

En tant quejoueur, 
qu'est ce qui vous a 
plu dans Max Payne? 
L'histoiretoutd'abord. 
Ouand vous aver fini le 



jeu, v 



:rlerr 



sentiment qu'apres avoir 
lu un toman. Jecrois 
qu'aucun jeu d'action ne 
m'a jamais procure cette 
sensation. Le systeme de 
cinematiqnes place aussi 
Max a part. Ce jeu deiinit 
un nouveau standard 
ace niveau et, plus que 
tout, c'est une partie 
importante du gameplay. 
Passeulementquelque 
chose qu'on regarde. 
Ou'en est-il d'un 
eventuel add-on 
(peut-etre 
Multijoueur) ou 
d'une suite ? 
Je doute que nous 
fassions un add-on. Jne 
suite est plus probable, 
mais rienn'a encore ete 
decide. Le. problems 
est que Max Payne est 
tellement lie a son 
scenario qu'if serait 
difficile de justifier la 
creation d'une autre 
nistoire juste pour faire 
un add-on. 
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■ CUN D'GEIL Visiblement, ce vampire etait 
sur le point d'ecrire « Buffy m'a tuer». 

jeu democratique ! 
Tant d'exceflentes idees n'auraient eu 
aucun impact si la realisation avait 
souffert du moindre reproche. Or, je 
vous rassure sur ce point et vous 
pouvez le constater avec les 
captures : le jeu est splendide et 
garde une bonne qualite qraphique 
meme en 800 x 600. Les textures 
sont d'un grand reaiisme et les 
architectures des batiments 
disposent d'une modelisation aussi 
pertinente que credible. 

Feux d artifices 

Les bandes dessinees intervenant 
pour faire avancer le scenario sont 
tres reussies dans le style comics. 
On observers enfin ca et la quelques 
beaux effets pyrotechniques et des 
animations qui, a premiere vue, 
semblent tres reussies, mais qui en 
realite restent assez riqides. 
Du balancement de la veste en cuir 
de Max aux mouvements des 
adversaires, tout est criant de verite. 
Pour le coup, le mode Ralenti permet 
aussi de jouer les contemplatifs en 
pleine fusillade, d'observer les balles 
qui tracent des sillons autour de 
vous, les douilles qui tombent de 




Si ce jeu est 
aussi 

seotchant, 
c'est avant 
tout parce 
qu'il 

reinvent e le 
genre auquel 
il appartient : 
lejeud'action. 



votre mitraillette, ou encore les 
chutes de vos adversaires agonisants. 
Mais le meilleur dans tout qa, c'est 
que Max Payne est vraiment tres bien 
programme : entendez par la qu'il 
est magnifique sur un Athlon 1 GHz 
avec GeForce 3 mais qu'il tourne 
aussi en 800 x 600 x 16 bits sur un 
Athlon 650, tout bete, muni d'une 
Voodoo 3 ! A I'evidence, il faut 
alors baisser le niveau de detail 
pour prevenir ies saccades, mais le 
jeu reste encore tres beau et surtout, 



se reveie parfaitement fluide. 
Quand je vous disais que c'etait 
un jeu democratique ! 

Les armes mises a votre 
disposition sont tout ce qu'il y a de 
plus classiques. Pistolet, mitraillettes, 
fusil a pompe, grenades ou fusil 
a lunette, il n'y a rien de 
particulierement etonnant dans 
I'arsenal pour que lejeu reste 
realiste. Toutefois, la possibility 
d'utiliser certaines armes en double, 
une dans chaque main, apporte un 




■ HEY TU VIENS ? Les scenes non interactives sont doublees et 
bruitees : ne craignez rien, on ne s'ennuie pas du tout en les decouvrant. 



Quel jeu sur quelle machine ? 



Jusqu'a ce qu'on receive Max Payne, tout le monde craitjnait de renouveler sa configuration pour 
pouvoir profiter du jeu. Craintes non fondees : la preuve ! 



800x600 



1024x768 1600x1200 




De I'Athlon 650 au 750 
(plus bas, faudra passer 
au 640 x 480), avec de la 
GeForce dedans ou 
meme de la Voodoo 3, le 
jeu est fluide en 32 bits, 
options graphiques 
poussees aux trois 
quarts. Comme le prouve 
la capture, c'est loin 
d'etre moche ! 



A partir du 1 Ghz et 
avec une GeForce 
DDR ou 2, on peut 
grimper, et meme 
pousser jusqu'en 1 280 x 
1 024, toujour en 
32 bits. Les textures 
gagnent en precision 
sans alterer la fluidite. 
Decidement, le moteur 
3D est vraiment costaud. 



Pour profiter de la 
resolution maximum du 
jeu, un Athlon! Ghz et 
une GeForce 3 sont 
requis ! Nous I'avons 
' teste et c'est absolumeni 
fluide. Toutefois, on ne 
gagne pas grand-chose 
au niveau de la qualite 
graphique, le jeu etait 
beau des le 800 x 600. 



82 Gon4 PC Septembre 2001 



■ SOMMEIL AGUE Afors qu'il est 
plonge dans un coma assez profond, 
jvenirs douloureux. 




regain d'interet pour ce bon vieux 
Beretta ou pour I'lngram. Et puis 
admettez que faire un saut en arriere 
en vidant les chargeurs de deux 
flingues comme dans un film de John 
Woo, ga en jette, surtout au ralenti. 
Max Payne est done un jeu 
exceptionnel, tres bien realise et 
apportant du sang neuf au jeu video. 

Payne de mort 

Ebloui de prime abord par tant de 
qualites, il semble assez dur de lui 
trouver des defauts. Pourtant, apres 
quelques heures passees a dessouder 
du malfrat, on s'apergoit que, tres 
tiovateur d'une part, !e bebe de 
Remedy est aussi tres conservateur 
de I'autre. Le jeu est dirigiste et 
n'autorise qu'une voie a emprunter 
pour progresses jalonnee par 
quelques inevitables boss de fin de 
niveau. Plus grave : les ennemis sont 
loin d'etre intelligents, regardant 
parfois leurs camarades se prendre 
une grenade sans se demander d'ou 
elle peut venir. On deplore aussi 
quelques bugs de collisions et 
quelques passages de plate-forme 
in peu gavants, lors de cauchemars 
; interactifs. Finissons enfin avec un 
dernier detail concernant la duree de 
vie du jeu : d'apres les developpeurs, 
elle se chiffre a vingt heures, 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM l: ie PIII-450 MHz £ 96 Mc 

■ RECOMMANDE: - PIII-700MI I." ■". 128 M: 
-. Athlon 1 GHz f. 256 M 



P0S5IBILITE5 GRAPH IQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ CpenC-L 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLivei) 

I Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN x - INTERNET x 

m CD NECE55AIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



■ DANS LE MOVE Certains (que je ne nommerais pas par respect pour leur famille), jamais 
contents, ont trouve que I'animation de Max Payne n'etait pas convaincante... 



ce qui est court mais, assurent-ils, 
contrebalance par I'intensite des 
heures en question. Fred, quant a lui, 
I'a termine en moins de dix heures, 
mais ce n'est pas un joueur normal. 
Nous la chiffrons done a une 
douzaine d'heures pour un joueur 
moyen. Cela dit, un editeur de 
niveaux est livre avec le jeu, 
augmentant substantiellement 
sa duree de vie. 

L'interaction avec le decor, quant 
a elle, est plutot sympa : on peut 
utiliser les toilettes, les lavabos, les 
jackpots, les teles, etc, detruire les 
vitres et meme les haut-parleurs des 
ascenseurs pour qu'ils cessent leur 



musique insupportable (Max dira 
alors : «Merci !»). 

Bref, Max Payne, e'est du shoot et 
rien que du shoot, et e'est bon ! Tout 
en regrettant ses quelques faiblesses, 
je n'arrive pas a m'arreter de jouer 
(Fred, lui, I'a deja recommence dans 
un autre niveau de difficulte et Luc ne 
I'a toujours pas termine), preuve en 
est que Max Payne est un qrand jeu, 
addictif en diable, terriblement 
prenant : vous n'allez pas en dormir 
les premieres nuits ! Mors oubliez 
Duke, balancez Quake, enterrez 
Freeman, car Max est en ville et il 
n'est pas content. ■ 

- Arnaud Cueff 



II failait etre a la 
redac pour voir 
I'effet Max 
Payne lorsqu'il 
est arrive ! Tout 
le monde etait 
hysterique, le jeu 
a ete installe en 
deux temps trois 
mouvements et 
tout le monde 
s'y est mis 
immediatement ! 
Alors e'est vrai 
que le jeu 
est court, mais 
ca faisait 
longtemps 
qu'on n'avait pas 
eprouve un 
plaisir ludique 
pareil ! Max 
Payne frole le 17 
de peu, a cause 
de sa faible 
duree de vie, 
mais demeure 
une claque 
absolue. 



Le verdict 



Max Payne 



COM PAR AT IF 

■ MAX PAYNE 

■ r <Mu-ii .-I- .11 i . ■ I ^ i ; ■ ! riirii:- i(L:i n: rnanQL-e- 
pas d'action ! torsqiae Remedy redefinii 
1015 du genre, le joueur tremble Ide pel 

■ GIANTS 



■:■; roioilii'.le'. r!e dtanqement de 
■ T a i r trc-n pri?rifin: e! riliiiOl rsuSE 



GRAPHISMES 

■ Des graphismEs splendides et 

!5Configs modester- Ouh 




MULTIJOUEUR 

■ Pas de mode Multijoueur. Ca t>eul surprendre. mais on le cotnptend, 
m la technologic du jeu. Et puis, tout seul. e'est deja Ires bieru 



POUR : La ijestion du ralenii. rtes quniiqhts 
comme au cinema, une ambiance qiauque. un 
scenario inqulelanl, une belle realisation. 

CONTRE : Ca n'est qu'un bon shoot Done, 

e'est assez repetitii la oil I'on aurait souhaite plus 
de diuersite. La duree de uie est ins ufl isante. 



EN DEUX MOTS... 

Non content d'etre bien realise. Max Payne 
ouvre des horizons ludiques plus 
que prometteurs. C'est court, mais 
qu'est-ce que c'est bon ! 
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Chasse a Baal reelle 

Diablo II: Lord of Destruction | C'est reparti pour un carnage de monstres. 

■ EDITEUR Blizzard ■ DEVELOPPEUR Blizzard ■ GENRE diablo-like ( !) ■ JOUEURfSM ■ PUBLIC Deconseille aii moins de 16 ans. ■ PRIX200F(31€)env. 



%■. 



5»i 



NF1N Blk' Hormis quelques 
- lieux comme celui-ci, les graphismes 
nt toujours 




ESSE 



■ eOnouvelletaptitutlTi 

■ !5 nouveaux monstres 

■ ID heuresdejeu 

■ 2 nouvellES classes 




BBMBSB1 



365 jours, c'est le temps qu'iE aura 
fallu a Blizzard pour realiser 
('add-on de leur superstar Diablo II. 
Comme toujours dans ce genre de 
cas, la question de rigueur est : les 
bananes plantain du mate doivent- 
elles etre vertes ou jaunes ? 
Ou plutot, quoi de neuf docteur ? 

Avant d'entrer dans le vif du 
sujet, il est necessaire de faire 
une distinction entre les differents 
types de joueurs pratiquant Diablo II 




■ MUSCLE LE COPAIN On peut enfin equiper son mercenaire pour en 
faire une vraie bete de guerre. 



(c'est effectivement devenu une 
activite sportive). La premiere 
categorie regroupe ceux qui ont fini 
le jeu en mode Normal et se sont 
arretes la. La seconde concerne les 
fans du mode Solo qui parcourent 
inlassablement les entrailles du bebe 
de Bill Roper. La derniere rassemble 
les mordus de Battle.net que le 
niveau Hell n'effraie plus depuis 
lonqtemps. Quant a ceux qui n'ont 
jamais joue, qu'ils soient maudits 
sur 53,8 generations ou rejoignent 
le train en marche. 

Choisissez votre camp 

Pourquoi cette distinction ? 
Parce que pour la premiere 
categorie, I'interet de cet add-on 
s'avere negligeable. A peine une 
dizaine d'heures de jeu, une intrigue 
asthmatique (tuer Baal) qui n'aura 
jamais I'appellation de scenario 
que dans ses reves, pas de nouvelles 
competences pour les anciens 
personnages, peu de nouveaux 
monstres, une resolution en 800 x 
600 qui n'apporte pas grand-chose... 
bref, une petite deception. 
Soyons clairs, pour apprecier 
Lord of Destruction, il faut etre pret 
a recommencer Diablo II du debut ou 
trainer les guetres de son avatar sur 
reseau. Cet add-on prend aiors une 
tout autre ampleur car on peut 
profiter pleinement des 



Voila une nouveaute particulierement 
utile dans I'interFace : la pos_sibilite 
d'alferner simultanement entre 
deux configurations d'armement 
(et d'aptitudes). Premier avantage : 
disposer simultanement d'un arsenal 
puissant en combat rapproche et d'un 
autre, efficace a distance, ce qui facilite 
les affrontements lorsque les groupes 
d'ennemis comptent differents types 
d'adversaires. On pensera notamment 
aux Suicidaires qu'il vaut mieux 
empecher d'approcher. II est aussi 
possible d'opfer pour une configuration 
dediee a un type de monstre 
(certaines armes ayant des bonus aux 
degats contre les morts vivants). 
Enfin, petit plus non negligeable : eela 
deqage de la place dans I'inventaire. 




changements qu'il propose, a 
commencer par les classes 
d'assassin et de druide. 

L'assassin est un specialiste du 
corps a corps (je vous vois venir 
bande de pervers, mais ce n'est pas 
ce a quoi vous pensez...) qui utilise 
essentiellement des griffes d'acier. II 
faut reconnaitre que son systeme de 
combat d'arts martiaux innove par 
rapport aux autres personnages (voir 
encadre « Inspirez, expirez ») et rend 
les combats bien plus passionnants, 
mais necessite une maTtrise certaine. 
Du cote des Disciplines de I'ombre, 
on trouve essentiellement des 
pouvoirs de defense (esquive, parade, 
invisibilite, creation de double - on 
croirait une amazone). Enfin, comme 
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■ MIRACLE ! II est enfin possible de sertir des objets magiques. On va atteindre de 
nouveaux sommets en termes de degats, de protection et d'efficacite. 



son nom I'indique, la categorie Piege 
autorise la creation de nombreuses 
chausse-trappes a base de feu, 
d'electricite ou de lames 
magnetisees. Des technologies 
redoutables sur lesquelles vous 
pouvez compter. 

Une force de la nature 

A I'inverse, toute la puissance du 
druide repose sur la nature. Sa 
maTtrise des elements est telie qu'il 
lance des sorts faisant jaillir de la 
lave avec plus ou moins de force et 
genere des vents d'une intensite 
croissante. En combat, il pourra 
temporairement se transformer en 
loup-garou ou en grizzly, chacun 
ayant ses aptitudes propres. 
Enfin, a I'instar du necromancien, 



le druide est aussi verse dans I'art de 
I'invocation, mais c'est plutot parmi 
la faune et la flore qu'il trouvera du 
renfort : corbeaux, loups et grizzlys 
se chargeront des adversaires 
pendant qu'arbres et plantes 
draineront la vie, renforceront 
le heros et ses allies ou 
empoisonneront les geneurs. 

Vous I'aurez compris, si ces deux 
classes s'averent interessantes a 
incarner, les fans attaches a leur 
avatar peuvent se tranquilliser : 
Blizzard a aussi pense a eux en 
ajoutant une cohorte d'objets inedits. 
Outre des equipements reguliers, 
magiques, « socketables », 
exceptionnels ou uniques a decouvrir 
et des sets qui valent enfin le coup 
d'etre assembles, de nouveaux items 



■ BIG BOSS Apres settlement dix heures de jeu de ce nouvel acte, 
Baal apparaft... et se fait rapidement massacrer. 

ont fait leur apparition. Commencons 
par le meilleur : les charmes qui 
boostent les caracteristiques par 
leur simple presence dans votre 
inventaire. Ensuite, les runes 
et joyaux qui s'incrustent dans les 
armes ou armures avec des 
effets bien superieurs aux pierres 



Inspirez, expirez 



| La competence Arts martiaux de I'assassin innove reellement avec un systeme de frappe a double 
detente qui autorise des combinaisons letales. Attention, c'est technique ! 



Out 




Les coups de concentration permettent, 
lorsque vous frappez lesennemis, 
d'accumuier des charges d'energie aux 
effets divers (feu, immobilisation, etc.). 
Chaque niveau de charge (1, 2 ou 3) 
accentue une caracteristique du coup 
(puissance, portee, duree, etc.). 



S'il est possible de liberer les charges 
cumulees par un coup normal, I'effet 
s'avere demultiplie si vous usez 
d'un coup de Liberation qui amplifie 
encore les dommages. Un systeme 
dynamique mais necessitant de jongler 
avec les touches. 




■ TERRES GELEES Les exterieurs sont bien plus interessants 
qu'avant : barricades, tours de garde et catapultes pullulent. 




■ METAMORPHOSE Les dons de transformation du Druide peuvent en 
(aire une brute en combat rapproche. 
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OPINION 




Difficile de noter 
cet add-on car 
i! suit la ligne 
directrice de 
Diablo II : un 
aspect aventure 
neglige au profit 
de la chasse a 
I'equipement 
et du boost de 
personnage. 
Lord of 
Destruction 
s'avere done 
peu interessant 
pour un joueur 
occasionnel 
(mais peut-on 
rester 
occasionnel 
lorsqu'on a 
decouvert 
Diablo II?) qui 
ne decouvrira 
en dix heures 
qu'une infime 
partie des 
nouveautes 
alors que les 
fans pourront 
en profiter 
reellement. 
La note 
Multijoueur est 
done pour eux. 




precieuses. Impossible de fes raffiner 
mais des combinaisons speciales 
existent. Enfin, les objets d'elite 
reserves aux plus hauts niveaux 
surpassent les items exceptionnels. 

Pareil, mais en mieux ? 

Et ce n'est pas tout, ma bonne 
dame, car Bill et ses potes ont aussi 
pense a optimiser leur bebe sur 
plusieurs points. Pour ('interface, 
on trouve des raccourcis 
supplementaires qui facilitent I'acces 
aux aptitudes et surtout, la 
possibility d'alterner entre 
deux configurations d'arme 
(voir encadre « Les armes »). 
Les mercenaires deviennent enfin 
de veritables personnages : 
ils gagnent de I'experience, voient 
leurs caracteristiques s'accroTtre, 
utilisent des competences, vous 
accompagnent sur la totalite de 
I'aventure, peuvent etre reanimes 
et surtout equipes (armure, heaume 
et armes). Le coffre a double 
de volume, on peut partiellement 










■ 






V 






■ ESCOUADE AU RAPPORT ! C'est une veritable armee d'animaux et de vegetaux que peut 
lever le Druide. C'est beau, un ami de la nature ! 



recuperer I'experience perdue lors 
d'un deces (a haut niveau) en 
retrouvant directement son corps et 
il y a meme une quete qui vous 
permettra de faire sertir un objet 
magique ! Pour conclure, on 
conseillera avant tout ce jeu aux fans 



purs et durs qui seront prets a 
recommencer le jeu depuis le debut 
avec un nouveau personnage. 
Ceux qui se contenteront de jouer 
uniquement le nouvel acte risquent 
d'etre un peu decus. ■ 
- Frederic Dufresne 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM -r ra . P233 MHz £ 32 M 

■ RECOMMANDEk ■.:,!.. P233MHZ&64M 

■ RECOMMANDE: i. _ PII-450 Ml !:■■ S 64 M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loijicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6 kbps 



Le verdict Diablo II : Lord of Destruction 



COMPARATIF 

■ DIABLO II 

La reference du dlablo-lfe et pour 

en son temps et qui res to beaucoup joi 

■ SUMMDNER 



pour debutants. 
■ VAMPIRE 

Magnirique et original 



LORD OF DESTRUCTION 

Un add-on reserve aax plus enraues 



GRAPHISMES 

■ Le mode BOO * 600 n'apporte rien, lejeun'ayanl pas el 
Quelques endroits sympa, mais ca resie vitil lot 




MULTIJOUEUR 

■ Les nouveaux persos son! excellent;, il y a de5 tonnes d'objets i 
d'equipements ,'] dscout; n. in ameliorations sont bien pensees. 



rz 



POUR : Deu* persos originaux. une JDuabilile 
encore amelioree, lies tonnes d'objets. les 
mercenaires que I'on pent gerer.. 

CONTBJK : La realisation date, peu de 
nouveabx monstres. pas de nauvelles competences. 
rJu debut pour en profiler. 



EN DEUX MOTS... 

Le joueur lambda qui souliaite terminer 
I'aventure avec son avatar aura boucle le 
jeu en 10 heures sans reellement profiter 
des nouveautes. Les autres, foncez! 
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DON'T JUST LISTEN 
TO MUSIC, MAKE IT !* 



NEW ! 



\ MUSICDIRECTOR »; 




NEW ! 



MUSICDIRECTOR 



MUSIC DIRECTOR : LE LOCICIEL OE PRODUCT! 
MUSIC ALE REVOLUTIONNAIRE SIONE E •' 



128 pistes / Plate-forme d'effets temps reel & compatibility VST - Di. _. 
Importation & Exportation de fichiers MPS, .WAV / Advanced Time-Stretc 
/Fonction gravure de CD /Edition Video multi-pistes /Interface logique 



JAMAIS U 
MUSICALS 
FICACE I 



DE PRODUCTION 
SSI CONVIVIAL ET 




DANCE 4 




if* \ M W± Wr^i 3H I ^ *4*J t'll/i' I *J - 



Nouvelles fonctions : Vocoder/ Voice generator /Sequencer/ Module e-card 
/Interface skinable 1 48 pistes audio 

Indus egalement 5000 nouveaux samples Trance - House -Dance- Breakbeat 
Editeur audio I Fonction import-export de samples MP3, . WAV 

ANCE 4 LE LOCICIEL DE CREATION MUSICALE 
IMPLE ET INTUITIF : CREEZ VOS TUBES 

~ CLICS ! 



'-It t*?-*^! >*A'i'f^*lflzC^J 



NEW ! 



DJ MIXSTATION 




www.eJay.fr 
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Train-train quotidien 

Microsoft Train Simulator [ En voiture avec le premier simulateur ferroviaire. 



■ EDiTEUR Microsoft ■ DEVELOPPEUR Kuju Entertainement ■ GENRE Simulation ■ J0JEUR(S)1 ■ PUBLIC Tout public ■PRIX370F (56 €) ei 





■ plus de 50 scenarios 

■ 6 univers differents 

■ 6 trains 


■ finale franca ise 

■ aucun bug constate 




france/jeux/trainsim/ 



On retrouve 
le meme 
serieux et le 
meme souci 
du detail que 
dans Flight 
Simulator. 



De la navette spatiale au velo en 
passant par le planeur ou le 
sous-marin, tout ce qui roule, vole 
ou flotte a eu droit un jour a sa 
simulation... a ('exception du train. 
Defenseur de la veuve et du 
wagonnet, Microsoft entend bien 
reparer cette insoutenable, 
inhumaine et cruelle injustice. 

C'est un fait : Medecins sans 
frontieres s'en moque autant 
que I'Unicef ou la Croix rouge, mais 
vous n'imaginez pas la souffrance 
engendree par cette inexistence de 
simulation de trains. II y a d'abord 
les cheminots a la retraite qui 
voudraient retrouver leur jeunesse. 
II y a aussi les doux dingues des 
trains miniatures qui passent leurs 
nuits a reconstituer une gare de 
triage, armes de leur seul tube de 
colle forte. Et je ne vous parle meme 
pas des vaches qui, a force de voir 
passer les trains, ne demandent 
qu'a acheter un PC pour realiser 
leur fantasme de conduire une 
locomotive. Bref, ce jeu cible un tres, 
tres, mais alors tres large public. 




■ ACC0RDE0N Voila ce qui se produit quand on ne lit pas le manuel. Ou qu'on veut joiier 
les pilotes de course avec des locomotives ! Un peu de sang froig que (liable ! 



Bien sur, il y en a parmi vous qui 
ne sont ni cheminots, ni modelistes, 
ni bovins et ceux-la se demandent 
ce qu'ils peuvent bien esperer 
d'un tel jeu. Et je me ie demandais 
aussi alors que I'effroyable lenteur 
d'installation du soft me laissait tout 
le temps de m'interroger. Eh bien, 
disons pour faire dans le paradoxe, 
que Train Simulator est un jeu aussi 



classique qu'innovant. Microsoft 
a en effet applique sa bonne vreille 
recette de Flight Simulator au 
theme tout neuf de I'univers 
ferroviaire et s'il est bien question 
de trains ici, on retrouve le meme 
serieux et le meme souci du 
detail que dans le celebre simulateur 
de vol. La preuve en est qu'en 
temeraire, j'ai zappe les didacticiels 
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Cablage, pylone: 
signalisatian... Toutes les lignes ont 
ete parfaitement reconstitutes. 



inclus et qu'apres avoir eu toutes les 
peines du monde a mettre en branle 
mon Orient-Express, je me suis 
lamentablement encastre dans 
['embouchure d'un tunnel. Hercule 
Poirot n'a alors eu aucun mal a me 
designer comme coupable. 

Flight on the rail 

Condamne a retourner a la case 
didacticiels, j'ai done appris, sous les 
ordres d'un instructeur, que tout le 
secret du pilotage des trains reside 
dans I'appreciation de la fameuse 



force d'inertie. En effet, on n'arrete 
pas en dix metres quelques 
centaines de tonnes lancees 
a 130 km/h. Meme les plus doux 
virages doivent faire I'objet 
d'attention sous peine de derailler. 
Des lors, on comprend que conduire 
un train reclame une parfaite 
connaissance de la machine, doublee 
d'une vigilance de tous les instants 
pour anticiper le parcours. Et la, le 
jeu de Microsoft a deja tout bon sur 
deux points : au niveau simulation, 
le comportement des trains semble 



tres realiste et au niveau ludique, la 
qestion de I'elan de la locomotive 
occupe a plein temps. 

Selon le mode de propulsion 
(electricite, diesel ou a vapeur), 
vous n'aurez pas le meme type de 
commandes. La oil le train a grande 
Vitesse est entierement automatise, 
I'Orient-Express demande la gestion 
du combustible et du circuit de . 
refroidissement: il faudra tripoter 
des rouages et des manettes dignes 
des puzzles de Myst. Je vous le dis : 
conduire ce type de train est un art. 




Pourquoi avoir 
realise tin simulateur 
de train ? 

Quandj'etais enfant 
et aujourdhui ei 
j'adorais regarder 
passer les trains. 
Je suis impressionne par 
I'extraordinaire puissance 
qu'ils degagent. on se 
sent tenement minuscule 
a' cote d'une locomotive! 
Piloter un engin parei! 
sur mon PC mesemblait 
tres excitant ! 
Y a-t-il quelque 
chose que vous 
regrettez de ne pas 
avoir implements? 
Nousaurionsaime inclure 
une gestion de plusieurs 
trains et d'aiguillage. 
Mais nous n'ensommes 
qu'a la premiere version 
et e'est certainement une 
chose vers iaquelle nous 
irons la prochaine fois. 
Avez-vous beneficie 
de partenariats 
avec les lignes de 
chemins defer?. 
Dui, et celanousa 
beaucoup aide. Nous 
avons ainsi pu enregistrer 
les vrais sons de tous les 
trains et avons eu 
notamment la possibilite 
de faire une balade en 
Orient-Express afin de 
restituer lambiance ' 
propre du train. 
Vous avez travaille 
sur la serie des 
Flight Simulator: 
ca fait quoi de 
passer des avions 
aux trains ? 
D'abord, on se sent plus 
pres du sol ! Sinon, nous 
avons travaille le terrain 
kilometre par kilometre, 
alors que dans Fligbt Sim, 
ce n'est pas la priorite. 
Cequi ne nous a pas 
depayses, en revanche, 
e'estdenousconcentrer 
sur les details, le 
realisme, la physique, 
etc : les gens qui joueront 
a notre jeu sont des 
maniaques ace niveau! 
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■ USINE A GAZ Les trains a vapeur sont 
bien plus complexes a manier. 

N'allez pas en deduire que. Train 
Simulator est un soft austere. Pour 
pimenter lejeu, les developpeurs 
ont ecrit une cinquantaine de 
scenarios comme on en trouve 
dans Flight Sim. Du record de 
vitesse a la traversee d'un pont 
fragile en passant par la gestion 
d'un circuit d'eau def aidant, vous 
aurez I'occasion de varier les 
sueurs froides. Sachant qu'en plus 
de cela, vous disposez de 6 trains 
dans 6 environnements possibles 
et que la meteo est entierement 
parametrable, on peut dire que 
I'eventail des combinaisons offre 
une duree de vie consequente, qui 
devient carrement enorme si Ton 
considere le potentiel de I'excellent 
editeur de parcours livre avec le jeu. 

Au charbon ! 

Tout cela est tres bien, me direz- 
vous, mais en ces temps de quake- 
like «bump-mappes» et de 3D a 
surfaces courbes, un bon jeu ne vaut 
pas grand-chose sans une solide 
realisation graphique. Comme vous 
pouvez le voir avec ces captures, les 
graphistes ont plutot bien bosse. Les 



Specifications 



PROCESS EUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM l mm PII-266 MH3 £ 32 Mo 

■ RECOMMANDE. .:-.,-■ ■■■ PlII-SOOMHz £ 128 Mo 

■ RECOMMANDE:.. ■,-; .-;-, PIII-SOOMHz & 1Z8 M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logiclelle 

■ Direct 3D 

■ 3tHX 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECES5A1RE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



J'avoue que 
j'etais sceptique 
quant au 
potentiel fudique 
d'un simulateur 
de train. Le 
professionnalisme 
de Microsoft 
en matiere de 
simulation a 
pourtant eu 
raison de mes 
prejuqes et 
si le jeu souffre 
de quelques 
defauts, 
('attends deja 
la prochaine 
version qui les 
corrigera. 
Maintenant, si 
vous preferez 
les quake-like, 
il vaut mieux 
passer votre 
chemin. 




■ TGV ? Un homologue americain pallie I'absence du train francais. Decidement, ('exception 
culturelle, ce n'est pas une legende, surtout avec les Yankees ! 



trains sont parfaitement modelises, 
les paysages jouissent de jolies 
textures et des effets de fumee tres 
realistes s'elevent des locos a 
vapeur. On reqrettera cependant 
I'absence de passants dans les 
gares, qui donne un aspect depouille 
aux villes, et ce d'autant plus que 
Microsoft a deja prouve son savoir- 
faire en matiere de vie pietonne sur 
Midtown Madness. Par ailleurs, en 
ces temps ou les 19 pouces sont si 
communs, on pestera contre la 
resolution maxi de 1 280 x 1 024. 

Et surtout, on priera les 
developpeurs de revoir leur copie 
concernant les effets meteo, pas 
tres credibles au demeurant. Bien 
sur, ces petits details ne portent pas 
de graves prejudices, mais ils sont 
d'autant plus agacants qu'a I'image 
du mode de demo tournante qui 



permet de voir un train evoluer sous 
toutes les coutures, le jeu titille le 
nerf contemplatif, celui-la meme qui 
fait dire : « Comment t'y es beau, 
mon train !» 

Comme pour rattraper cette 
demi-reussite, les bruitages sont 
par contre exceptionnels. II faut 
entendre le bruit de la pluie contre 
le cockpit, les«tatactatoum» des 
wagons sur un aiguillage pour 
mesurer I'excellent travail des 
preneurs de son. On s'y croirait ! 
Or, c'est bien a ce type de remarque 
qu'on peut mesurer la qualite d'une 
simulation. Pour cette raison et 
parce que le gameplay est au 
rendez-vous, ce Train Simulator est 
assurement un bon jeu. Reste 
maintenant a esperer qu'il trouvera 
son public. ■ 

- Arnaud Cueff 



L,e verdict 



Microsoft Train Simulator 



COMPARATIF 

■ MICROSOFT TRAIN 

SIMULATOR 

C'est la premiere simulation de train, C'est 
done le seul jeu du comparatil puisqu'on 
ne vi pas le rapprocher a des sirnulaleurs 

logifjue. A ce litre, train Simulator risque 
do conserser sa premiere-place et il ne ua 
pii; "ire lomrmdepourl 



L;!i'!i[n- .:- ».!.:ro':-ci Trern Simulator. 
(|i!-i;l jell" ^n^TLi^nil^rnlrf.i 'lining 



GRAPHISMES 




MULTIJOUEUR 

",in-..:r.or i. quanta luL 



POUR : Hew et bien realise, Train Simulator 
apporte son lot de-norjvelJes experiences eE »e 

revele elonnammer.t interessan!. 

CONTRE : On aurai! voulu plus de trains 
comme le TGV ou le Transsiberien, mais 
(excellent editeur iourni repare cette bevue. 



EN DEUX MOTS... 

Les trains sont a I'honneur et c'est un vrai 
plaisirpuisque lejeu est bien realise. 
Reste a savoir s'ii seduira un plus large 
public que les amateurs de trains ! 
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lis kilometres de speciales dans des paysages splendides mais hostiles,,. La fatigue, la peur de se perdre, la chaleur, les 
asses mecaniques, la pression des adversaires, le risque permanent.,. Tout ce qui fait la difficulty d'un rallye-raid, vous 
allez le vivre dans Master Rally e, lejeu officiel de I'epreuve de Coupe du Monde organisee avec Rene Metge. 

free plus de 20 vehicules des ecuries officielles, plus de 30 parcours chronometres et un moteur physique tres avance, 
"fiez les meilleurs pilotes du monde pour savoirsi vous etes a la hauteur ! 
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lies Myst et rieuses 

Myst III: Exile | Enigmesetenquete dans des Ties dereve. 

■ EDITEUR Ubl Soft BDEVELOPPEUR Presto Studios ■ GENRE aventure ■J0UEUR[S)1 ■ PUBLIC 8 ans et plus ■ PRIX 370 F (56€) env. 



IpMllVml'-l 



M1B 



■ITOfllCTM 



Votre 

progression 
ti'est pas 
lineaire : 
pourunjeu 
d'aventure, 
ca compte. 



Je viens de finir Myst III : Exile. 
Comment dire ?... c'etait... 
Vous voyez le genre d'impression 
qu'on eprouve quand on revient de 
vacances : nostalgie, souvenirs 
emerveilles. Eh bien c'est un 
peu ce qu'on ressent au retour 
des cinq Ties de Myst III ! 

Myst est au jeu d'aventure ce 
que Ravel est a la musique 
classique : un incontournable, une 
reference. Huit ans se sont ecoules 
depuis le premier volet, quatre 
depuis Riven, et Presto Studios 
nous sert enfin le troisieme opus, 
tout aureole de magie. C'est peu 
de dire que tous ies Sherlock 
Holmes virtuels attendent ce soft 
Ies neurones en alerte. 

Rassurons-les : ce nouvel 
episode reprend Ies themes 
traditionnels de Myst, a savoir la 
resolution d'enigmes dans des 
univers oniriques et classieux, lies 
entre eux par des livres qui ont le 
pouvoir de rendre reels des univers 



litteraires. Le demiurge genial qui 
tient la plume creatrice repond au 
nom d'Atrus. Au debut de I'aventure, 
ce dernier se fait chiper son livre 
le plus precieux par un etrange 
personnage sort! d'un de ses 



mondes. A vous de recuperer le 
bouquin en vous lancant a sa 
poursuite et en resolvant Ies 
enigmes qu'il vous a concoctees 
pendant plus de vingt ans d'exil (d'oii 
le nom du jeu, tout se tient, tout 




■ MOVE ON Dans le bassin colore, il y a un poisson elect rique, c'est beau et ga bouge: 
ce troisieme opus de la serie n'est plus aussi fige. 
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I AH, MON PUZZLE ! II n'y a pas de place pour le hasard dans Myst, soit vous pigez, soit 

vousplongez. Ici, ilfautd'abord mettre la main a la patte en descendant dans «l'arene». 



s'explique). Des mondes, il y 
en a cinq au total. On les appelle 
d'ailleurs plutot des Ages, 
dans ie jeu. Concretement, 
ce sont des Ties amenagees et 
desertiques (imaginez Disneyland 
a 5 heures du matin). Vous 
commencez d'abord par J'Nanin, qui 
ressemble a une Bretagne exotique. 
Ensuite, suivant la cadence de travail 
de Nestor, votre neurone en chef 
(NDLR : un cousin de Marcel, 
le seul et unique neurone de Fred ?), 
vous aurez acces a trois autres 
mondes au choix (avec retour 
possible sur J'Nanin, via le lien 
d'un livre). Cela empeche votre 
progression d'etre lineaire : 
pour un jeu d'aventure, ce n'est 
pas un detail negligeable. 

Deplacement case par case 

Au niveau des mondes, on trouve 
Edenna (son architecture tropicale et 
vegetale, ses plantes immenses, ses 
poissons electriques, ses lianes et 
ses oiseaux geants), puis Voltaic, 
une Tie a la roche couleur terre de 
Sienne avec ses machines a la 
Jules Verne, et enfin Amateria, ma 



preferee : une sorte de flipper 
geant qui baigne dans une ambiance 
de coucher de soleil : delirant ! 
La cinematique qui clot ce niveau 
est tout simplement epoustouflante. 
Ouand vous aurez resolu les enigmes 
de ces trois Ages, vous aurez acces 
au dernier : Naraya, surement le plus 
glauque de tous, ou vous attend le 
voleur de livre. 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIR E 

■ MINIMUM PII-1SS MH7 & 64 M 

■ RECOMMANDE Pll-233 MHz S 64 M 

■ RECOMMANDE GorfPO Pll-233 MH.2 £ 64 M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration locjicielle 
M Direct 3D 

■ 3dfX 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAXISBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN x - INTERNET » 

■ CD NECESSA1RE PAR JOUEUR 
MINIMUM 



Graphiquement, e'est beau, 
magnifique meme, et pourtant la 
resolution est toujours en 640 x 
480, le jeu tourne ainsi sur une 
petite config. Les deux nouveautes 
par rapport a Myst et Riven, e'est 
que desormais on peut pivoter a 
360° et tout regarder autour 
de soi. Des mini-cinematiques ont 
egalement ete incluses dans le jeu, 
ainsi que des personnages filmes 
puis digitalises, qui font partie du 
decor. Par contre, les emplacements 
se font toujours au « case par case ». 
Et, maxi malus, le pointeur de votre 
souris ne change pas quand vous 
etes face a une direction que vous 
pouvez emprunter. 

La musique quant a elle m'a 
laisse... bouche bee ! Elle est tout 
simplement exceptionnelle. 
Et pour finir, les enigmes sont 
logiques et coriaces a souhait, sans 
etre aussi difficiles que celles de 
Riven. Bref, Myst III : Exile, 
e'est du tout bon pour vos mirettes 
et pour Nestor. ■ 

- Noel Chanat 




■ SOUS LES TROPIQUES Quand je vous dis que lorsqu'on joue a Myst III, on se croirait en 
vacances. C'est un bon moyen de prolonqer I'effet « kiss coule dans les eaux du Pacifique ». 




Quel est votre 
souvenir le plus 
marquant du 
developpement ? 

Celui qui me vient tout de 
suite a I'esprit concerns 
le tournage des videos. 
La quale du rendu etait 
meilieureatout ceque 
nous avions pu fafre. 
Nous avons tout tourne 
en numerigue. La 
premiere fois que j'aivu 
demes propres yeux 
1'incrustation d'Atrus 
dans le decor de la 
premiere cinematique, je 
me suis fait la reflexion 
que nous avions 
reellement reussiale 
transporter dans I'univers 
dujeu. On s'yseraitcru. 
Quelles etaient les 
faiblesses des 
precedents episodes, 
selon vous? 
Je ne sals pas si 
« faiblesses » est le mot 
approprie. Je pense que 
certaines choses etaient 
mieux dans Myst que 
dans Riven et vice-versa, 
mais j'ai tout de meme 
prefere Myst a Riven :ily 
avait un sens formidable 
de I'aventure. et c'est ce 
que nous avons voulu 
fairedans Exile: renouer 
avec I'esprit original 
en proposant plusieurs 
Ages tressinquliers 
et tres etendus. 



Le verdict 



Myst III : Exile 



COMPARATIF 



■ MONKEY ISLAND 4 



■ MYST III : EXILE 






inconlournalile du Jeu d'sventure «poinle 
el cliquer », magnifique et Subtil. 

■ DE SANG FROID 

Une aventure hors normes dan; laquelle 
on incame un espinn en mission en Ru5si< 

■ THE LONGEST JOURNEY 

line aventure onirique et magique . 

dans laquelle on incame une jeune fllle 
fantasque. ConvaincanL 



GRAPHISMES 

■ Malgre la resolution en 640 t -1B0. les 5 Ages sont epoustouflants de 
beaute. la vue a 360" et les mini cinemaliques ajoutenl a I'ambiance. 



ia 



AUDIO 

■ Alors la, ma*i super bonus 1 Si Ubi Soit sort le CD audio dujeu, 
je I'acheie direct, les bniftages sent a la hauteur egalement. 



L 



MULTIJOUEUR 

■ Vous pouvez tOiii'jjfi nrnniii!*! imp vjaiii 



POUR : Won Dieit que c'est beau ! La mus'cue 
est endianieresse. Les enigtnes sont torsees juste 
ce qu'il laul. L'aventure n'est pas lineaire. 

CONTRE : Impression de solitude 
arcablanle. Le jeu est peut-eire un pen trap ccutL 
C'est la meme interface depuis hurt ans. 



EN DEUX MOTS... 

Myst III : Exile est une excellente surprise. 
En y jouant. on se croft en vacances dans 
un monde genial et magnifique. Les 
enigmes sont bien pensees. Lin peu court.. 
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/■-r£R Us crucifix 
dans le jeu seront inefficaces. 
Employez la maniere forte. 



Le moignon faible 

Une nuit en enfer | Carnage au penitencier et sang a tous les etages. 

■ EDITEURCrvo ■ DEVELOPPEUR Gamesquad ■ GENRE action ■ JOUEUR(S) 1 ■ PUBLIC deconseilleaux moins de 16 ans ■ PRIX 350 F (53€)env. 



■ 600 prisonniers 

■ 200 gardes 

■ 20 PNJ 

■ finale anglaise 

■ bugsgraphiques 



II .'■!Mi,.M.,'lM 



Apres The Devil Inside, Gamesquad 
recidive avec Une nuit en enfer, 
un jeu d'action plus ou moins 
adapte du film de Robert Rodriguez. 
La precieuse licence n'aura 
malheureusement servi qu'a 
prof iter d'un titre tres accrocheur, 
les acteurs et (es lieux du film 
n'etant pas contractuels... 

Contrairement au film, Une nuit 
en enter ne se deroule pas 
dans un charmant bar mexicain 
infeste de vampires. Pas question de 
siroter un Garlic Soda en compagnie 
de la pulpeuse Salma Hayek puisque 
Taction se situe apres le film, 
alors que Seth Gecko est inculpe 
de meurtre. Tandis qu'il discute avec 
son avocat a bord du Rising Sun, 
un tanker amenage en prison 
quatre etoifes, Clarence Wilson 
s'empare du navire et sauve son 
frere d'une rencontre fatale avec !a 
chaise electrique. Les vampires ont 



ensuite vite fait de contaminer 
les prisonniers et les gardes, que 
Seth va se faire un malin plaisir 
d'occire avec la meme impartiality. 

Paternlte assumee 

Histoire de compliquer un peu 
la tache de Seth, les developpeurs 
de Gamesquad ont eu la brillante idee 
de rajouter aux classiques sequences 
de tir a vue des phases d'escorte 
tout droit sorties de The Devil Inside. 
S'il n'est plus question de proteger 




■ BAVURE Avec certaines armes de contact, 
tuer un zombie et epargner un civil est ardu. 



les cameraman des monstres, de 
nombreux civils accompagnent Seth 
dans ses deambulations afin d'ouvrir 
des portes et de faire vaguement 
progresser I'intrigue. Evidemment, 
ces compagnons d'infortune dotes 
d'un Q.I. a peu pres egal a celui 
d'un otaqe de Counter-Strike ne 
doivent en aucun cas mourir, sous 
peine de Game Over immediat. Voila 
qui rend la tache ardue, ces joyeux 
imbeciles ayant la facheuse habitude 
de suivre a la lettre leurs maudits 
scripts qui les forcent a s'arreter 
pile sous la rambarde d'oii tombe 
un zombie ou a ouvrir la porte 
qu'il valait mieux laisser fermee. 
Les nombreuses sequences 
en temps reel que ces personnages 
declenchent meritent tout de meme 
le detour, tellement elles rappellent 
celles de Half-Life. Voir un zombie 
devorer un cadavre puis bondir 
a la seule vue du joueur centre le mur, 
et de la dans un tuyau d'aeration, a 
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Seth 
— i acteur connu 
ineme si ses expressions et ses 
attitudes sont familieres. 




effectivement de quoi arracher un 
sourire au plus blase des amateurs 
d'action. II est m a ( he u re use merit 
impossible de donner des ordres 
a ces civils et de leur demander par 
exemple de faire une pause, le temps 
de recharger on de se requinquer. 
II ne faut done faire aucune erreur, 
ou prendre le risque de faire une 
sauvegarde maiheureuse, ce qui 
qache un peu ie plaisir. 

Pour recompenser le joueur 
patient ou agile, quelques sequences 
d'arcade d'un interet moyen ont ete 
prevues. Generalement, juste apres 
une escorte, Seth prend les 
commandes d'une Gatling ou d'un 
fusil de sniper et arrose sans trop 
de discernement des zombies qui 
soudain deferlent par centaines. 
Ces armes etant placees a des 
endroits fixes, le tout devient vite 




■ MAUX DE TETE Le jeu gere parfaitement ia localisation des degats. Voila, par exemple, 

ce que donne une decharge de chevrotine en pleine tete. 



Des zombies et des hommes 



La faune qui sevit dans Une nuit en enfer est bien fournie. Les aliens, les Predator, les Batman ou encore les policiers antiemeutes ont chacun leurs points 
forts et leurs points faibles. Histoire de couler encore de longs jours tranquilles, a jouer, void un mini-guide de survie. 



La chair a canon 



Le planque 



L'acrobate 




Le zombie n'est guere resistant, mais a 
pour lui I'avantage du nombre et I'effet de 
surprise. Ces tourbes restent allonges au 
sol et se redressent sitot ie joueur passe, 
on se laissent choir depuis une rambarde. 
Attention, leurs bras repoussent 1 



Le policier infecte est une vraie piaie. 
A part son bras arme, rien ne dspasse 
de son bouclier antiemeutes blinde. 
Utilise? les bidons d'essence ou des armes 
a effet de zone comme le lance-flammes 
pour vous en debarrasser facilement. 



Ces grandes chauves-souris sont coriaces. 
Leur attaque en vol plane est redoutable 
dans les pieces confinees et oblige souvent 
a fuir. Mieux vaut eviter le combat face a 
ces volatiles de malheur, a moins d'etre 
particulierement bien equipe. Visez la tete ! 



Combien de temps 
a-t-ilfaliu pour 
developper Une nuit 
en enfer ? 

Treize mois, contre vingt- 
deux pour The Devil 
Inside. Mais nous ne 
sommes pas partis de 
zero. Nous nous sommes 
servis de Theo, unmoteur 
graphique coneu par 
ChristopheNazaretavec 
I'aide de graphistes et 
d'animateurs. AvecTheo. 
il est possible de creer 
deseclairagesoude 
definir I'animation d'un 
personnage rapidement, 
mais au5si de gerer des 
etfets de particules pour 
I'eauou le feu oude faire 
sedeplacer desobjets. 
de simuler des chutes. 
Quels ajouts ont ete 
realises sur Theo 
par rapport a 
The Devil Inside ? 
Comme le code etaitdeja 
fait, notre programmeir 
Laurent Parets'est 
concentre sur les effets 
speciaux pour gue les 
codeurs puissent creer 
les Predator, par exemple. 
Lejeu est done plus 
riche visuellement. 
L'intelligenceartifirielle 
a aussi ete' completemenl 
retravaillee pourrendre 
les vampires plusagiles 
et plus agressifs. 
Qu'en est-il de 
Devil's League, 
la suite de 
The Devil Inside? 
Gamesguad serait ravi 
de pouvoir la developper, 
mais il sembleraitque 
Cryo nesoit pas decide. 
Pour! 'instant, nousalloris 
porter The Devil Inside 
et Une nuit en enfer 
surXbox. Nousavons 
aussi quelques projets 
pour la PlayStation? 
et la Gamecube... 
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Au lieu defaire 
un mauvais jeu 
a partir d'une 
bonne licence, 
les developpeurs 
de Gamesquad 
ont reussi 
I'exploit de faire 
un bon jeu... 
qui n'exploite 
pas le film. A 
part quelques 
dins d'ceil, line 
nuit en enfer, 
le jeu, n'a rien 
a voir avec Une 
nuit en enfer, 
le film. Cela ne 
I'empeche pas 
de disposer 
d'une bonne 
ambiance, 
d'une realisation 
honorable 
et d'une poignee 
de bonnes idees, 
comme les 
escortes, par 
exemple. 



■ L'ART DE LA GUERRE Cette Gatling toute 
neu ve reste desesperement fixe ! 

repetitif sans offrir de veritable 
challenge. Une petite faute de gout 
qui se fait vite pardonner devant 
la variete des ennemis et 
des moyens de les hacher menu. 



t bestiaire 

Avec ses zombies volants, 
ses ouvriers contamines qui raffolent 
du napalm, ses boss incroyablement 
coriaqes qu'il faut ecraser sous 
un vehicule pour s'en defaire et ses 
Predator gu'il faut arroser pour 
reduire a neant leur camouflage 
optique, Une nuit en enfer prend 
des allures de veritable Arche de Noe. 
Chaque nouvelle creature est 
presentee grace a une cinematique 
utilisant le moteur 3D du jeu, 



■ SOYEZ PIEU Pour les ennemis au sol, un bon coup de pieu en plein cceur vous permet 
d'economiser des munitions. Et en plus, c'est classe ! 



intention louable qui permet souvent 
d'identifier un point faible. Face 
aux gardes equipes de boucliers 
antiemeutes, mieux vaut viser la tete... 

Les decapitations sont d'ailleurs 
monnaie courante, le jeu gerant 
parfaitement la localisation des 
degats. II est possible de demembrer 
les zombies meme si leurs bras 
repoussent, de les decapiter pour 
economiser des balies, de leur 
arracher une jambe pour les empecher 
de faire des roules-boules et meme de 
les achever au sol d'un bon coup de 
pieu, au cas ou le fusil a pompe ou 
les Uzi ne suffiraient pas ! Voila qui 
fait presque oublier I'absence de 
touche de saut, pourtant bien utile 
pour enjamber une rambarde ou une 



denivellation ! Dommageaussi 
qu'on ne puisse pas se baisser, 
ramper ou reproduire les acrobaties 
des vampires. Ces negligences 
rendent les combats moins varies, 
les esquives se limitant aux 
emplacements lateraux. Mais ce n'est 
pas tout. Curieusement, le moteur 
graphigue est limite a une palette 
16 bits qui nuit aux degrades et aux 
effets de flammes ou de fumee. 

A condition de faire une croix 
sur George Clooney et sur les lieux 
phares du film, Une nuit en enfer 
merite malgre tout le detour, 
grace notamment a ses quelques 
innovations qui pourraient bien 
seduire les habitues du genre. ■ 

- David Le Roux 




■ UN AIR DE DEJA-VU Outre les Predator, des aliens sont aussi disponibles. Ne cherchez pas 
plus loin, eux non plus ne figurent pas dans le film. 



■ QUELLE FLAMME ! Le napalm, une des 

armes les plus efficaces... La preuve ! 



Specifications 

PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM i i PII-3O0 MH, & 64 Mo 

■ RECOMMANDE : -.. . Plll-450 MHz £ 128 Mo 

■ RECOMMANDE - PI 11-500 MHz & 1Z8 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loqjicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 

POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



Le verdict 



Une nuit en enfer 



COMPARATIF 






lime innovant qui permet lie ralentir ]'a 

a lout moment. Le nieiueur du genre ! 

■ GIANTS 

Dote d'un moteur excellent ti 5 1 r u l ■:: c 

un umvsrs incroyaile, Gianls est un di 
grands classiques du genre. 






pa; banal ! La possibilite de posseder 
les ennemis compense cei handicap. 
■ UNE NUIT EN ENFER 

\c:.-: a lDL-tc-E. <.-:s reference:, o 



GRAPHISMES 

■ Les&laifageset les effete spidaux sontsuperfies, mals la palette 

de ':£ b?= ridiiii .e nemcre :-■:■ ■inu.eurs. i.i?= Mia-ies :-w' dei"i;:]:i>ellisei. 



MULTIJOUEUR 

■ Jne nuit en enfer esl un jeu uniquernent Solo. Dommage qu'ur 
rampagne en Cooperafif n'a it pas ete integree... 



rz 



POUR : Un bon rythme, de bonnes trouvailles 

(lepieu), unmoteurquitierit la route, une 
atmosphere saisissaiite, ties phases de jeu varices. 

COMTRE : Le jeu n'exploite pas la licence du 
film, encore beaucoup de bugs audio et graphiques, 
impossible de sauter ou de s'accroupir. 

EN DEUX MOTS... 

Ceux qui ont adore le film sesentiront un 
peu leses. Les autres se laisseront seduire 
par ce jeu d'action tres efflcace qui propose 
quelques petites innovations bienvenues. 



13 
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Anarchy 
f ^online 

le futur est; entre vos mains 




sortie nafcionale 



28 Septembre 



Changez de vie 

www.anarchyfrance.com Csrte francais) 

www.aiTarchy-online.cam Csrte international) 



Distribue par 



TEST 



Bhaal les masques ! 

Baldur's Gate II Throne of Bhaal Baldur's Gate revient... pour la derniere fois ! 

■ EDITEUR Interplay/Virgin Interactive ■ DEVELOPPEUR Bioware ■ GENRE Jeude role ■ JQUEUR(S) 1 3 6 ■ PUBLIC 13 anset plus ■ PRIX 200 F <eiw.3Q€) I 



Dans la famine des add-on 
les plus attendus de I'ete, 
je demande le fils - de Bhaal bien 
sur ! Throne of Bhaal, l r add-on 
de Baldur's Gate II, vient conclure 
la grandiose saga commencee 
voici trois ans par Bioware. 
Bonheur ou gemissement ? 

C'est une nouvelle tendance dans 
les add-on. Que ce soit Throne 
of Bhaal ou l'add-on de Diablo II, 
la recette reste la meme : 
les developpeurs se contentent 
de « couper » la fin du jeu, pour 
nous la servir quelques mois plus 
tard sous forme d'add-on. On aurait 
envie de crier au scandale (genre 
« Ms nous vendent deux fois la meme 
chose », tout ga), mais le peut-on 
vraiment ? De fait, cet add-on est 
une sorte d'ultime chapitre tronque 
de Baldur's Gate II. Ce n'est ni plus 
ni moins Baldur's Gate II enfin 
complet, done un jeu hors du 
commun. Au final, voila comment 
les lascars de chez Bioware 
desamorcent les critiques : 
en etant bons, tout simplement. 
Certains d'entre vous n'ayant 
toujours pas termine Baldur's 
Gate II, je ne leur ferai pas I'affront 
de leur raconter la fin. Sachez 





■ 40niveauxde 


progression 

■ 8 millions de points 


■ 1 nouvelle classe 




■ Version Test trancaise 

■ Aucun probleme 




WWW.interplay.com/ 
□gZthrone 




■ VIEUX AMIS La magie de votre « abyme » personnel vous permet de rappeler tous vos 
anciens complices (meme morts), a I'exception de Yosliimo. 



Throne of 
Bhaal clot 
le cycle de 
Baldur's Gate. 
Heureux ou 
desesperes ? 



simplement que votre personnaqe 
est toujours vivant et a peu pres 
humain. Ouoiqu'il soit desormais 
certain de faire partie de la 
nombreuse descendance d'un 
denomme Bhaal, dieu meurtrier et 
prolifique (parmi vos innombrables 
demi-freres et sceurs, on compte par 
exemple I'inusable Imoen, compagne 
des premiers jours) qui connut une 
fin prematuree. Son trone divin 




vacant destabilise I'equilibre 
cosmique (ou quelque chose comme 
ga), il faut done absolument que I'un 
de ses descendants I'occupe." 

Parler avec les pierres 

Le moins que Ton puisse dire, 
c'est que Throne of Bhaal commence 
fort : a peine quelques pierres 
geantes vous ont-elles lance 
une petite prophetie a la figure 
qu'une de vos frangines vous tombe 
dessus pour le premier combat 
homerique du jeu (ce ne sera pas 
le dernier). Que tous ceux qui 
voudraient se lancer dans Bhaal 
sans avoir termine Shadows of Amn 
se rassurent : les nouveaux 



■ GROS BALEZES A I'interieur du donjon de Watcher's Keep, les monstres peuvent vous ecraser comme des insectes. 
Litteralement. Alors, faites attention oil vous mettez les pieds. 



Specifications 

PROCESS EUR ET MEMO I RE 

■ MINIMUM a PZ33 MHz S 32 Mc 

■ RECOMMANDE., .,-,■»■ P266MH;&64Mc 

re P266MHz£128Mc 



POSSIRIL1TES GRAPHIQUES 



itto 



telle 



■ Direct 3D 

■3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE J 
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■ ANGES 8LEUS Ces creatures angeliques au look etrange veillent sur vous et vous prodigueront de bons conseils. 
He les traitez pas de « bleus » si vous voulez avoir une chance de terminer le jeu ! 



personnaqes crees de toutes pieces 
seront assez puissants pour survivre 
aux premiers affrontements, 
en attendant de qianer un peu 
(('experience. Les autres devraient 
les considerer comme de simples 
formalites, d'autant que des 
la seconde salle, il sera possible 
de faire venir a soi tous les PNJ 
rencontres dans les jeux precedents 
(Minsk, Imoen, etc.), afin de se 
constituer d'emblee une bonne 
petite equipe. Un ancien (et puissant) 
ennemi pourra meme rejoindre 
vos troupes si vous le souhaitez. 
Throne of Bhaal pourrait bien 
definir ce qu'est reellement 
un add-on : il reprend ce que 
tout le monde aime dans Baldur's 
Gate et le porte encore plus loin. 
En regardant la concurrence, 
on pourrait dire, par exemple, 
que les niveaux de Diablo II 
se ressemblent tous, au bout 
d'un certain temps (il me semble 
d'ailleurs que Fred ne s'en prive pas), 
impossible de faire le meme 
reproche a Throne of Bhaal : 
toujours superbement travailles et 
detailles, les decors sont clairement 
differents et demontrent une 



« personnalite » graphique en 
rapport avec celle de leurs occupants. 

De meme, la montee en 
puissance, tant des personnaqes que 
des ennemis, est impressionnante : 
les combats sont plus epiques que 
jamais et feront appel a tout le 
doigte que les fans de la premiere 
heure ont developpe en trois ans. 

L'histoire est enfin parfaitement 
claire et lorsque vous aurez fini 
cet add-on (comptez quand meme 
entre 30 et 50 heures), plus aucune 
zone d'ombre ne subsistera sur le 
scenario. Enfin, les Powerqamers 
(note de Seb : « dis, Remy, ga a un 
rapport avec les Power Rangers ? ») 
se rejouiront de pouvoir « monter » 
leur personnage jusqu'au niveau 40, 
ce qui represente, paraTt-il, un niveau 
quasi-divin dans Donjons & Dragons... 

Allons, il faut bien trouver 
un reproche a faire : la nouvelle 
ciasse de « mage du chaos » ne m'a 
pas vraiment seduit... En dehors de 
cela, les fans de Baldur seront aux 
anges devant une telle perfection du 
genre, tout en ecrasant quand meme 
une larme, comme au moment de 
quitter un tres bon ami... ■ 

- Rimy Goavec 



Cet add-on 
supprime 
toutes les 
zones 
d'ombre 
de la Saga 
et apporte 
toutes les 
reponses 
aux questions 
posees. 



Le verdict 



BG II : Throne of Bhaal 



COMPARATIF 

■ BALDUR'S GATE II: 

THRONE OF BHAAL 



"PLANESCAPE 
TORMENT 



■ ICEWIND DALE 

■:.->.] In i-iul 'i-fjisixlo de \e cro-jctiori 
Hack Isle qui aitde'tu Certesle cadre 



GRAPHISMES 

■ Toujours En 20. mm toujours sussi beau et i 
(iisqu'en 1 024 * 768. Throne of Bhaal est epalan 



AUDIO 

■ Bien joue. rnusique parlaite. elfets stmores fliflpanls i 
oil il le Caul : belle reusiite sopors. 



MULTIJOUEUR 

■ I'.LTrilamusantadeuxenLanlpollrlilcomiiiiiiiiral,'.;:!'!. n 
Ir.irlchement dkonrageant a plus de trois sur le Net. 



POUR : Superb e jeu, scenario except ion net. 
interface partaite.. Baldur's Gale quo) ! Vous 

dlltnilidiLiuoi pour vous yremetire? 

CONTRE : Le mage du ctiaos qui n 'apporte 

pas orand-thc.se, des cltargements trap 
nombreux... h part (a.. 



EN DEUX MOTS... 

line conclusion parlaite pour une saga 
grandiose. Vous pouvez vous jeter 
dessus si vous etes client de la serie, 
sans aucune hesitation. 



/20 



■ HUMOUR Les reponses aux questions 
a moins de 10 000 F sont toujours droles. 

II y a quelque chose qui m'echappe... 
A la tele, les candidats viennent 
gratuitement et repartent avec de 
I'argent. Avec le jeu video, les candidats 
payent et ne gagnent Men, a part 
evidemment des millions virtuels 
qu'iis peuvent ensuite depenser 
virtuellement. On retrouve done dans 
cette adaptation I'ambiance dramatique 
de remission, la musique, les jokers et 
meme la voix de Jean-Pierre Foucault 
qui a enregistre toutes les questions ! 
Bref, si repondre a des series de 
questions est pour vous 
I'ultime experience ludique, 
foncez. Sinon, ben... L.-S. R. 

■ ■ ■■ || | | || | ,■ 

X-plane 

■ EDITEURTHQ ■ DEVEfOPPEUR THQ 

■ GENRE Simulateur ■ PRIX 300 F (env. 45 €} 




■ MAL AUX YEUX Hormis la moderation 
des avions, les graphismes sont mediocres. 

Attention, Simulateur de vol pour pros ! 
Bien accueilli aux fltats-Unis par les fans 
absolus du genre, X-Plane beneficie 
de nombreux atouts qui le destinent 
aux pilotes virtuels emerites : 40 avions 
(dont la navette spatiale !), un excellent 
modele physique, synchronisation 
meteo, la gestion de I'ATC, un editeur 
d'avions, des cockpits generiques, mais 
parametrables et des sons extremement 
realistes. L'interface, austere, rend la 
prise en main difficile pour un novice. Le 
seul point faible du jeu est sa faible gualite 
graphique qui lui permet cependant de 
tres bien tourner sur toutes les 
machines. Destine aux 
specialistes. L.-S. R. 
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Cuisine a la vapeur 

Arcanum I Passez voire bac technique avec les ogres. 

I EDITEUR Sierra ■ DEVELOPPEUR TroTka Games ■ GENREjeu de role ■ J0U£URfS)1 a 35 ■ PUBLIC 15 ans et plus ■ PRIX 350 F (53€) env. 



«aa 



■ I200queies 
1 8 races 
I 2 sexes 






Dans 

Arcanum, qui 
fait souvent 
penser 
au genial 
Planescape 
Torment, tout 
est possible 
ou presque. 



Le jeu de role le plus moche de 
I'annee sera-t-il aussi le 
meilleur ? C'est la question 
qui se pose avec Arcanum, 
jeu de role industriel sorti des 
cerveaux fumants des auteurs 
de Fallout. Un jeu qui tient 
toutes ses promesses 
- y compris les pires ! 

Arcanum, on le sait, melange 
allegrement heroic-fantasy et 
revolution industrielfe, ce qui lui 
donne un cote steampunk assez 
formidable. Les cinematiques 
d'intro, superbes (elles sont 
realisees par la responsable de 
celles de Starcraft...) vous mettront 
tout de suite dans I'ambiance : 
seul<e) survivant(e) du crash d'un 
zeppelin, vous vous voyez remettre 
par un gnome agonisant un anneau 
d'argent, accompagne de ces 
seuls mots : « Trouvez I'enfant ». 
L'aventure peut commencer. 

Deux choses frappent 
immediatement quand on 
commence a jouer a Arcanum. 
La premiere, c'est le soin incroyable 
apporte par les auteurs, tant a 
I'interface qu'aux profils des 
personnages. Mais la seconde, c'est 
quand meme la mochete du jeu. 
Attention, je ne veux pas dire que 
les dessinateurs et les graphistes 
n'ont pas fait un travail formidable, 
notamment dans les details des 
structures et des architectures... 
Non, simplement, le moteur 2D a 
I'air d'etre le meme que celui de 




■ PETIT BRICOLEUR Se specialiser dans la mecanique permet de fabriquer des choses 
amusantes, comme cette araignee mecanique autonome. 



Fallout, un jeu qui va quand meme 
sur ses cinq ans... Pixels, basse 
resolution qui oblige a jouer sur 
une fenetre minuscule... 

Prix Nobel d'alchimie 

II est vraiment inconcevable que 
des gens aussi talentueux, occupes 
depuis trois ans a developper un jeu 
remarguable, n'aient pas accorde 
plus d'attention au simple contort 
visuel des joueurs... Parce qu'en 



dehors de ca, Arcanum est 
reellement un jeu exceptionnel. 
Le souci du detail dans ce jeu est 
tout bonnement stupefiant. 
II commence des la creation du 
personnage : non seulement les 
caracteristiques de depart vont etre , 
influencees par sa race, son sexe 
(ce qui a valu a TroTka une belle 
polemique sur son site, les femmes 
etant moins fortes mais plus 
resistantes que les hommes...) 




■ BALDUR-LIKE ? Les premiers combats se resolvent facilement en 

temps reel mais tres vite, vous devrez passer au tour par tour. 



■ SURVIVOR ? Voici la carcasse du zeppelin ou l'aventure commence. Bientot, 
le personnage regrettera peut-etre d'etre en vie. 
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I CONFQRMISME L'inventaire est un des rares aspects du jeu a etre d'un incroyable 
classicisme. Panne d'inspiration ou sens pratique ? 



et les attributions de points dans 
les differentes competences du 
debut, mais en plus, on peut lui 
attribuer une « histoire » qui va 
parfots modifier sensiblement ses 
caracteristiques de depart. Ce souci 
■ se sent egalement dans I'a venture 



elle-meme : les sous-quetes sont 
incroyablement nombreuses (il y en 
aurait environ 1 200), on pourra, en 
rencontrant differents personnages, 
se specialiser en crochetaqe, 
armes a feu, maqie, alchimie, etc. 
On pourra aussi pencher plutot 



du cote technologique ou plutot 
du cote magique. 

Dans ce jeu qui fait souvent 
penser au genial Planescape 
Torment, tout est possible, ou 
presque. C'est meme, mis a part les 
graphismes, le seui reproche - de 
taiile, quand meme - que Ton puisse 
faire a ce jeu passionnant : il est 
trop classique dans son approche 
de certaines quetes. Ainsi, 
impossible d'assommer ou de 
chloroformer un PNJ genant : le 
tuer est la seule solution. De meme, 
comme dans Baldur's Gate, un 
employe de banque sera toujours 
fidele au poste a trois heures du 
matin... Ennuyeux, pour un jeu qui 
se veut novateur et plus malin que 
la moyenne ! Tout cela empeche 
d'etre totalement enthousiaste pour 
un jeu par ailleurs passionnant et 
difficile a lacher des qu'on a plonge 
dans cette extraordinaire aventure 
qui fait « voyager la tete » comme 
peu en sont capables. ■ 

- Remy Goavec 




Arcanum va forcer le 
joueur a creer un 
groupe pour I'epauler 
dans I'aventure. 
Quelle taiile pourra- 
t-il atteindre? 
Nous avons decide que le 
maximum decompagnoris 
ne pourrait depasser le 
diamine du personnage 
dh/ise par trois. Par 
consequent, comme 
aucune caracteristique ne 
pourra depasser un score 
de20, aucun joueur rie 
pourra avoir plus de 
Sallies avec lui a un 
moment donne-il pourra 
eventuellement y ajouler 
des zombies ou des 
creatures qu'il controle 
mentalement. Iln'y a done 
aucune limite reelle. 
Dans Arcanum, il n'y 
a pas de « classes » 
de personnages. 
Comment determine- 
t-on lescapacitesde 
son personnagje ? 
Dans la plus totale liberie. 
Dans notre equipe, 
plusieurs d'entre nous ont 
developpe des mages avec 
une bonne competence en 
armes a feu. Cela veut dire 
qu'ils ne seronl jamais le 
ihis qrs n d sorcler de la 
lene. mais que, quand ils 
lomberont h iraurt de 
mana, ils pourront 
::e<;diiiH •■! faire feu. 
,|p ;:pns? gu'avec ce 
sysreme, quel que soit le 
nombrede gens qui jouent 
a Arcanum, iln'y aura 
pas deux personnages 
semblables I 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM. (.. r. Pll-200 MHZ & 16 Ma 

■ RECOMMANDE't; ,.,» Pll-200 MH; £ 32 Mo 
'-:.■ Pll-200 MH^S 32 Mo 



POSSIBILITES GRAPH IQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAXtSBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 35 - INTERNET 35 
■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR V 

NIMUM 56kbp5 



Le verdict 



Arcanum 



COMPARATIF 

■ BALDUR'S GATE II : 

SHADOWS OF AMN 

La valeur sure : un univets incroyablement 
Inutile, une duree de vie qui (life 



Voyage dans les plans parallels?. Une 
aventure qui sort des sentiers batius 

■ ARCANUM 

Un jeu de' role riche et eomple! qui 
propose beaucoup d'inleraciivite n: t ii 
iijuiifL d'un:- r-:- 3 N i e i i ■:■ n ancesliiilt-. 

■ ICEWIND DALE 

Une a.-c-rturo dans les glares. Beallsii 



GRAPHISMES 

■ Soyons un peu mediants : des graph isn 



HE 



AUDIO 

■ tine qrande partie des testes est audible, ce qui soulagera I 
Hineinis Je I,, lecture- S'jrecran.Joliestni.-!^: LipIIl? inusiquc;. 



MULTIJOUEUR 



lorsqu'on wit qu'on peul jouer a .15 I 



POUR ; Scenario passionnant, 
specialisations inediies, personraqes (auilles. 
.-:intidii. j steampunk excelkmte... 

CONTRE : Graphismes hideux. quelques 
quetes desuetes qui gactient I'oriqinallte (fu jeu. 
'1 ue ii!u '.:■:■ uugsdl.A. 



EN DEUX MOTS... 

Si vous parvenez a oublier les graphismes. 
vous pourrez passer quelques centaines 
d'heures geniales avec un jeu de r6le 
grandiose et original. Si vous y parvenez... 



15 
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Mech que fait la police 

MechCommander 2 I Strategie en 3D pour robots de 80 tonnes. 

I EDITEUR Microsoft Games ■ DEVELOPPEURFasa Int. ■ GENRE strategie temps reel ■ JOUEUR(S) 1 a 8 ■ PUBLIC 11 ans et + ■ PRIX env. 370 F (56€> 



jfli«.«.iuaa 

1 25 missions 

■ 20 modeles de Meclis 

■ Bjoueurs en reseau 



■iiMmi.m..ua 

www.mitrosoft.mm/ 
gamesAneehcomma nder2 



Vos pilotes 
gagnent de 
('experience 
et ameliorent 
leurs 

competences 
au fil des 
parties. 



Attention, attention... void venir 
MechCommander 2 : suite du jeu de 
strategie pour Golgoths hargneux. 
Toujours dans I'univers BattleTech, 
ce nouvel opus vous replonge 
dans le metal, le feu et la strategie, 
mais cette fois, attention les yeux : 
c'est en 3D. 

Bien... Les annees ont passe et la 
3D est devenue ia marine des 
developpeurs. MechCommander 2 
ne fait pas exception a la regie et 
nous revient done avec son beau 
moteur graphique tout fluide, ses 
ombres, ses lumieres qui bouqent et 
ses robots qui font du zele. Done, il y 
a de la promotion dans le pixel. Pour 
peu que vous ayez la machine qui 
tienne la route (je vous le souhaite, 
era vous evitera les batailles 
« reelles » centre votre carte 
graphique), vous rentrerez dans 
I'univers futuriste et bruyant de 
BattleTech sans probleme puisqu'il 
faut reconnaitre que la prise en main 
est tres agreable. La gestion de la 
camera notamment - element 6 
combien important en strategie 3D 
- s'assimile vite et s'avere simple et 
efficace a I'usage (je recommande 
la souris a molette pour zoomer et 
pivoter avec le die droit). 




■ JAMAIS PERDU Entre la boussole au milieu de I'ecran qui indique toujours le nord et la 
mini-map, vous ne pouvez PAS vous perdre! 



Toujours dans le domaine de 
I'entree en matiere, les cinq petits 
didacticiels initient tranquillement 
le joueur novice aux bases du jeu. 
Et puis, tant qu'on est dans les 
compliments, un mot sur I'interface 
qui est a la fois claire et pratique. 
Elle est peut-etre iegerement 
encombrante a I'ecran pendant 
les phases d'action, mais il est 
toujours possible de recourir aux 




raccourcis du ciavier. Par contre, 

ne vous attendez pas a des 

options tactiques poussees 

(genre formations de combat), le but 

etant de faire simple pour 

ne pas prendre la tete au joueur. 

Ce qui est d'aitleurs reussi. 

J'ai trop de boulons 

Saluons aussi Interaction avec 
les decors : quand vos Mechs 
passent entre les arbres, ca bouge, 
ca bruisse, ga degringole ; on peut 
tout detruire et meme capturer des 
batiments ennemis. De nombreuses 
options sont disponibles, permettant 
(moyennant finance) de commander 
des choses aussi rejouissantes qu'un 



■ HAUT EN COULEUR Les emjins volants et terriens beneficient de couleurs chatoyantes, a la Z : Steel Soldiers. 
Remarquez que ce combat impiique pas ma! de types de machines differentes : quelle ambiance ! 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM:. PII-350r.'H- s64'1 

■ RECOMMANDEi PII-500 MHz £ 128 M. 

■ RECOMMANDE ;rf =o PII-700 UHi :. 128 M 



POSSIEtlLITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

M OpenGL 
POSSIBILITESSONORE5 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSA1RE PAR JOUEUR 1/ 
M CONNEXION MINIMUM 33,3kbps 
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■ POUR LE 14 JUILLET La 3D, tres utile, permet de se posiiionner en hauteur devant une 
base ennemie et de faire des feux d'artifices. Les Mechs aussi savent faire la fete... 



raid aerien, un camion de reparation 
ou un avion de sauvetage pour 
recuperer les carcasses de Mechs 
ennemis, afin de pouvoir les 
reutiiiser ou les revendre. 

De mission en mission, vos 
pilotes gagnent de ('experience et 
ameliorent ieurs competences 
speciales - talent de sniper, permis 
de conduire un 100 tonnes... Chaque 
victoire auqmente votre capital 




■ RENCONTRE AU SOMMET Les Mechs 
preferent souvent laisser parler... la poudre. 



financier permettant d'acheter de 
nouveaux Mechs ou de I'equipement. 
Et justement, c'est la I'un des 
interets de MechCommander 2 : 
entre chaque mission, vous pouvez 
customiser a loisir vos 80 tonnes 
de conserves preferees avec des 
Jetpacks, des senseurs, des armures 
ou des armes de destruction 
massive qui font mal. Allez-y mollo 
quand meme, car vous etes limite 
par des facteurs de surchauffe, de 
poids et d'arqent. Et avant de partir 
en campagne, n'oubliez pas non plus 
de mettre un pilote dans le Mech. Eh 
oui, car un Mech sans piiote, c'est un 
peu comme une poire sans chocolat. 

MechCommander 2 est done un 
bon jeu auquel Z : Steel soldiers fait 
un peu d'ombre, mais qui se revele 
sympathique, notamment grace 
a sa simplicity d'utilisation. En plus, 
le mode Multijoueur est complet 
(Deathmatch, King of the Hill, 
Capture de base, etc.) et un editeur 
de missions est fourni. ■ 

- Noel Chanat 




Quelle est la 
difference la plus 
importante entre 
MechCommander et 
cette suite ? 
Les visuels du jeu parlent 
d'eux-memes:la3D! 
Comme tout est mcdelise. 
terrain, unites.il faut 
prendre en consideration 
la ligne de vue. le relief 
des cartes et adapter 
sa strategic en 
consequence. 
L'environnement est plus 
realiste, avec des 
eclairages en temps reel, 
vous avez dorenavant la 
possibilite de zoomer. 
Pouvez-vous nous 
parler d'une 
des nouveautes 
interessantes 
du jeu ? 

Si vous parvenez a cidler 
un Mech ennemi avec 
precision, son pilote 
s'ejectedu chassis en 
laissant la structure 
intacte. Ilvoussuffit 
ensuite de la captureret 
d'y placer I'un de vos 
pilotes. Vous n'avez meme 
pas a payer pour reparer 
le Mech puisque celui-ci 
n'a pas ete endommage ! 



Le verdict 



MechCommander 2 



COMPARATIF 

■ SACRIFICE 

Le feu de strategic iernpsreel en3Dle 

■ GROUND CONTROL : 
DARK CONSPIRACY 

Reference de la strategic en 30 temps 
r ec-l. Yous n'avez pas debase a geier.jusie 
3sl troupes et votre sens de la tactigue. 
■ COSSACKS 

Seul jeu de strategie iernps reel en 2D. 



GRAPHISMES 



is seronl pas contents. 



M 



MULTIJOUEUR 

■ Avec ses 7 modes Multijoueur (elimination. King of it 



CONTRE : Le maieur graphique est 

relafivemBtit gourmand en ressources. 

II n'y a pas deformation de combat possible. 



EN DEUX MOTS... 

MechCommander 2 reussit sa conversion 
en 3D. C'est un jeu riche et facile a prendre 
en main. Les nombreuses options tactiques 
compensent le manque de formations. 
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Echelon 



I EDITEUR TLC ■ DEVELOPPEUR Buka Enter. 
I GENRE action ■ PRIX 250 F (38 €) em. 




■ QUE LA LUMIERE SOIT ! Les effets de 
lumiere et les reflets ont ete soignes. 

Devinez quoi : une race extraterrestre, 
les Velians, attaquent une planete ! 
Et vous etes charge de la defendre en 
prenant les commandes d'une plethore 
de vaisseaux. Ce shoot en 3D propose 
done une trentaine de missions Solo 
assez classiques qui laissent la part belle 
a Taction tout en reservant une pointe 
de tactique. Le mode Multi comprend du 
Deathmatch et du Cooperatif. 
Un jeu plutot bien realise a I'exception 
des textures au sol, sommaires. 
Attention, si c'est un jeu d'action, le 

pilotage est simulationniste et 
les combats, plutot realistes 
(doncdurs). Sympa. L.-S.R. 

■ ■ ..I | | || | 1 

Panique a Mickeyville 

■ EDITEUR/DEVELOPPEUR Disney Interactive 

■ GENRE aventure ■ PRIX 250 F (38 €) env. 




■ LA BELLE VEHTE Retrouvez Mickey et 
ses copains dans des decors tres colores. 

Avant de se lancer dans un Myst III 
ou un Monkey Island IV, votre petit 
frere aura certainement besoin 
de se faire les dents : c'est la que 
Panique a Mickeyville intervient ! 
Ce jeu d'aventure « pointe et die » 
pour tout-petits est effectivement une 
initiation en douceur au genre. 
On part a la recherche de Minnie ou 
Mickey (selon le personnage choisi) 
dans une petite ville a la Disneyland. 
Ambiance insouciante, coups tordus de 
Pat Hibulaire et realisation coloree au 
rendez-vous. C'est mignon, reserve 
aux gamins (et gamines !) 
de six ans environ, et simple 
a utiliser. L.-S.R-' 
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Ca cartoon ! 

Une f aim de loup I Jouez lesvils coyotes dans un cartoon interactif 1 

■ EDITEURInfogrames ■ DEVELOPPEUR lnfogrames ■ GENRE actioti-strategie BJ0UEUR(S)1 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX 300 F (45€) env. 



mmm 



■ test franchise 

■ probleme de camera 



On connait tous ce pauvre coyote 
qui passe le plus cfair de son temps 
a elaborer des plans complexes (qui 
echouent toujours) afin de capturer 
Bip Bip, pour finalement se prendre 
des pianos sur la tete... Eh bien 
aujourd'hui, le coyote, c'est vous ! 



HWllilMIHl A 



ttention ! Si on retrouve bien ici 
!es personnages des cartoons 
de la Warner Bros, je tiens a 




■ CA CASTAGNE On peut echapper a Sam en piquant un sprint. 
Sinen, il administre au coyote une severe correction. 



rassurer les anxieux : on ne passera 
pas le plus clair du jeu a courir apres 
un road runner supersonique ! 
Non, I'enjeu ici est de capturer un 
mouton par niveau, en dejouant la 
surveillance du qardien, le chien 
de garde Sam. Une icone en haut 
de I'ecran indique !a direction 
de son regard et s'ii est sur le point 
de reperer le coyote (au joueur 
de profiter de ses moments 
d'inattention). Oh, mais c'est 
presque de I'infiltration alors, du 
Metal Gear Solid, du Roque Spear, 
du serieux, de la dynamite? Euh, un 
peu mais calmons-nous ! Ici, pas de 
flash-banq, pas de grenade, pas de 
silencieux mais tout un assortment 
de qadqets loufoques issus des 
dessins animes : fusees, parfum 
de brebis, ventilateur, parapluie- 
parachute, robot, deguisement de 
mouton, explosifs, salades, qu'il 
conviendra d'utiliser au bon 
moment, dans la bonne situation... 
Tous ceux qui ont vu au moins 
une fois vil coyote a i'ceuvre savent 
qu'ii peut se montrer tres imaginatif 
lorsqu'il a une idee en tete. Bingo: 



Une faim de loup prouve qu'on 
a tous une ame de vil coyote! 
Effectivement, les developpeurs 
(francais) ont imagine des 
challenqes a la mesure des cartoons 
et on se surprend tres vite a 
echafauder des plans hallucinants, 
a se prendre des pierres sur la tete, 
a se faire demolir par Sam ou a 
tomber dans des ravins. 
Car avant de resoudre chaque 
niveau en faisant preuve d'adresse, 
mais surtout d'astuce, on tatonne, 
on echoue, et il faut bien I'avouer, 




■ ON STEAK CACHE Pour progresses un 
seul moyen: passer de rocher en rocher. 
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Un plan simple 



Voler des moutons a la barbe de Sam requiert des tresors d'imjeniosite. Voiia par exemple comment resoudre I'un des premiers niveaux. A noter : il ne requiert ("utilisation que 

d'une poiqneede gadgets. Plus tarrj, ie joueur disposers d'un veritable arsenal qu'il faudra utiliserau bon moment! 



Attirer Ie mouton 



Faire monter Ie mouton Faire sauter Ie mouton 




; avez en votre possession des salades, 
n ventiiateur et du parfum de brebis. 
'our evlter d'entrer dans I'enclos, posez Ie parfurr 
t envoyez les senteurs vers les moutons a 
aide du ventilateur: miracle, votre proie vient 
roil sur vous ! Emparez-vous d'elle. 



Ensuite, il faudra faire monter Ie mouton sur une 



colline a ['aide d'un ascenseur. Probleme: 
ce dernier ne monte que si quelqu'un appuie sur 
Ie bouton. II suffit de poser une salade en haut 
afin que Ie mouton descende tout seul pendant 
que vous appuyez. 



II ne v 

grosse balango 



poser Ie mouton 
ire tomber une pierre 



dessus: hop, Ie mouton est envoye en orbite 
et retombe pile dans la zone d'arrivee de I'autre 
cote. C'est un petit casse-tete tres simple, 
ga deviendra plus durapres! 



on riqole beaucoup lorsque Ie coyote 
s'en prend pleirt la poire ! 

Pour accomplir ses mefaits, 
Ie joueur dispose d'une large palette 
de mouvements : il peut actionner 
tout un tas de choses, sauter, 
se deplacer f urtivement, courir a 
toute vitesse, utiliser un objet 
de son inventaire et naqer. 
Si au depart on pense se retrouver 
avec un jeu grand public sans 
saveur, on s'apergoit bien vite que 

B 



It 1«A MS EUFS TJt/t SFj 



■ AU GRAND COMPLET On retrouve plein 
de personnages cartoon, comme Elmer. 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM-. , PII-2O0MH;S32M 

■ RECOMMANDE:-- *■ Plt-233MHz £ 64M 

■ RECOMMANDE trfN PII-350 MH: £ 64 M 



P0SSIBILITE5 GRAPHIQUES 

Icgicielle 



*3dfx 

■ OpenGL 
POSSIEILITES SONORES 

■ EAX (SBMve!) 

■ Dolby Surround /Digital 



POSSIEILITES MULTIJOUEUR 
■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 
I CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 
• CONNEXION MINIMUM 



les possibilites du jeu sont 
immenses et demandent une vraie 
implication du joueur. 

Pour completer Ie tout, il faut 
saluer la realisation graphique 
(le jeu monte en 1 600 x 1 200 !) qui 
beneficie d'une identite formidable: 
les personnages en 2D evoluent dans 
de la 3D et sont en tout point fideles 
aux dessins animes, de I'animation 
aux voix (exceptionnelles) ! 



Dans la peau du coyote 

En realite, il n'y a qu'un seul 
reproche a faire au jeu : la mauvaise 
gestion de la camera externe qui 
gene la visibility, surtout dans les 
phases de saut et de deplacement 
a risque. C'est tres commun dans ce 
genre de jeu, mais lorsqu'on voit que 
Rayman2 et consorts ont resolu le 
probleme, on est un peu colere! 

Apres des Lucky Luke et autres 
exploitations de licences assez 
desastreuses, il faut bien avouer 




■ LA GRANDE TRAVERSEE Posez des salades sur le pont pour faire 
traverser le mouton: le pont ne supporte qu'une seule personne. 



Une f aim de 
loup prouve 
qu'on a 
finalement 
tous une 
amede 
vil coyote. 



qu'lnfogrames frappe fort avec ce 
jeu anodin qui surgit de nulle part: 
fun, inventif, il donne I'iliusion 
(pas frequente dans un jeu video) 
d'evoluer dans un cartoon. 
A essayer d'urgence si vous ne 
craignez bien sur pas les pluies 
de pianos, les chutes de rochers, 
les bastonnades et autres sauts 
dans les precipices sans fond! ■ 
- Luc-Santiago Rodriguez 



Le verdict 



Une faim de loup 



COMPARATIF 

■ UNE FAIM DE LOUP 

Une rece-nstitution tres fldele des exploits 

de vil coyote, ctierchant lei a se.rnrj.icer rje 

gadgets, infiltration, discretion, astuce. 
on peu! dire que le jeu demands pas mal 
d'efforts au joueur. Mais c'est pour la 



■ CHECHEN RUN 



plus tun que celui d'Eido: c: benefiuan! 
dune realisation graphique et de vol* 



CRAPHISMES 

■ Pas ladle de rester fidele a 1'identile qraphique dE 
proposant un jeu en 3D. Le difi a pourtant ete bel et 



J3 



AUDIO 

■ line localisation en trancais tres tres rigotote. i 
deltrante. bref. plutot sympa I 



MULTIJOUEUR 

WO: iypt-de :-:'u ne so r- _ cto ps= nu Mil li m 
plus en resolvanl les niveau! a plusieurs. 



POUR : Une prolusion de gadgets, des gags 
renuliers, des niveaux aslucieux une animation 

tres reussie, une jotiahtlite impeccable. 

CONTRE : Une camera qui se place souvent 
mal. 17 niveaux bien caucus mais les Lions joueurs 
les resoudront peut-etre vile. 



EN DEUX MOTS... 

Un cartoon interactif fun, une vraie bouffee 
de fraicheur, des fous rires sans arret : 
un bon jeu d'action et de reflexion qui fait 
du bien apres Max Payne ! 
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Ma petite entreprise. 

Crazy Factory I Devenez le chef d'une entreprise completement loufoque. 



KDITEUR Monte Cristo ■ DEVELOPPEUR Monte Cristo ■ GENRE gestion ■ JOUEUR(S) 1 a 8 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 300 F (env. 46 €) 



PARAME-TRAGE.S 

Type de joueur Nam de j oueur Tresoretie 




■ SABOTAGE ! L'un de vos concurrents vient d'utiliser la mafia pour 
saboter votre chaine de production. Engagez un agent de securite. 



Si produire des toilettes 
en fourrure, des rollers a propulsion 
et des robots menagers top 
tendance vous interpeile au niveau 
de la souris, ce jeu de gestion 
pourrait bien vous plaire. Mais deux 
precautions valent mieux qu'une : 
lisez done ce qui suit pour etre sur ! 

Le studio de developpement 
Monte Cristo, fort de son 
experience (deja a I'origine de Start 
Up et Economic Wars), propose 
cette fois un produit plus facile 
d'acces (le nombre de tableaux 
de statistiques a ete reduit) et bourre 
d'humour, tout en conservant une 
qrande richesse de possibilites dans 



■«i.iJ.iJ.ium 

■ 10 scenarios 

■ 4 secteurs cles 

■ Plus d'une centaine 

de combinajsons 
do prn.rSuils possibles 




■ MODE SOLO Plutot complet, il vous permet de parametrer le nombre de concurrents, 
I'argent de depart, les conditions de victoire et le marche vise. 



™ ■—■•^ 



Esmssmi 



la gestion de votre entreprise. De 
quoi satisfaire tout le monde, alors ? 

Vous etes done un fougueux 
et jeune directeur d'usine qui doit 
restaurer les locaux lui ayant ete 
confies, afin de submerger les 
consommateurs de produits high-tech 
(« Une tourniquette pour faire 
la vinaigrette, un bel aerateur pour 
bouffer les odeurs, des draps qui 
chauffent, un pistolet a gaufres... », 
merci Boris Vian) et obtenir le 



Roulez des mecaniques 



Pour que I'ent reprise soit performante, il faut engager et licencier au bon moment, tout en qerant les budgets d'une main de fer 
et surtout, s'assurer gue tout marche a plein rendement. Exemples. 



Le laboratoire 




La production 



Les bureaux 




les nouvelles inventions 
sur lesquelles vous deposerez 
un brevet. Du moins, si vous avez 
des chercheuses aptes et motivees 
(une hausse de salaire devrait les 
encourager) et du bon materiel. 
Attention a I'espionnaqe industriel I 



Vous pouvez engager des ouvriers 
et un contremaTtre et les atteler 
a la tache, ou vous en remettre 
a une usine de sous-traitance. 
Surveillez bien I'offre et la demands 
pour eviter de vous retrouver avec 
un immense stock de W.C. de luxe 
dont personne ne veut plus ! 



C'est la oil travaillent le comptable, 
I'avocat, la DRH et le publicitaire, 
et c'est bien sur le lieu ou germent 
les attaques sournoises. Utilisez 
I'avocat pour infliqer un contrSle 
fiscal aux autres entreprises, ou le 
comptable pour contacter la mafia 
et saboter les machines adverses ! 



monopole sur le marche. Pour cela, 
vous aurez besoin d'un laboratoire 
de recherche & developpement a la 
pointe du progres, mais aussi de 
machines et d'employes tres 
efficaces pour pouvoir assurer une 
production intensive. Cela aurait pu 
se traduire par un jeu de gestion 
realiste, mais heureusement, Monte 
Cristo a force le trait, ce gui donne 
une satire assez rejouissante, bien 
resumee par la sequence d'intro ou 
Ton conseille de vendre des 
inventions defaillantes (« tant que 
personne ne le salt ») et de profiter 
au maximum de vos employes ! 
Mais ici, satire ne rime pas 
avec facilite. II faudra done cumuler 
plusieurs casquettes. Vous devrez 
gerer la publicite et la comptabilite 
et vous occuper de la concurrence. 
Engager un avocat capable de la 




■ CHIEN DE GARDE Cet agent de securite 
et son toutou veillent sur votre usine. 
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mettre en accusation pour ftaude 
fiscale ou fatre appel a la mafia 
pour saboter I'usine adverse est 
vivement conseille ! Et dans le cas 
d'une attaque, mieux vaudra 
se proteger en engageant un agent 




■ INVENDUS Descaissesdeproduits 
s'amassent en fin de chaJne de production. 



de la securite ou une DRH pour 
eviter qu'une autre entreprise 
ne debauche vos employes ! 

Pour public avert! 

Malgre un louable souci de 
simplification, certains defauts 
du genre respondent presents : 
la prise en main n'est pas simple 
et on perd parfois sans identifier 
!e facteur neglige (difficile, 
par exemple, de reagir 
aux evenements aleatoires). 
De plus, la duree de vie du soft 
en mode Solo n'est pas enorme, 
puisque seule une dizaine de 
scenarios est proposee. Un mode 
Escarmouche est heureusement 
entierement parametrable pour 



jouer « dans le vide ». Par contre, 
le jeu se montre tout a fait adapte 
au mode Multijoueur, assurant 
aux aficionados du genre de 
nombreuses heures de jeu, 
a condition, bien sur, de trouver ■ 
d'autres passionnes. Crazy Factory 
comblera sans nul doute les 
gestionnaires dans I'ame qui 
exploreront avec gourmandise 
les possibilities qui leur sont offertes. 
Quant a ceux qui voudraient tester 
le genre, nous leur signalons que 
le tutorial un peu leqer (le mode 
d'emploi est necessaire pour pouvoir 
jouer correctement) et le rythme 
soutenu des parties risquent 
de les decourager rapidement... ■ 
- Gary Laporte 




Comment vous 
est venue I'idee 
de Crazy Factory ? 

Nous venions juste 
de terminer Start-up. 
une satire du milieu 
du business et souhaitions 
changer de theme en 
nous attaquant certe fois 
a fa maniere don't sont 
gerees les entreprises 
industrielles. Nous 
voulions quelque chose 
de moins touffu que 
Start-up etde plus visuel. 
L'undenosgraphistes 
aalorslait undessin 
representant un 
manutentionnaire tapant 
avec un marteau sur 
sa machine, ce qui nous 
a decide a donneruncdte 
cartoon au jeu. pour 
lerendrepluspositif 
et colore. 

Vous etiez-vous fixe 
d'autres objectifs ? 
Nous voulions a tout prix 
limiterla complexite 
dujeuet pousserau 
maximum les interactions 
entre joueurs, pour eviter 
qu'ils ne se concentre nt ■ 
uniquement suria 
gestionde leurusine, 
sans contact avec les 
autres concurrents. 
Dans Crazy Factory, 
tout est fait pour que 
les joueurs se tapent 
dessuspourgaqner! 



Specifications 



OCESSEUR ET MEIHOIRE 

I MINIMUM - ■■■■ P200MHZ&64M 

IRECOMMANDE'Ei!.^ P20OMHZ&64M 
I RECOMMAHDE.l. M -,:\ PII-350 MHz 6 64 M 



ISSIBILITES GRAPHIQUES 

I Acceleration loglcielle 

■ Direct 3D 

■ 3d he 

I OpenGL 

ISSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

I Dolby Surround/Digital 



'OSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL X - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR V 

■ CONNEXION MINIMUM 56kbps 



Le verdict Crazy Fa 


COMPARATIF 

■ STARTOPIA 

bien realise, test une valeursiire, soullrant 

■ ZEUS 

lc-1'omen: complet. 5am ;■;■:, cdai : el i !::■■.<- 
i1 un crrviionntTicn; nislG-rique maqique. 
Seul tiemoi : des n;aptn ;i'i::; jn l-:-.i dosuss. 

■ ECONOMIC WAR 

I J.iu tgsloiiiLTi: par Hc-nte Crista. 

Ailer.tion. rosor'.'O u>. rans du genie. 

■ CRAZY FACTORY 

Face age tels cnalleniiers. Cra:y rartoJi 
soiitfrt dune pris-: en main nlui di"i:ii-: 


GRAPHISMES 

animations, mais un deem unique compose de quatre ecrans. 

O 5 ID ▼ 


POUR : Dans sa caiecjorie. le tike est plus 
visuel et accessible que les autres. Le nombre de 
lacteurs a controler. Lliumour. Le mode MulLioueur 

CONTRE : Peu ambitieux techniquemenL 
Tout se passe dans un decor unique. Trap 
complex et d'une prise en main peu intuitive. 


■^■^■^■H 


AUDIO 

■ Una musiqui- l] '. d ?.'_.-': r i s iL- li ! ■::.:■ con- uion a 1 -? :. p r i : :u ieu etdes 
effets- sonores parfois iras droles. 

O 5 10 T 


EN DEUX MOTS... 

Crazy Factory est un petit feu sympa et tres 
plaisant en Multijoueur. Malheureusemenr, 
il souffre de la comparaison avec les tenors 
du genre (Startopia, Theme Park Inc. etc.). 


i m 


MULTIJOUEUR 

■ Le jeu preral une auto dimension ; piusiews joueurs ou les 
nombreui coups bas disponibles remportent un franc succes. 

5 10 Y 
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Libre comme I'oiseau 

Fly ! II | Attachez vos ceintures et preparez-vous au decollage ! 

■ EDITEURTakeTwo ■ DEVELOPPEUR Terminal Reality ■ GENRE Simulation ■ JOUEUR(S) 1 a 16 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX 300 F(45 €) env. 



■ffllHIH,IUJM 

■ II aeroports 

■ 11 aeronels 

■ 10 villes 

■ Saveniures 



■ (inale, 

■ pas de bugs 



■.BiaMBfflW 

http://lly.gDdqames.com 




L helicoptere est peut-etre 

a piloter en raison de son decollage vertical. 



On demande 
aujoueur 
de livrer tel 
avion a tel 



de faire un 
aller-retour 
en un temps 
limite. 



Deux ans apres le succes de Fly !, 
une simulation d'aviation civile, 
Terminal Reality, recidive en sortant 
la suite du principal concurrent 
de Flight Simulator. Une escadrille 
de nouveautes vous attend au 
guichet, en partance de votre PC 
et a destination du monde entier. 



Quelles que soient vos 
preferences en matiere de 
divertissement ludique, vous avez 
forcement entendu parler de 
Terminal Reality, une equipe de 
touche-a-tout. lis evoluent depuis 
1994 en jonglant entre Taction, 
I'aventure, le sport et la simulation. 




■ VUE INTERIEURE L'interieur des engins est tres bien detaille et donne une impression de realisme etonnant. 
Dommaqe, il n'est pas virtuel, mais celui de Flight Simulator 2002 le sera ! 



Monster Truck Madness, Nocturne, 
Blair Witch Project, ga vous dit 
quelque chose ? Oui ? C'est eux ! 
Mais n'oublions pas que les deux 
fondateurs du studio viennent 
de I'equipe de Fliqht Simulator : 
pas etonnant qu'ils mettent a profit 
leur experience pour realiser leur 
propre liqne de produits dediee 
a I'aeronautique PC. C'etait chose 
faite avec Fly !, c'est desormais 
confirme avec Fly ! II. 

Ameliorations 

Cette nouvelle version apporte 
pas mal de choses en plus : des 
nouvelles villes, la qestion de I'ATC, 
des appareils qui peuvent amerrir, 
un mode Multijoueur via un serveur 
permanent, de nouveaux aeroports 
et surtout un moteur 3D encore 
plus performant. C'est d'ailleurs 
la que le bas blesse puisque Fly ! II 
requiert des ressources systeme 
assez consequentes (Athlon 1 GHz, 
GeForce 2 sont conseilles pour au 
moins profiter d'un 800x600, tous 
details actives). Pourtant, le moteur 
a ete ameliore de fagon drastique 
puisqu'a present un systeme 
de collisions et d'avaries complexe 
a fait son apparition afin de creer 
une impression de realisme 
extreme. Et il est vrai que si Ton 
reste bien haut dans les airs, on se 
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I GROS CALIBRE Plus les avions sont gros, plus ils exigent des connaissances approfondies de I'aeronautiqiie. 
Ne prenez pas les commanded d'un avion de ligne si vous n'y connaissez rien ! 



prend facilement au jeu du pilote 
prive, avec le plancfier des vaches 
j des centaines. de kilometres 
au-dessous. Par contre, et c'est 
le plus gros defaut du jeu, 
les textures des sols n'evoluent pas 
lorsque que Ton s'en rapproche... 
Ce qui donne un effet completement 
ridicule oil tout est flou et 
sommaire a basse altitude. 

Echelle des cartes 

Comme d'habitude, la 
modelisation de capitales comme 
New York, Paris, San Francisco 
n'est pas vraiment convaincante, 
tout comme dans Flight Simulator. 
En revanche, I'echelle des cartes 
est respectee et les pros vont 
passer des heures a surveiller 
le cockpit et I'appareiflage de 
leur avion afin de verifier que tout 
va bien et que la navigation reste 
correcte. L'action n'est bien sur pas 
intense, mais au moins, dans cette 
nouvelle mouture de Fly !, vous 
tie volez pas au hasard, ou en tout 
cas vous avez !a possibility de 
vous fixer des buts. C'est la partie 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM i-i PJI-333MH2S64M 

■ RECOMMANDE ■: - si PII-450MHz i 128 M 

■ RECOMMANDE : is j ;>n PII-1 GH,' S 256 VI 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 

POSSI BILITES SON OR ES 

■ EAXCSBLive!) 

Dolby Surround/ Digital 



POSSIBILITES MULTUOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 16 - INTERNET 16 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR </ 
MINIMUM 56kbps 



Fly! II 

requiert des 
ressources 
systeme 
cottsequentes, 
Athlon 1GHz 
et GeForce 2 
sont 
conseilles. 



Aventure du soft. On demande, 
par exemple, au joueur de livrer tel 
avion a tel endroit du monde, ou 
bien encore de faire un aller-retour 
en un temps limite. A la fin de la 
mission, votre score est calcule 
en fonction de vos qualites de pilote 
et de la facon dont vous avez mene 
votre mission (comme le systeme des 
scenarios de Flight simulator 2000). 

Vous avez meme la possibility 
de creer vos propres missions grace 



■ INITIATION Le'ger et maniable, le Cessna 
est un apparetl ideal pour debuter. 

a I'editeur fourni avec le jeu. 
II vous permet de tout modifier 
dans les moindres details : 
meteo, vents, ATC, avions, etc. 
Du bon temps en perspective. 

Mais les developpeurs ont aussi 
pense a ceux qui avaient le desir 
de rencontrer d'autres joueurs 
en incluant un mode Multi qui vous 
transporte sur une espece de 
serveur permanent oil vous pourrez 
piloter librement au milieu d'autre 
passionnes. Voila, si I'aviation civile 
est votre true, Fly ! II est fait pour 
vous. Bon vol ! ■ 

-Lo'i'c Claveau 




■ LOIN AU-DESSOUS D'aussi haut, le sol parait realiste... Mais gardez vos distances sous 
peine de deception : si vous descendez, vous aurez tres mal aux yeux ! 



Le verdict Fly II 


COMPARAT1F 

■ FLIGHT SIMULATOR 
2000 

C'est I'incontournable du genre, il est 

■ FLY ! II 

Une alternanvc de faille au hit de Microsoft. 
Le serueur Mulfijoueur peu! faire la 
difference, lout comme rfcfiteur de niveau. 

■ X-PLANE 

fine realisation lanjefnenl en deca des 
den. premiers, mais un moleur physique 
esceptionnel. Pour les tons de simulation. 

■ FLIGHT UNLIMITED III 

de fly I II risque de delourner le peu de 


GRAPHISMES 

■ 1 t- ■■ ■: • ..■'■- -..I J,, ■MSLjiii :\i:\u<. tc-.=>: . 0: .-:■■■!■,;■: 1 la moderation 
superbe des aero nefs. L' i n t -r r k? u r :es ^cfpii; est tres detaille. 

5 10 ▼ 


POUR : Le Lj.e iiinuldtion -?sr Derpormantet ta 

beaute des avions donne erwiede se pencher sur le 
manuel d'aviasion. L'ATC. e Muit. l r, =. nouveautes. 

CONTRE : Les sols sont flfffeux. les ressources 
sysleme requires. La prise en main n'est pas 
[.nciLiee pom le; novice: Le iiiGnue! de <!0 pages I 


■ m 


AUDIO 

■ Le son se resume a des bruits de moleur Iradilionnels, bien 
reproduits au demeuranL Brrrrrouuuuuummm__ 
o 5 ro ▼ 


EN DEUX MOTS... 

Des nouveautes en pagaille pour cette 
alternative de poids a Flight Simulator 2000. 
Llfi bon compromis entre le fanatisme 

d'un X-Piane et le simulateur grand public. 


■■■■■ 


1HULTIJOUEUR 

■ ftpplaudissons I'etfort realise |>ar t'equipe de Terminal Reality pour 

5 10 T 
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Aventure a vapeur 

Technomage : En quote de I'eternite I Le syndrome Zelda contamine le PC. 



I EDITEUR Infoqrames ■ DEVEL0PPEL1R Sunflowers ■ GENRE Aventure-action ■JDUEUR(S)1 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX 300 F (46 €) ei 



Apres I'innommable horreur 
Insufff lee par les redoutables 
creatures d'Alone in the Dark 4, 
Infogrames change radicalement 
de regtstre en proposant 
un jeu d'aventure-action-plate-forme 
a ('atmosphere joyeuse et 
au look mignon tout plein. 
Ca sent la console ! 

Si le nom d'Alundra ne vous dit 
rien (c'est jamais tres bavard un 
nom, limite autiste !), celui de Zelda 
devrait etre plus evocateur, meme 
pour les « consolophobes ». Voila 
qui tombe bien puisque Technomage 
en reprend les principes pour les 
transposer dans un univers original 
et attachant. Et je le prouve ! 

Heros sans foyer 

Le monde de Gothos beneficie 
en effet d'une histoire peu 
commune : suite a un grand 
cataclysme d'origine mysterieuse, 
la population s'est scindee en deux 
ethnies. D'une part les Dreamers, 
adeptes de la magie, et d'autre part 
les Steamers, partisans de la 
technologie vapeur. Un antigue 
commandement condamnant le 





■ ZOO personnag.es 
et ennemis 

■ ZO eiwironnements 

■ 8 regions 


■ finale francaise 

■ Aucun problems 




www.technomage.de 




■ C'EST DANS LA BOITE Les cinematiques illustrant les changemertts de ctiapitre 
se montrent reussies : belles et bien compressees. 



metissage, c'est d'un amour 
interdit qu'est ne le brave Melvin. 
Malheureusement pour lui, 
des evenements alarmants vont 
exacerber le racisme des Dreamers 
qui chasseront notre heros de chez 
eux. Melvin va se retrouver 
embarque dans une quete qui va 
rapidement prendre des proportions 
epiques (ga a un gros ego, les 




quetes). Illustre par quelques belles 
cinematiques et renforce par 
les nombreuses conversations, 
le scenario est un des points forts 
de Technomage. 

Pour le reste, on retrouve 
le principe banal mais toujours 
sympathique d'un Zelda-like. 
Le jeu se divise done en differentes 
phases. Dans les villes, vous 
discutez avec les habitants qui 
vous confient des missions 
a entreprendre imperativement 
comme apporter un livre ou un 
sandwich, retrouver un chat ou des 
ruches, filer un laxatif au garde d'un 
entrepot, jouer a la mareile {sic !), 
rassembler des sceaux, etc. C'est 
assez varie et les moyens a mettre 



Specifications 



PROCESSEUR ET 

■ MINIMUM. l n 

M RECOMMANDE 6 . 



PII-Z33MH: :. 3ZM* 
Pll-350MH?S32Mo 
■ PII-350 MHzS64Mci 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 



n loij 



telle 



■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL % - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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en ceuvre pour les resoudre se 
compliquent progressivement. 

Vous enchamerez ensuite 
la partie action qui se deroule 
generalement dans des donjons. 
Au programme : mecanismes a base 
d'interrupteurs ou d'elements 
3 deplacer avec vos p'tits bras 
muscles, plate-forme et bastons a la 
pelle avec de bons gros boss a la cle. 
Vous recupererez des armes (epee, 
masse, arc, etc.), des sorts (feu, 
glace, poison, foudre, etc.), des 
equipements et divers objets. 
Ouetes comme combats permettent 
d'acquerir des points d'experience 
I repartir. Ensuite, a vous de voir si 
vous renforcez votre cote Dreamers 
(magie) ou votre cote Steamers 
{inventions comme le radar ou la 
bombe). Une sorte de Diablo Light- 
Made in console 

D'ailleurs, a I'instar de cette 
reference, ce qui faerie dans 
Technomage, c'est le graphisme. 
De la 3D en 640x480 cubique et un 
peu grossiere, des textures (32 bits 



Technomage 
off rira des 
heures de 
plaisir aux 
nostalgiques 
dti Zelda 
de Nintendo. 



tout de meme) mal ajustees : 
la PlayStation fait rien qu'a embeter 
ma GeForce ! Cela dit, les effets 
de lumiere ne sont pas trop mal 
et comme le look s'avere assez 
« mignon », on supporte. Mais 
c'est plutot la camera aerienne, 
que Ton doit recadrer manueliement, 
qui exaspere un peu. Idem pour 
la maniabilite lors des sauts qui 
necessite un temps d'adaptation 
(et I'aide des sauvegardes rapides). 

Ces indeniables defauts 
ne doivent pourtant pas eclipser 
les qualites du jeu : scenario 
prenant, monstres et decors varies, 
magnifique environnement sonore, 
quetes diversifies et surtout, 
une formidable jouabilite. Liste 
de missions, carte, boussole, objets 
importants indiques rendent tout 
blocage impossible. On progresse 
regulierement, la difficufte est 
parfaitement dosee et le challenge 
constant. Bref, voila un produit fort 
sympathique qui plaira aux jeunes 
joueurs et aux fans du genre Zelda. ■ 

-Frederic Dufresne 



Le verdict 






Technomage 


COMPARATIF 
1 TECHNOMAGE 

-;; * i^ul ispisEsnlJiii; (stent du genre 
Zelrta-like sur PC. II seretroui-e done 
■'r-;iiiar tiiute de concurred!*. Les editeurs 
rairi pratjablGment proposer bientoi 

Vlnorrarje feLte un clone fort 

i l tB Kptoitu les capatites du PC. 
. - Jt.eloopeuisneseiPni pas Kfllei-iss 
--. '3'r- ;rn jeu console sur PC, ils sesonl 
:e:r::'..i;iei p>.ir ini ^riiniler une identity 


GRAPHISMES 

ajuslees : boi. bof. Heureusement que le design est mignon. 

5 10 t 


POUR : Scenario, variriie des quetes. ennemis 
et decors. Difficulte bien dosSe el jouabikte 
!iripeo::ib!ement etudiee. 

CONTRE : Graph! smes moyens. camera a 

recadree a la main et certains passages manquenl 
dr viiiailke ciptrmol-: M .- r, i .n 1 ik : ;; ;;*:;;:; d,Mici ; - 




R 


AUDIO 

■ Bniitages simples, mail de belles musiques. et surtout un 
maqnilioue doublsge en iran(ais. Chapeau aux acteurs. 

5 10 T 


in 


EN DEUX MOTS... 

Sans etre fabuleux, Technomage 
est suffisamment bien congu et original 
(les Zelda sur PC sont rares] pour seduire 
des joueurs amateurs du genre. 




MULTIJOUEUR 

qui raus pretera main-furte, vous jouerez seul. 


n 
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Ski-Doo X team Racing 

■ EDITEUR TLC ■ DEVELOPPEUR Mindscape 

■ GENRE Course ■ PRIX 200 F (31 €) enu. 




■ COURSIER DES NEI6ES Veillez a rester 
en piste, y retourner prend du temps ! 

Vous adorez faire le keke sur les pistes 
de ski ? Vous aimez les couleurs flash 
et le gros rock qui tache ? Alors foncez 
sur ce simuiateur de scooter des neiges 
qui propose une plethore de courses 
verglacees et plusieurs cylindrees 
d'engins. Au niveau controle, on ne se 
situe pas loin d'un Motocross Madness, 
ce gui est plutot bien, meme si le 
maniement des scooters demande 
une prise en main. Un mode Championnat 
et Multi. ainsi gue la possibility 
d'enchaTner des figures, rendent ce jeu 
tres sympa. Dommage que 
la realisation graphique peche 
un petit peu. L.-S. R. 

■ il I. I I III I — 

Legends of Might & Magic 

■ ED. Infogrames BDEV.3D0 ■ GENRE Action 
Multijoueur ■ PRIX 300 F (46 €) env. 



m 




■ CHAUD ! Faites un mini-Everquest 
en allant tuer un dragon a plusieurs ! 

Sur la boTte, on lit « online team 
combat »... Ben, comme Counter-Strike, 
alors ? Oui, sauf qu'ici on se bat a coups 
d'epee, d'arc, de sortileges en tout 
genre et autres masses d'armes. 
Differents types de jeu permettent 
de varier les plaisirs (Escorte, 
Deathmatch, Tuer le dragon, etc.) 
et I'interface de connexion est ceile 
de Gamespy, directement incluse 
dans le jeu. La prise en main est 
immediate et le plaisir au rendezvous... 
au debut. Car, au bout de guelgues 
heures de jeu, le charme est rompu 

et le jeu devoile rapidement 

ses limites tactiques. 

Dommage. L.-S. R. 
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Mondes 

et merveilles 
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Dark Age of Gamelot est aux anges 



'ijfc''- Deux grosses infos concernant Dark Aqe of 
PiBSISISUl Camelot. Premierement, Mythic Entertainment 
annonce que son jeu sera distribue aux Etats-Unis 
par le ceiebre editeur francos, Vivendi Universal 
Publishing. Deuxiemement, Hibernia, le troisieme et 
dernier royaume fait son apparition. Les beta-testeurs 
vont pouvoir vivre les aventures dans la peau d'un celte 
ainsi que dans celle de races un peu plus fantastiques 
comme les elfes, les firbolgs (gros humano'fdes) et 
les lurikeens (petites creatures magiques). 
De nouvelles zones de chasse viennent se greffer 
sur la ville de depart pour le plaisir de decouvrir 
de nouveaux monstres et objets. A noter que, 
etrangement, I'architecture de ce royaume semble 
s'inspirer d'un style oriental a la Milte et une nuits. ■ 
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■ LA SIMPLiCITE AVANT TOUT L'interieur des maisons se compose principalement d 
cheminee... pour les nuits froides sans doute. 



f^nnJiruTrnjimpJi^jir]^ 



Star Wars a i'honneur 

La def erlante Star Wars Galaxies emporte tout sur son passage. 

****** StarWars Galaxies n'arrete pas de faire parler de lui. Apres avoir 
FfBSISM officiellement remporte les recompenses de meilleur jeu PC et 
meiileur jeu on-line aux trois plus somptueuses remises de trophees de 
l'E3, les developpeurs continuent leur bonhomme de chemin la tete 
froide. Cela se traduit sous la forme de nouvelles captures d'ecran 
360 deqres montrant les personnaqes que vous pourrez incarner ainsi 
qu'un trailer d'une vinqtaine de secondes, resumant la projection a 
laquelle nous avons assiste a Los Angeles. Tout ceia est disponible sur 
le site officiei : www.starwarsqalaxies.com. ■ 



L 







Shadowbane en chantier 



Le systeme de bailments enfin devoile. 

Wolfpach Studios, I'equipe texane £ 

developpant Shadowbane vient enfin ftBSISitiii 

de faire la lumiere sur un des aspects les plus 

attendus de son jeu : les habitations. 

On apprend done qu'elles existeront vraiment 

et que chaque joueur, apres avoir amasse une 

certaine fortune, pourra s'acheter une 

propriete pour y deposer ses biens et son 

argent. De nombreux styles et types de 

structures seront disponibles (six sont 

prevues pour le moment dont certaines en 

plusieurs materiaux - bois, pierres, etc.), allant 

de la petite bicoque a la veritable forteresse. 

Nous n'avons bien sur encore aucune 

indication sur leur prix, mais, a mon avis, 

il faudra se mettre a plusieurs pour pouvoir 

s'offrir la plus belle maison. ■ 
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Les bidasses en folie 



Operation Flashpoint I Plongezau coeurd'un champ debataillevirtuel. 



■ EDiTEUR 

Codemasters 

■ DEVELOPPEUR 

Bohemia interactive 

■ GENRE 

act ion -strategic 

I NOMBRE DE JOUEURS 
PAR SERVEUR 



■ CONNEXION MINIMUM 



■ PRIX 

330 F (50 f) env. 






WWW/. 

flashpoint1985.com 



a 




Un mode Multijoueur pour un jeu comme Flashpoint, 
c'est presque malsain, compte tenu de I'extreme 
realisme du jeu : une sorte de reconstitution exacte 
de la guerre ! Heureusement, des modes de jeu 
extremement ludiques nous rappellent qu'on est 
la pour s'amuser ! 



II y a deux manieres de jouer en Multijoueur a 
Flashpoint : attendre d'avoir termine la campagne 

Solo et assimile les techniques de pilotage, la gestion 
des hommes et les subtilites du jeu, ou bien se 




■ BINOME La progression a deux est aussi la plus simple. L'un 
couvre pendant que I'autre avance. Communication bienvenue ! 



TRANSPORT DE TROUPES 
Une equipe tres organised peut 
se faire deposer par un 

heiicoptere en territoire ennemi. 



connecter sur Gamespy apres avoir accompli quelques 
missions de la campagne en se disant «hou, la, la, mais 
a plusieurs ce doit etre du tonnerre ! » (et c'est le 
cas d'ailleurs !). Dans ce cas, il faut s'attendre a faire les 
frais d'un apprentissaqe a la dure ! 

Ouoi qu'il en soit, commencons par le 
commencement : trouver des parties d'Operation 
Flashpoint sur le Net est tres simple puisque plusieurs 
sites et utilitaires le gerent. Gamespy, qui est livre avec 
le jeu, est le plus pratique et le plus complet : il permet 
de connaTtre le ping et le pays d'origine de tous les 
joueurs, d'appliquer des filtres, de creer et de se joindre. 
Goa supporte egalement Flashpoint d'une maniere 
moins pointue, mais tres accessible- 
Team Fortress 2 

Avant de se lancer, il y a deux choses a savoir : il est 
tentant de jouer les serveurs afin d'avoir un ping ideal 
et des joueurs frangais. Dans ce cas, sachez que vous 
enverrez 30 Mo par heure en moyenne. Les abonnes au 
cable (dans mon genre) risquent d'avoir de mauvaises 
surprises (600 Mo d'upload en une semaine, heu, j'ai 
beaucoup joue monsieur Noos...), tandis que les abonnes 
a I'ADSL s'en ficheront comme de leur premiere carte 
3D. Cet avertissement etant pose, on peut sereinement 
creer ou se joindre a une partie en privilegiant bien sur 
le meilleur ping (250 maximum) et en choisissant une I 
partie pas trop peuplee (6 a 8 joueurs est ideal). 
Ensuite, attention, c'est le grand saut ! 

De nombreux modes de jeu s'offrent au guerrier 
virtuel qui a envie d'en decoudre violemment dont le 
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■ ECRAN IMPORTANT C'est le dernier avant lancement : si v 
etes serveur, attendez que tous les noms de joueurs soient verts. 



Deathmatch traditionnel, dans lequel deux equipes 
s'affrontent a mort. Attention, il y a de nomfareuses 
cartes ou !a mort est definitive : pour rejouer, if faudra 
attendre la fin de la partie en spectateur (ga peut etre 
long) ou carrement sortir. Un true dement de fou furieux 
en somme. Le mode le plus joue sur le Net est le 
Capture du drapeau, et ce dernier s'adapte parfaitement 
aux possibilites offertes par Flashpoint. Le principe, 
connu de tous, s'applique a merveille aux cartes 
vallonnees, a la gestion d'une plethore de vehicules et 
aux attaques concertees. Pour gagner, une organisation 
de I'equipe est requise : des attaquants et des 
defenseurs, un pilotage des vehicules collectif, une 
communication permanente. Les bases desertes sont 
des proies faien trop faciles. Comme il est possible de 
jouer avec des bots tout a fait qualifies (qui sont geres 



■ CA PLANE POUR MOI Dans certains deathmatchs, la mort est permanente : on se 
reincarne alors en oiseau au-dessus du champ de bataille ! 



II est conseille 
de prendre 
soindu 
materiel car 
une fois qu'un 
engin est 
detruit, il ne 
« respawne » 
pas. 



par le chef de groupe), il est conseille de s'en servir 
comme couverture ou leur ordonner de garder la base : 
ils s'acqulttent de ces taches correctement. Attention, 
il faut eviter que tous les joueurs partent chacun de leur 
cote (certains se perdent meme sur les cartes !). 

Le mode Cooperatif est egalement passionnant, 
surtout en petit groupe et en Lan. II est preferable 
que la carte jouee autorise le « respawn » (afin de 
reapparaTtre au point de depart en cas de mort, comme 
pour la Capture du drapeau). Recemment, la campagne 
Solo a notamment ete convertie au mode Cooperatif ; 




*« -i mwt, e 

Et IMlmt): 1*ua 
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A LA CAMPAGNE En mode 
Paintball, il n'est pas rare d'ecraser 
les adversaires avec le tracteur. 




on la trouve sans probleme sur certains sites de fans. 
Seule une mission Coop est disponible dans ie jeu, mais 
on en trouve des centaines a telecharger sur le Net. II 
est conseille de se les procurer et de les tester un peu 
tout seul avant de les proposer a ses amis, sachant 
qu'elles peuvent etre I'ceuvre d'un mec super doue 
comme d'un naze qui a bricole une mission bancale en 
trois minutes. On peut done tomber sur une campagne 
monstrueuse, realisee de maniere professionnelie, 
comme sur une mission borgne sans interet. 

La peur au bout du fusil 

Le mode Flagf ight guant a lui est plutot fun : 
il s'agit d'un deathmatch classique dans lequel il faut 
apporter un unique drapeau d'un endroit de la carte 
a I'autre pour marquer un maximum de points : seul 
contre tous en somme. Le dernier mode de jeu est 
Paintball et e'est un simple Deathmatch ou le but est 
d'accumuler les frags. 5ans grand interet sinon pour 
decompresser apres un Capture the Flag eprouvant. 
Operation Flashpoint en Multijoueur vaut evidemment 
le detour. Les parties ressemblent vraiment a des 
escarmouches realistes et Ton assiste souvent a des 
batailles dantesgues pouvant mettre en scene 
I'affrontement violent d'helicopteres, d'avions, de chars 
et de Jeep pilotes par de vrais joueurs. Inutile 
d'attendre Team Fortress 2 : Flashpoint est la ! 

II est conseille de prendre soin du materiel 
car une fois qu'un engin est detruit, on ne le recupere 
pas. L'equilibre des forces est parfait puisqu'un 
fantassin arme d'un bazooka peut venir a bout 
d'un char, qui se montre lui-meme veritablement 
ravageur. Evidemment, on n'est pas dans Counter-Strike 
et une balle suffit souvent a tuer son homme. 



Les parties 

de Flashpoint 

mettent 

frequemment 

en scene des 

affrontements 

dantesques. 



Comme en Solo, cela accentue la crainte permanente 
d'etre tue et augmente la montee d'adrenaline. 
Pour faciliter les communications, il ne faut pas 
hesiter a utiliser le module de communication vocale si 
Ton est equipe d'un microphone : la qualite sonore est 
nickel et Ton peut enfin communiquer en temps reel. 
Pour peu que vous jouiez avec des Francais, vous allez 
connaftre I'extase ! ■ 

- Luc-Santiago Rodriguez 
Vous pouvez telecharger tous les elements cites dans cet article sur 
ce site, extremement complet: www.axleonline.com. 




■ PEU DISCRET Lorsque Ton s'empare du drapeau ennemi, tout le monde est averti. 
II vous reste environ dix secondes pour prendre de I'avance. 
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5ANC D'ESSAI COMPARATIF RENTREE 2001 
Jouez-vous seul(e) ou avec 3.SLUCCS? 



sans astuces 



COINCE 

]'EN Al MARRE DE CE NIVEAU 

ATE, UN MOT DE PASSE 

'RAME CETTE CAISSE 

AI'E, LE BOSS 

ZUT, J'AI PAS LA CLE 

TROP DUR CE PERMIS 

PLUS DE MUNITIONS 



avec astuces 



DECOINCE 

OUAH, UN ACCES CACHE! 

AH MAIS ]E LE CONNAIS! 

TIENS? UN TURBO! 

EXPLOSE, LE BOSS 

LA PORTE EST OUVERTE 

CA ALORS/EU SANS FORCER! 

AH OUA1S? UNE ARMURERIE, LA? 

DESINTEGRt, LUI 

YES! 5 CIRCUITS SHADOW 



36i5 astuces 

©0892683264 



ASTUCES, CODES, TIPS, DE 2 000 JEUX 

SOLUTIONS COMPLETES DE 350 JEUX 
JEUX CONSOLES ET PC 
MISE A JOUR IMMEDIATE 
PREVffiWS EN DDtECT DU JAPONffi 

Qu'il s'agisse de trouver votre cheminement coups qui font mouche ou le code du circuit 

dans un dedale, d'obtenir facilement des cache, astuces" est a votre service 7j/7, 

armes avec un simple code, de trouver les 24h/24: par minitel -3615 astuces - ou 

clesd'une porte recalcitrante, deconnaTtre les telephone -08 9268 3264. 

1615. 089268: i).33€/MN. Astures est une m^rqut deposee ['(xtel. 



5UIV I RE5EAU 



Guerre de religion 



Siillon Zek I Le serveur PvP dedie aux dieux d'Everquest. 




■ ATTENTION DANCER 

uation de vos 
ennemis permet de savoif s'ils 



^Jfe 



PERSISTANT 



Apres le succes de trois serveurs «a theme » 
permettant aux joueurs de s'aff ronter, voici le 
dernier-ne d'Everquest, ou votre devotion 
a un dieu fait de vous un ennemi ou un ami. 
Verant chercherait-if a fairs concurrence a Dark 
Age of Camelot et Shadowbane ? 

Comme dirait I'autre, on est en droit de se poser le 
question. En effet, le serveur Deite, alias Sullon 
Zek, va bien au-dela de ce a quoi Verant nous avait 
habitues en matiere de PvP. Rallos Zek n'etait qu'un 
chaos, Vallon Zek et son jumeau Tallon Zek, censes 
promouvoir les guerres de races en equipes (elfes, 



*m 



■ LE PANTHEON Les statistiques des alliances, des meilleurs 
quildes et des joueurs sont mis a jour quotidiennement. 



gnomes, halfings, nains, etc.), permettaient aux joueurs 
de contourner le systeme et de faire de l'« anti-jeu » en 
concluant des alliances contre nature (croisement de 
races). C'est une des raisons pour lesquelles Sullon Zek a 
ete accueilli si chaleureusement par la communaute PvP. 
Enfin un univers avec ses propres regies, congues sur 
mesure, ou presque. 

Lorsque les dieux s'en melent 

Le jeu se decompose done en trois equipes separees 
par ralignement des differents dieux : bons, neutres et 
mauvais. Aucune connexion entre elles n'est permise 
(a part le commerce), ce qui signifie, par exemple, que les 
disciples du mal et de la neutrality ne peuvent appartenir 
a la meme guilde, grouper ou meme se lancer des 
sorts benefiques (soins, etc.). Et pour empecher les petits 
malins d'avoir plusieurs personnages dans differentes 
alliances, il n'est possible de creer qu'un seul avatar 
par compte Everquest, contrairement aux huit permis sur 
un serveur normal. On est encore loin de la perfection 
mais ['effort est appreciable. 

Mors, quelles sont done les nouveautes ? Parmi les 
plus notables, on trouve I'apparition de perte de points 
d'experience due a une mort en PvP et a la disparition de 
la limite de niveaux en matiere de combat. En gros, vous 
etes immunise contre les attagues des autres joueurs 
pendant les six premiers niveaux mais par la suite, Men 
n'empeche un niveau 50 de tuer un niveau 20. Toutefois, 
concernant la perte de XP, il existe de nombreux facteurs 
qui protegent des abus de joueurs mal intentionnes. 
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■ QUAND LA MORT FRAPPE Les wizards sont aussi puissants 
grace a leurs sorts destructeurs. 



Premierement, vous ne pouvez perdre de I'XP que 
lorsque celui qui vous a tue est dans une limite de 
cinq niveaux en dessous ou au-dessus de vous. 
Deuxiemement, et afin d'augmenter le risque pour les 
laches, se faire tuer par un personnage plus bas que vous 
fait perdre de I'experience. Done, pour reprendre 
i'exemple ci-dessus, si le niveau 20 tue par un niveau 50 
ne perd rien, on ne peut pas en dire autant de I'inverse. 

Chasseurs de primes 

L'autre bonne innovation en relation avec ie combat 
est le systeme de recompense lie a la mort de I'ennemi, a 
condition bien sur que ce!ui-ci soit dans la limite des cinq 
niveaux. Elle se presente sous la forme d'une « insigna » 
que vous prenez sur le corps de vos ennemis. i! en existe 
quatre types (petite, normale, grande et superieure) dont 






■ RECOMPENSE La piece en bronze dans I'inventaire de cet eife noir est une petite 
« insigna a. II en existe trois types, que vous pouvez trouver sur les corps. 



Enfin un 
univers avec 
ses propres 
regies, 
concues sur 
mesure, ou 
presque. 



seules les trois plus basses peuvent etre acquises en 
tuant, la derniere s'obtenant seulement grace a la 
combinaison de dix grandes « insignas ». Ces trophees 
peuvent etre soit utilises pour des quetes soit etre 
convertis en points. Ces points serviront votre gloire 
et votre ego puisgue dans la mesure ou vous etes parmi 
les meilleurs, votre nom apparaTtra sur le serveur 
www.everquest.com, qui met quotidiennement a jour le 
tableau de chasse des meilleurs coupeurs de tetes de 
Sullon Zek ainsi que celui de I'alliance la plus forte du 
moment. II est temps d'affuter votre hache ! ■ 
- LoTc Cfaveau 
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You slash Umarth for 48 points of damag 
You kick Umarth for 7 points of damage. 
You slash Umarth for 26 points of damag 
You slash Umarth for 43 points of damag 



3 slash Umarth, but mi 



■ LE LIEU DU CRIME Si VOUS tuez 
des gens pres de leur ville natale, 
('entente entre votre faction et la r; 
de votre victime sera a la baisse. 
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La palme de ce mois-ci revient a un mod particulier 
pour deux raisons. Primo, il est le seul dans son genre : 
le western. Deuxio, il brille plus pour son aventure en 
Solo que par son mode Multi. Mais cela valait quand 
meme le coup d'en parler, alors ne nous en privons pas. 



sauvages, tels que ours, puma, serpent et scorpion ou 
bien le genre d'hommes que Ton s'attend a voir dans 
un western traditionnel : mineurs, cow-boys, indiens et 
Mexicains. Car comme vous I'aurez compris, votre 
chevauchee vous menera a travers les paysages arides 
et en voie de civilisation de I'Amerique (canyon, mine, 
petite ville, etc.). 

A la Sergio Leone 

Alors si les graphismes commencent a dater un peu 
etant donne que le moteur de Half-life est lui-meme deja 
vieux, le jeu prime par son ambiance tres western 
et ce, grace a ['effort qu'a produit I'equipe de Maverick 
Developments concernant non seulement les details 
visuels, mais aussi le son. Les armes sont bien 
reproduites et les effets sonores leur correspondant 
(bruit de balles, gatling, arc qui se defend) sont tres bien 
realises. II en va de meme pour les bruits ambiants. Le 
seul qros defaut du Solo est que parfois, il faut attendre 
quelques minutes avant de rencontrer un ennemi. 
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Outlaws, ca vous rappelle des souvenirs ? Vous 
savez, le jeu de LucasArts dans lequel vous 

incarniez le role d'un marshal! du Far West. Ah, ce sont 
de tres bons mais de tres lointains souvenirs aussi car 
depuis, aucun autre jeu d'action 3D s'appuyant sur le 
theme du western n'a ete cree. Voila pourquoi Wanted ! 
meritait bien le podium du mois malgre ses quelques 
lacunes en mode Multijoueur. Parlons done un peu du 
mode Solo avant de nous attaquer au reseau. Tout 
d'abord, vous aurez remarque que le jeu est gratuit, ce 
qui fait indeniablement la difference avec un add-on tel 
que Blue Shift, que vous payez quelques centaines de 
francs et qui, au final, ne vaut pas la somme deboursee. 

Dans Wanted !, vous allez done jouer le role du 
sherif d'une petite ville et I'accompagner dans sa soif 
de vengeance, au cours de 40 niveaux suivant la frame 
d'un petit scenario assez bien ficele. Vous allez 
ainsi vous retrouver face a face avec differents types 
d'ennemis, que ce soient des animaux et reptiles 




■ REPOSE EN PAIX Lorsque vous tuez un ennemi en duel, une 
tombe apparait la oil le corps est tombe. 
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MASS DESTRUCTION La gatling 
met un peu de temps avant de tirer 
mais une fois lancee, elle rase tout 
sur son passage. 



Ce qui n'est certes pas le cas en reseau car la, le 
rythme est assez soutenu et il faut rester vigilant pour 
survivre. Mors meme si ca ne peut rivaliser avec un 
Counter-Strike, on denote une bonne idee parmi les 
modes Multi {trois au total) : le Duel au soleil. 
Vous affrontez un ennemi dans un espace confine 
(une carte de quelques dizaines de metres de large) 
avec une arme de votre choix et quelques munitions. 

Le but est de venir a bout de votre adversaire avant 
que celui-ci ne vous abatte. Pour votre info, Wanted ! 
dispose d'une localisation partielle des degats, a savoir 



Votre 

chevauchee 
vous menera 
a travers les 
paysages 
arides et en 
voie de 
civilisation de 
I'Amerique. 



qu'une balle dans la tete peut se reveler mortelle. 
Quant a la regie, elle est simple, le premier a marquer 
trois rounds remporte le match, le perdant est 
ejecte du serveur et un challenger entre pour un 
nouveau defi. Par contre, si vous vous sentez I'esprit 
d'equipe, une petite partie de « Capture du poulet » 
(drapeau remplace par une volaille) se revele 
sympathique et defendant. Petit conseil toutefois, 
il vaut mieux jouer avec des amis qu'avec les bots, 
leur intelligence se revelant assez pauvre. 
Voila, il n'y a pas grand-chose a ajouter si ce n'est 
que vous ne disposez d'aucune excuse pour ne pas 
I'essayer puisqu'il est inclus sur le DVD de ce mois-ci. 
Mors bon fun et haut les colts ! ■ 
- Loi'c Claveau 




. ■ CAVALIER SOLITAIRE La majorite des westerns conte I'histoire d'un homme seul 
I contre tous, celui-ci n'echappe pas a la regie. 



I A L'INDIENNE L'arc est une arme mortelle a courte distance 
et il permet de tuer un ennemi silencieusement. 
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Les nouveaux gravcurs au banc d'essai | Vitesse et f iabilite 



| Graver au-dela du 16x! 

1 



Toujours plus vite, void les 20 et les 24x ! La nouvelle 
generation de graveurs pointe le bout de son nez. 
C'est une bonne occasion pour vous faire decouvrir 
les premiers modeles, et mesurer le gain reel 
apporte par cette nouvelle augmentation 
de Vitesse. Pendant ce temps-la, Sony 
propose d'augmenter la capacite de 
stockage plutot que la velocite. 



{.'augmentation 

de Vitesse 

n'implique 

plus qu'une 

difference de 

quelques 

secondes sur 

le temps 

de gravure. 



: MP720DA 
Const™ cte iir ; 

Ricoh 

Caracteristiq ues 
techniques : 

interface IDE, vltesse 
CD-R :20x, CD-RW : 
10x, CD:40x,JustLink& 
JuslSpeed, memoire 
tampon de 2 Mo, 
loqiciels: Nero Bruninq 
ROM 5.S, NeroMix 
et InCD 

Prix : eiw. 1 SOO F 

Note: 17/20 



II est 
indeniable que 
la gravure reste, 
aujourd'hui, le 

moyen le plus simple, le plus 
efficace et le moins cher du 
marche pour sauvegarder des 
donnees. Les constructeurs 
ont compris tres tot I'interet 
de ce type de produit. A I'instar 
de ('evolution des autres 
composants informatiques, les 
graveurs ont vu leurs performances 
augmenter en meme temps que leur 
fiabilite. La derniere Vitesse atteinte 
par les constructeurs etait le 16x. 
En parallele et au vu de 
I'augmentation rapide de la velocite 
des bruleurs de CD, les fabricants 
furent obliges d'inventer des 
systemes pour securiser la gravure 
pour qu'elle n'echoue pas. 

lOO % de reussite 

On peut resumer le 
cheminement des donnees lors 
de la gravure d'une fagon tres 
schematique. Dans un premier 
temps, les donnees contenues sur 
ie disque dur ou sur un CD (dans le 
cas de copie de CD a CD a la volee) 
passent par une memoire tampon 





(buffer) 
geree par le 
logiciel de 
gravure. 
Une fois que ce 
buffer est plein, la 
memoire du graveur 
se remplit a son tour. 
Lorsque ce buffer est rempli, la 
gravure debute. Au fur et a mesure 
que les donnees sont inscrites sur 
le CD vierge, le tampon du graveur 
se vide. II est alors realimente par le 
buffer virtuel du logiciel. Dans le 
meilleur des mondes, ce systeme de 
vases communicants suffirait a lui- 
meme pour faire aboutir une gravure 
correctement. Helas, une multitude 
de problemes peuvent enrayer cette 
mecanique. Par ailleurs, les vitesses 
de gravure sont si elevees que 
les memoires se vident rapidement, 
ce gui amplifie le phenomene. 
Finalement, lorsque le buffer du 
iraveur est totalement a sec, 
la gravure s'interrompt 
leCD-R devient 
inutilisable. 
Pour palier a 
cela, plusieurs 
technologies 
ont vu le jour. 
On les nomme 
Burn-Proof 
(Buffer Under 
Run Proof) chez Sanyo 
et Just-Link chez Ricoh ou meme 



SafeBurn chez 
Yamaha. Quelle que soit leur 
denomination marketing, le principe 
de fonctionnement demeure le 
meme. Lorsque la memoire tampon 
du graveur ne contient plus de 
donnees, la gravure s'arrete jusqu'a 
ce que de nouvelles informations 
arrivent et que le processus de 
gravure puisse reprendre. 

L'echec peut egalement provenir 
de la gualite du CD. Avec La 
democratisation des graveurs de CD, 
les medias vierges ont vu leur prix 
chuter de 50 francs a 5 francs en 
moins de cinq ans. Evidemment, 
cette chute des tarifs s'est operee 
en partie grace a la concurrence de 
marques tai'wanaises. Ces dernieres 
proposent toujours des prix 
interessants mais, parfois, au 
detriment de la qualite. II s'aqit la de 
modeles dit no-name (sans marque). 
II fallait done trouver une parade 
pour que ces medias, qui inondent le 
marche, puissent fonctionner sans 
trop d'encombres. Une fois de plus, 
plusieurs constructeurs ont 
developpe leur propre systeme 
fonctionnant sur un meme principe. 
Chez Yamaha, on I'appelle Optimum 
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Write Speed Control ou JustSpeed 
chez Ricoh. En pratique, le graveur 
verifie en permanence la gualite du 
CD. Si ce dernier ne permet pas une 
gravure a une Vitesse donnee, le 
graveur la baissera automatiquement. 
Les erreurs sont souvent dues a 
I'augmentation de la temperature du 
CD. Elle est fatale pour les medias 
de mauvaises qualite. En effet, 
les materiaux bon marche utilises 
dispersent trop la chaleur autour 
du point d'ecriture du laser, ce qui 
endommage ie CD-R si on maintient 
la vitesse. Dans tous les cas, 
le temps final du processus de 
gravure est augmente mais 
on atteint presque toujours le taux 
record de 0% d'echec. 

Ultra-rapid e mais... a la fin 

Tout d'abord, il est important de 
rappeler que la lecture et la gravure 
d'un CD debute au centre du CD 
pour finir a I'exterieur. Comme le 
disque est rond (oui, je vous ['assure) 
il a plus de donnees a lire en fin 
de cycle qu'au debut. Ainsi, pour 
les premiers lecteurs de CD, une 
technologie appele CLV (Constant 
Linear Velocity) etait utilisee. 
Le principe est simple, plus la 
tete de lecture se rapproche de 
I'exterieur du CD, plus la vitesse 
du moteur diminue de maniere a 
conserver une vitesse de lecture 
fineaire. On devine tout de suite 
les limites de cette technologie. 
Pour atteindre les hautes vitesses, 
les lecteurs de CD-ROM utilisent, 
aujourd'hui, une technologie appelee 
CAV (Constant Angular Velocity). 
Cette fois-ci, la vitesse du moteur 
reste constante. Le transfert de 
donnees est done plus important en 
fin de cycle. C'est ainsi que lors de 
nos tests de lecteurs de CD-ROM, la 
moyenne obtenue est inferieure a la 
valeur affichee sur le packaging des 




produits. Cette technologie 

est aussi utilisee chez 

les graveurs pour 

la partie lecture, g^ 

En revanche, 

pour la gravure, 

c'est la 

technologie 

CLV qui etait 

employee. 

La nouvelle 

generation, 

a partir du 20x, change de 

technologie. En effet, pour atteindre 

des vitesses superieures au 16x, 

certains constructeurs ont fait appel 

au mode P-CAV (Partial Constant 

Angular Velocity). La gravure 

commence en CAV, puis passe en 

mode CLV. Ainsi la gravure n'est 

pas totalement effectuee en 20x. 

Un autre mode a ete egalement 

developpe pour les graveurs 24x. 

II s'agit du Z-CAV (Zone Constant 

Linear Velocity). Avec ce mode, 

I'ecriture passe par plusieurs etapes. 

La gravure debute en 16x, puis 

passe en 20x et enfin, finit en 24x. 

II y a done en realite trois vitesses 

de gravure distinctes. 

TGV : Trois Graveurs Veloces 

A I'heure oil nous ecrivons ces 
Mgnes deux graveurs 20x et un 24x 
sont disponibles sur le marche. 
Nous avons tout d'abord le Yamaha 
CRW2200E-VK. II grave les CD-R 
a une vitesse maximale de 20x, les 
CD-RW en 10x et lit les CD en 40x. 
Pour la protection anti-coupure, 
Yamaha propose une technologie 
maison appeiee SafeBurn. 
Elle integre un systeme similaire au 
Burn-Proof et un cache de 8 Mo. 
Pour pouvoir utiliser tout type de 
media, le graveur utilise I'Optimum 
Write Speed Control. Tous les tests 
ont ete realise avec succes sur des 
medias de dtfferentes qualites. 
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Norn : Megalus 

Construe teur : 

Waitec 

Caracter isti ques 

techniques : 
interface IDE. vitesse 
CD-R; 24x, CD-RW : 
lOx, CD : 40x, Burn- 
Proof, memoirs tampon 
de2 Mo, logiclels: 
PrimoCD Plus 2.0 

Prix : env. 2 200 F 

Mote: 16/20 



Caracteristiques 
techniques : 

interface IDE, Vitesse 
CD-R :12x, CD-RW: 
8x.CD:32x, BURN- 
Proof, me mo ire tampon 
deS Mo, loqiciels: 
WinOnCD, 

DirectCD. PhotoBase, 
VideolniDression, 
Wavelab, DataKeeper, 
Liquid Player 
Prix : env. 2 000 F 
: 12/20 




Un CD-R de 650 Mo a ete grave en 
4 mn 26 s. La gravure d'un 
CD-RW n'a pas pris plus de 7 mn et 
53 s. Les performances en lecture 
sont tout aussi bonne. Le taux de 
transfert moyen atteint les 29x 
et le taux d'extraction depasse la 
moyenne de 2Bx. Le Yamaha 
CRW220E nous a egalement 
surpris par son silence. L'offre 
logicielle est constitute des toutes 
dernieres versions des softs 
Ahead, avec Nero Bruning ROM 5.5, 
NeroMix et InCD. Le Yamaha 
se negocie aux alentours 
de 1900 francs. 

Le Ricoh MP7200A-DP arrive 
en veritable concurrent du 
Yamaha avec des caracteristiques 
similaires, 20x 10x et 40x, et un 
prix legerement inferieur. Ricoh 
dispose de ces propres systemes 
de protection regroupes sous les 
noms JustLink et JustSpeed. Les 
resultats des tests en lecture nous 
donnent un temps d'acces moyen 
de 93 ms et un taux de transfert de 
31x, ce gui lui octroie de tres 
bonnes performances. En revanche, 
la memoire tampon n'est que de 
2 Mo. La gravure d'un CD-R n'a pris 
que 4 mn 6 s. Tandis qu'un CD-RW 
a ete enregistre en 7 mn 34 s. 
Le prix du MP7200A-DP demeure 
inferieur a 1 800 francs ce qui lui 
confere le meilleur rapport qualite- 
prix du marche. L'offre logicielle est 
identique au Yamaha. 

Enfin, le Megalus de Waitec est 
le premier graveur 24x disponible. 
Base sur un produit Sanyo, il 
dispose de la derniere version du 
Burn-Proof. La technologie Z-Cav 
lui permet de graver un CD-R en 
3mn 38 s et un CD-RW en 7 mn 
37 s. Les performances en lecture 
demeurent dans la moyenne avec 
un temps d'acces de 117 ms et un 
taux de transfert moyen de 30x. 
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Les CD Imation : comme si vous y etiez 

Avec les CD-R Imation enregistrables ou CD-RW reinscriptibles vous etes assures de partir en premiere ligne 

pour stocker 700 Mo ou 80 minutes d'enregistrement sur un seul CD, lis constituent le support ideal pour sauvegarder, 

stacker ou partager vos donnees. 

Les pros les apprecient pour le pre-presse, la production et les tests de CD, les telechargements Internet, les maquettes audio, 

A I'image de son partenaire de Formule 1 - Jordan Grand Prix - Imation devance ses concurrents en proposant 
des DVD enregistrables, produits novateurs qui permettent de tirer le meilleur parti des technologies nouvelles. 
Avec Imation, prenez vous aussi la tete de la competition pour vos besoins de stockage multimedia. 



Coniactez nous an : 01 34 35 55 33 ou visite. 



HARDWARE 




Pour ('extraction audio, le Meqalus 
s'en sort plutot bien avec une 
moyenne de 29x. L'offre loqicielle, 
quant a elle, differe des autres 
constructeurs avec PrimoCD Plus 
de Prassi. Le prix du graveur. atteint 
tout de meme les 2 200 francs. 
II est a noter qu'aucune qravure n'a 
echoue sur les trois qraveurs. 
Les trois systemes de protection 
semblent done egalement efficaces. 



Et les a 

En marge de cette guerre 
continuelle pour atteindre 
la plus haute Vitesse, d'autres 
constructeurs s'enqagent sur 
d'autres voies. C'est le cas de Sony 
qui apres avoir lance un graveur 
12x performant mats relativement 
cher, propose un graveur de CD 
capable de stocker plus que les 
650 Mo traditionnels. Le qraveur 
CRX200E-RP dispose en effet de la 
technologie double densite (DD) qui 
permet de stocker 1,3 Go sur un CD! 
Bien entendu et c'est la que le bat 
blesse, il faut utiliser un CD special 
estampille DD qui ne pourra etre 
lu que sur le graveur Sony. Dans la 
pratique, la gravure d'un CD-R de 
650 Mo prend 6 minutes et 
37 secondes. Avec un CD-RW, 



Nom : CRW2200E 
Construct eur : 
Yamaha 
Caracter istiquc < 



interface IDE. Vitesse 

CD-R :20x, CD-RW: 

lOx, CD:4Qx. 

SafeBurn, memo ire 

tampon de 8 Mo, 

logiciels: Nero Bruning 

ROM 5.5, NeroMtK 

et InCD 

Prix : env. ! 900 F 
Note: 16/20 



L'echec de 

gravure peut 

egalement 

provenir 

de la qualite 

duCD. 



la duree passe a 10 minutes. 
En utilisant des supports double 
densite, la capacite est doublee et 
il en va logiguement de meme avec 
le temps de gravure. Par ailleurs, le 
mode lecture est assez performant, 
avec une Vitesse moyenne de 24x. 
Le temps d'acces moyen mesure 
est de 141 ms. La Vitesse 
d'extraction audio atteint 12x. 
Le prix des medias 
double densite 
est de 20 francs, 
tandis que le 
graveur affiche un 
tarif inferieur a 
2 000 francs. 
Cela revient done 
relativement cher 
pour une technologie 
trop proprietaire. 

Le choix... 

Le choix d'un 
graveur pour cette 
rentree reste done 
assez difficile. Tout 
depend de vos envies 
et de votre materiel 
actuel. Ainsi, si vous 
possedez deja 
un graveur 16x, 
le passage au 20x 



ou au 24x sera inutile. 
Vous ne gagnez qu'une poignee 
de secondes. De meme, si vous 
ne voulez pas trop depenser, 
contentez-vous de cette Vitesse. 
Les graveurs 16x se trouvent a 
moins de 1 500 francs. Les medias 
certifies 20x ou 24x sont encore 
rares, autre raison pour se 
contenter du 16x. En revanche, 
pour les presses et les techno- 
maniagues, le graveur 20x ou 24x 
reste une bonne affaire pour peu 
qu'il soit en dessous des 2 000 
francs. Entre les differents 
protagonistes, les technologies 
s'opposent mais les resultats sont 
similaires. En 20x, une legere 
avance est tout de meme consentie 
au MP7200A de Ricoh qui offre de 
meilleures performances que le 
Yamaha. Le Megalus de Waitec 
reste le champion avec un temps 
de gravure en dessous des quatre 
minutes, mais son prix depasse 
la barre des 2 000 francs. 
Alors, pour quelques secondes... ■ 

■ TGV Aujourd'hui, tous les graveurs sont 
livres avec un CD-R. 







Les performances 


Sony 
CRX200E-RP 


Yamaha 
CRW2200E 


Ricoh 
MP7200A 


Waitec 
Megalus 


Memoire cache 


i3v Pv "^^v on, irw Ar\v 




itx ax o^x cux lux ^ux 
2 Mo 8 Mo 


2Gx lOx 40x 
2 Mo 


2 Mo 


Systeme anti-crash 


SafeBurn 


JustLink 


Burn-Proof 


Raw Mode 


oui 


oui 


oui 


oui 


Overturning 


oui 


oui 


oui 


oui 


Lecture CD moyenne (x) 


24x 


29x 


31x 


30x 


Temps d'acces moyen (ms) 


141 ms 


133 ms 


93 ms 


117 ms 


Extraction audio (x) 


12x 


28x 


29x 


29x 


Ecriture d'un CD-R 650 Mo (mn) 


6 mn 37 s 


4 mn 26 (en 20x) 


4 mn 06 s (en 20x) 


3 mn 38 (en 24x) 


Ecriture d'un CD-RW 650 Mo (mn) 


10 mn 00 s 


7 mn 53(en10x) 


7 mn 34 s (en 10x) 


7 mn 37 (en 10x) 
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Nouveau : CD-W516E 

• Performance 16x/10x/40x 

• Interface ATAPI/IDE 

• 2 MO Memoire Tampon 

• Systeme de prevention d'erreur "Write Proof 

• Compatible avec tous les standards 
de CD usuels 

• Fourni en kit avec logiciel de gravage, deux CD vierges 
et le CD d'information TEAC 2001 



Avec une nouvelle serie de CD-RW, TEAC presente maintenant des s 
evoluees pour les supports de CD regravables. Les lecteurs haute vitesse sont convaincan 
leur robustesse, leur performance remarquable et leur flabilite, telle qu'on la connait deja de \ 
TEAC CD-RW Drives - « Le Bon Choix » 



TEAC 

Thaf s Recording 



HARDWARE 



Sauvegarde systeme Boot & Go [ Ne plus jamais reinstaller son PC 



I Brigade anti-plantage 

T ^^ __ B _„_■* H ___■_** ^fe 1 II I "III r-.« 

I 



Vous avez tous vecu 
la reinstallation de Windows apres 
un plantage, avec la perte des 
sauvegardes de jeux en prime pour 
les moins chanceux. Pour que 
ce ne soit plus jamais necessaire, 
voici une petite carte PCI qui 
s'annonce comme le salut du PC. 

Le systeme Boot & Go se 
compose en tout et pour tout 
d'une minuscule carte PCI. Pour les 
systemes d'exploitation Windows 98 
et Millenium, il n'y a meme pas 
de pifote. Vous inserez la carte sur 
un slot PCI libre et c'est tout. Au 
demarraqe du PC, vous verrez alors 
apparaitre un message d'installation 
avec un ecran qui vous proposera 
differentes options. Vous pouvez 
sauvegarder un ou pfusieurs disques 
de une ou plusieurs partitions 
chacun. Vous pouvez aussi choisir 
de faire une sauvegarde a date 
et heure fixes. Ensuite, le systeme 
mouline quelques secondes, 
une minute ou deux au plus et 
votre systeme est protege'. 

Protection systeme 

Vous pouvez meme sauveqarder le 
contenu de votre BIOS. A chaque 
redemarraqe du PC, vous pouvez 
de nouveau appeler !e menu de 
Boot & Go par une touche definie 
au prealable. A chaque fois, vous 
pouvez remplacer ia sauveqarde 




Vous pourrez 

eff acer des 

repertoires 

tels que 

Windows 

et formater le 

disque, Boot 

& Go vous le 

restaurera. 





Italic Card U5.MP 




Set fVoted ion 


Set fardneters 1 


tlcwilFu Password 


Backup CHOS bnta 


Save Changes | 


foxtiire Data 


Uninstall Corel j 


Run ifetwoi*fc-Copy 


E».t 







■ SIMPLE Un petit menu qui apparait au demarrage permet d'effectuer 
les sauvegardes et la restauration. 



par une precedente ou restaurer 
le systeme en quelques instants. 

Vous avez deux types d'utilisation 
possibles. Pour la premiere, vous 
installez votre PC proprement avec 
un nouveau Windows, tous les pilotes 
et tous les programmes que vous 
utilisez habituellement. Ensuite, 
au redemarrage, vous effectuez 
la sauveqarde du disque et vous n'y 
revenez plus. Au bout de quelques 
mois, quand Windows commence 
a faire des siennes et que plus rien 
ne marche correctement ou que 
les ecrans bleus se succedent, 
vous restaurez. Vous retrouvez alors 
exactement la meme configuration 
qu'apres la reinstallation. Pour les 
joueurs, c'est une veritable aubaine I 
II suffit de copier les sauvegardes 
des jeux avant la reinstallation 
et periodiquement, on se retrouve 
avec un PC tout neuf tres performant, 
et ce, sans y passer une journee 
entiere... La deuxieme utilisation sera 
la sauvegarde de donnees qui vous 
tiennent a coeur. II suffit de definir 
le disque en question, de proceder 
requlierement a une sauvegarde 
et elles seront protegees. 

Les li mites 

Ce systeme vous protege 
contre toutes les alterations liees 
au software, tout comme il vous 
preserve des virus. II n'y a qu'un 



Si la carte PCI 
est petite par la taille, elle est grr 
... — V i ces qu'elle vous rend. 



dysfonctionnement physique du 
disque qui vienne a bout du systeme. 
Si votre disque casse, tout sera 
perdu. En revanche, vous pouvez 
effacer des fichiers, des repertoires 
aussi essentiels que Windows et 
meme formater le disque, Boot & Go 
vous le restaure. Et de surcroTt, 
il n'utilise pas de place sur le disque. 
C'est magique et c'est vraiment 
une invention geniale qui n'est 
handicapee que par son prix qui 
avoisine les 1 000 francs. Mais la 
tranquillite a-t-elle un prix ? ■ 



C'est du vecu ! 



Comme tout graphiste qui se respeete, je plants 
regulierement ma becane. Ne me demandez 
pas comment, je ne sais pas. La redaction en 
est venu a poser des crucifix sur les machines 
en test et plus generalement a me menacer 
des pires sevices si je m'en approche a moins 
de trois metres. Pensez done a leur joie quand 
ce petit bijou est arrive, lis me I'ont offert, le 
tout escorte par moultes incantations et danses 
rituelles. Comme ie destin s'acharne, mon PC 
n'a pas tarde a faire des chases inedjtes, 
m'amenant a hululer des injonctions a propos 
d'un certain service technique avec lequelje 
suis en guerre depuis toujours. J'avais oublie 
la presence du talisman dans les flancs de ma 
machine. Je formate mon disque dur comme 
d'habitude, et je reinstalle Windows, Operation 
queje mene maintenant les yeux fermes et 
d'une seule main. Au cours de ('installation, 
Windows me signale quelque chose de supect 
via un message d'erreur et me demande de 
redemarrer. Je m'execute, et la, pout, je me 
retrouve dans le menu Boot & Go et quelques 
instants plus tard avec mon ancien systeme, 
mes icones en place, mes dossiers, mes applis. 
Ce talisman-la, c'est bonne mededne... 
Adrien. Torture-utilisateur. 



128 Gen4 PC Septembre 2001 





mm 



^ 



«s 



* 



UNE TRANCHE DE VIE MAEIEUSE 



-r •*: 




i im 



r <*• * .«-*£' 



)IK : tOMTROLCZ 15 ViLLES A WIDE DES MEILLEURS MALFAITEURS ■ IA RICHESSE : GAGNEZ It MAXIM 
DARGENT SALE • LA STRATEGIC : COMPLOTEZ tl ORGANISEZ VOS ATTAQUES EN TEMPS REEL ■ IA CO0PERATI0 

JOUEZ EN LIGNE OU EN RESEAU AVEC 3 AUTRES GANGSTERS ■ TOUT UN PROGRAMME MAEEIEUX EN PERSPECTIVE 
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HARDWARE 



La 3D toute integree 

Chipset n Force | Un PC performant sans carte 3D. 



nVidia, le leader du processeur graphique, a presente 
au Computex, le grand salon informatique de Taiwan, 
sa nouvelle plate-forme PC. Le nForce risque de changer 
la vision du PC, tout du mains en matiere de prix 
et de performances graphiques. 



On avait que tres peu 
^informations sur ce systeme 
dont le nom de code Crush ne nous 
donnait aucun indice. Desormais 
nomme nForce, la nouvelle plate- 
forme signee nVidia est destinee 
a la famille des processeurs AMD : 
I'Athlon et le Duron. Le chipset 
nForce integre non seulement la 
gestion du systeme, mais egalement 
ia video, le son et la communication. 
VIA possede deja un tel produit, 
le KM133. La faiblesse de ce dernier 
reside dans la partie video. En effet, 
le KM133 integre une puce 
S3 Savage 4 qui ne possede pas la 
puissance necessaire pour faire 
fonctionner correctement les jeux 
d'aujourd'hui. Chez Intel, le constat 
demeure identique avec le i815. Fort 
de ses processeurs graphiques tels 
que le GeForce 2 et plus recemment 
le GeForce 3, nVidia a su developper 
une plate-forme tres performante 
pour le PC. Son expertise dans le 
monde du chipset a deja commence 
il y a quelque temps avec sa 
participation dans le projet Xbox. 
Le nForce est compose de deux 
puces : I'lGP (Inteqrated Graphic 
Processor) et le MCP (Media 
Communication Processor). La 
premiere integre une variante du 
GeForce 2. Tandis que la deuxieme 
pourra etre equipee de tout un 




Chipset pour processeur 
AMD, FSB 200 ei 266 MH;, 
video integree 
(eetuivalant eForce2 MX), 
audio AC97. encodeur et 
decodeur Dolby Digital 5.1, 
reseau 10/100 Mbits 



Avec le chipset 

nForce, il sera 

possible de 

proposer des 

PC entree de 

gamme avec 

une 3D tres 

performante. 



■ PART0UT Tous les grands constructeurs de cartes meres proposeront tres rapidement 
un modele equipe du nForce. Encore un peu de patience... 




ensemble de fonctions multimedia 
dont un moteur audio capable 
d'encoder en Dolby Diqital 5.1 en 
temps reel. La principale innovation 
vient du bus qui relie I'lGP et le MCP. 
En effet, nVidia a utilise le nouveau 
systeme developpe par AMD : 
I'Hypertransport. Ce dernier permet 
un echange de donnees a tres haute 
vitesse, environ 800 MB/s. La 
memoire utilisee est de la DDR, 
ce qui permettra d'obtenir de tres 
bonnes performances generates. 

Les performances 

Les performances graphiques 
sont d'apres nVidia legerement 
nferieures a celles d'une 
GeForce2 MX. Elles se situent 
entre une GeForce 2 MX 200 
et une GeForce 2 MX 400. 
Cela augure done de tres bons 
resuitats pour un controleur 
graphigue integre. D'apres les 
premiers jeux que nous avons vu 
tourner sur des machines equipees 
du nForce, cela paraTt plutot 
prometteur. Ainsi, Quake III Arena, 



avec une resolution de 1024 x 768, 
atteint pratiquement le meme 
resultat qu'avec une GeForce 2 MX. 
Mais lors de la demonstration, 
les pilotes n'etaient pas finalises. 
Gageons que les performances 
s'amelioreront encore. Par ailleurs, 
nVidia veut absolument simplifier 
la vie des utilisateurs. Ainsi, 
il n'existera toujours qu'un seul pilote 
pour toute la gamme nVidia. 
Meme les fonctions reseau 
et son du MCP seront contenus 
dans ce meme pilote. 

Le prix du nForce devrait 
avoisiner celui des chipsets 
761 d'AMD. Les cartes meres 
equipees du nForce auront 
done un prix assez eleve 
de I'ordre de 1 500 a 1 800 francs. 
En revanche, les assembleurs 
pourront realiser des configurations 
avec des Duron tres competitives 
en terme de rapport prix- 
performance. Les premieres cartes 
meres equipees du nForce et les 
pilotes finalises devraient voir 
le jour au mois de novembre. ■ 
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"Visuellement, l-War 2 represente une des plus belles clique! 
reservees a un joueur : I'espace n'a jamais ete aussl beau !" 4 
PC Jeux 85 % 



"l-War 2 est deja une reference du genre." 

CHOIX DE LA REDACTION, Jeux Video Magazine 17/20 
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u magnifique, gigantesque et intelligent, 
Rien que ?a!" 90% JOYSTICK 

"Un jeu rare et flamboyant" 
PC Team 92% 
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UNE AVENTURE EPIQUE AUX CONFINS DE LA GALAXIE. 
LE SORT DE LUNIVERS EST ENTRE VOS MAINS. 




www.edgeofchaos.net www.independencewar2.com 
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HARDWARE 



| Le Frag Nomade 

Dell Inspirion 800 UT 1 GHz | Le premier portable pour jouer. 



I 



Jusque-la, I'ordinateur portable 
etait une tentation serieuse pour 
le joueur nomade, mais la partie 
graphique et notamment la 3D 
n'etaient pas a la hauteur, Du coup, 
la plupart des jeux a la mode 
etaient exclus d'office. Dell innove 
en nous proposant le premier 
portable concu pour les joueurs. 

Guy Dupont est dans de sales 
draps. II habite a Caen dans une 
belle maison, mais il vient de trouver 
un premier emploi a Paris ou il a loue 
un studio. Du coup, cruel dilemme, ou 
va-t-il installer son PC pour jouer ? 
A Paris, pour les longues soirees dans 
le studio ou a Caen pour le week- 
end ? Et qu'en est-il des six heures 
de train hebdomadaire ? Le drame se 
noue, Guy Dupont va-t-il devoir 
renoncer a sa passion pour le Frag ? 
Non, car Del! va lui sauver la mise ! 
Les portables sont de plus en plus 
puissants, mais la 3D reste le 
parent pauvre et exclut 
litteralement tous les jeux 
d'action recents. Or nVidia vient 
de sortir la version mobile 
du GeForce 2, le Go. II restait aux 
constructeurs a f'integrer dans un 
portable qui resterait abordable pour 
les joueurs que nous sommes. 
C'est Dell qui a construit cet objet 
de convoitise en premier : I'lnspirion 
8000 UT. II faudra tout de meme 
debourser 21 500 francs pour 
acquerir cette merveille, mais bon, 
quand on aime, on ne compte pas ! 

Une bete de course 

Les specifications techniques de 
ce portable laissent reveur. II est 
architecture autour d'un processeur 
Pentium III 1 GHz, dispose de 128 Mo 
de RAM et integre surtout le chip 
3D GeForce 2 Go associe a 32 Mo de 




Lordinateur 
portable 
s'interesse 
enfin aux 
joueurs avec 
une 3D digne 
de ce nom. 
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■ PRATIQUE Ces boutons vous permettent de piloter un film DVD sans 

avoir recours aux menus. Extement pratique. 



memoire DDR, de quoi 
voir venir. Au niveau performances, 
on se situe aux alentours d'un GeForce 
2 MX, peut etre 10 % en dessous 
d'un GeForce 2 MX 400. Pour jouer 
en grand large, I'ecran TFT affiche 
15 pouces avec une resolution 
maximale de 1600 x 1200 ! Le contort 
visuel est excellent a condition d'etre 
bien en face. La remanence est tout 
a fait acceptable et on peut jouer 
aux quake-like sans gene visuelle. Le 
son est restitue en stereo par deux 
enceintes, d'excellente qualite pour 
un portable, signees Harman Kardon. 
Le disque dur affiche une capacite de 
20 Go en 5 400 tours et s'avere assez 
veloce pour un portable. Le lecteur 
de DVD integre 8X permet de 
regarder des films dans d'excellentes 
conditions vu la qualite du son et de 
I'affichage. II y a meme des sorties 
AC3 et TV pour se connecter a un 
ensemble home cinema. Sur le devant, 
vous avez deux baies multifonctions 
gui accueillent d'origine le lecteur de 
disguette et une batterie Lithium-Ion. 



L'autonomie 
en jeu est 
d'environ une 
heure. II est done 
fortement conseille 
d'enlever le lecteur de 
squette pour installer 
une deuxieme batterie 
facturee 600 francs. Vous arrivez 
alors a deux heures ce qui est 
acceptable. II en faudra une troisieme 
a Guy Dupont pour tenir tout le trajet 
jusqu'a Caen. L'encombrement n'est pas 
monstrueux au vu des performances, et 
le poids est dans la norme avec 3.3 Kg. 
Cote connexion, rien n'a ete oublie et 
vous disposez meme d'un port Fire Wire 
et d'un modem 56k. 

Et les performances ! 

II nefaut pas se leurrer, 
on n'arrive pas aux performances d'un 
ordinateur de bureau de puissance 
equivalente, mais c'est tout de meme 
impressionnant. Quake III en 1024 
avec tous les details a fond affiche 
52,6 images par seconde ce qui 
permet de jouer dans de bonnes 
conditions, et tous les derniersjeux 
fonctionnent parfaitement ce qui 
represente un exploit pour un 
portable. En gros, on a I'equivalent 
d'un PC de bureau equipe d'un 
Pentium HI 700 et d'une 
GeForce 2 MX. Vive le progres ! ■ 
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HARDWARE 



| Le Radeon 8500 

La technologie Truform | Lecceurdunouveau processeur 3D d'ATI. 



Le fabricant canadien ATI reste le seul constructeur 
de processeurs 3D a pouvoir affronter nVidia sur le plan 
technologique. En presentant la technologie Truform 
quelques mois avant le lancement officiel de sa prochaine 
puce, ATI veut faire monter la sauce et convaincre 
fes developpeurs d'utiliser cette technologie qui offre 
une qualite visuelle impressionnante. 



Le deficit d'imaqe d'ATI dans 
la 3D jeu commence serieusement 
a peser sur les ventes et la qualite 
des produits. nVidia, non content 
d'offrir un cycle de developpement 
technologique tres court, integre 
depuis plusieurs annees une politique 
de support developpeurs tres 
forte. De fait, les cartes nVidia 
sont toujours pergues comme 
technologiquement plus avancees 
que celles d'ATI. C'est pourquoi ATI 
devoile aujourd'hui une technologie 
qui ne sera pleinement exploitee 
que dans son prochain processeur 
R200 (Radeon 8 500) disponible d'ici 
octobre. Le Truform que Ton pourrait 
traduire par « apparence reelle » est 
une technologie qui permet d'obtenir 
des objets d'un reafisme incroyable 
en augmentant le nombre de 
polyqones. Les objets sont alors 
completement lisses, depourvus 
d'aretes et offrent une apparence 
extraordinairement fluide et vivante. 
Regardez les photos des dauphins 
pour apprecier par vous-meme. 



La technologie 

Truform 

offre un 

aspect visuel 

incroyable 

sansperte 

de Vitesse : 

une nouvelle 

voie pour 

la 3D jeu. 
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I NATUREL Un personnage dope au N-patches, le niveau de details est surprenant. 



La technologie Truform consiste 
a augmenter la geometrie des objets 
en multipliant par dix le nombre de 
triangles gui composent un modele. 
Toutefois malgre I'AGP 4X 
et les fonctions de transformation 
geometrique (T&L), augmenter le 
nombre de polygones d'une scene 3D 
reste delicat. En effet, le bus AGP 
constitue un goulot d'etranglement 
pour le transit de ces informations. 
Les ralentissements sont frequents 
avec les techniques gui proposent de 
faire passer toutes les coordonnees 
des triangles via le bus AGP. Outre 



Rendu N-Patch final 



lu final du triangle 




I N-PATCHES Voici comment rendre I'objet plus complexe sans modifier I'approche de la 3D. 



les informations concernant la 
geometrie, de nombreuses donnees 
concernant les textures et I'eclairage 
doivent egalement transiter par le 
bus. Avec une bande passante de 
1 Go/s, le bus AGP 4X est vite sature 
et le bus AGP 8X n'est pas encore 
d'actualite. Toutefois, avec I'arrivee 
de DirectX 8, ce probleme peut etre 
contourne avec de nouveaux types 
de triangles qui composent les 
polygones, les High Order Surfaces 
ou N-Patches. lis utilisent des 
■ algorithmes pour augmenter le 
nombre de triangles en fes subdivisant 
au sein du processeur graphique. 

Vive les surfaces courbes 

Les N-patches sont composes 
des trois sommets du polygone 
a definir et d'un ensemble de 
coordonnees pour chaque sommet. 
Elles permettent d'obtenir une 
surface courbe a I'aide de courbes de 
Bezier en lieu et place de la surface 
plane du polygone. Cela permet done 
de definir des points de controle qui 
seront a la fois utilises pour la 
geometrie, mais egalement pour les 
textures et I'eclairage. Avec cette 
technique, I'economie en bande 
passante est enorme puisque Ton 
ajoute simplement une information 
pour chaque sommet (voir schema). 
N'oublions pas que tous ces calculs 
sont effectues au sein du processeur 
graphigue et pas par le CPU. Ces 
surfaces courbes represented depuis 
longtemps un defi pour les 
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■ AVECOUSANS Des exemples de modeles sous Quake : 

a gauche les modeles normaux, a droite ceux dopes au N-patches. 




developpeurs puisque deja Intel 
et ses instructions SSE avaient 
propose de telles ameliorations sans 
que cela n'ait un impact significatif. 
Esperons qu'ATI arrivera a convaincre 
les createurs de moteurs 3D. 

Les outils disponibles 

Le principal arqument d'ATI 
en faveur des N-Patches est !a 
simplicity d'utilisation. En effet, 
transformer un modele 3D existant 
au format compatible N-Patches 
s'effectue a I'aide de plug-in 
pour 3D Studio qu'ATI met 
a disposition sur son site Web. 
II est done tout a fait possible de 
mettre a jour un moteur 3D existant 
en modifiant simplement les 
modeles sans reecrire le code pour 
les deplacements ou la physique. 
L'autre aspect essentiel des 
N-Patches sera le niveau de details . 
En fonction de la puissance du PC, 
il est possible de jouer sur la 
complexity pour disposer d'un 
affichage plus ou moins fluide 
ou plus ou moins detaille. 

La technoioqie Truform d'ATI ne 
repose toutefois que sur ('utilisation 
approfondie des shaders disponible 
sous DirectX 8. Du cote de nVidia, 
on met en avant une autre technoioqie 
concurrente, les RT Patches qui offre 
selon nVidia un meilleur aspect visuel. 
Bien evidemment, le GeForce 3 sera 



optimise pour les RT Patches 
tandis que le Radeon 8500 le sera 
pour les N-Patches. Reste toutefois 
que ce sont les developpeurs qui 
choisiront la technique la plus 
adaptee a leurs besoins. D'ailleurs 
d'autres fonctions programmables 
qui exploitent les possibilites 
de DirectX B vont certainement voir 
le jour. Neanmoins, avec ces 
nouveaux processeurs entierement 
programmables, ATI et nVidia vont 
proposer des fonctions de calcul 
avance qui modifieront grandement 
I'approche de la 3D. 

Le Radeon 8 500 arrive... 

Parlons done justement 
du prochain processeur d'ATI 
et des dernieres rumeurs, puisque 
pour le moment, il n'a toujours 
pas ete annonce. Le Radeon 8 500 
sera un processeur entierement 
destine a DirectX 8 et OpenGL. 
La finesse de gravure sera 
de 0,15 micron et la cadence de 
fonctionnement de 250 MHz ou 
300 MHz. II supportera les vertex et 
pixels shaders programmables ainsi 
que la technologie hydravision qui 
autortse le multimoniteur. Le Radeon 
8 500 disposerait de quatre unites 
de rendu capables de traiter deux 
textures a ia fois. L'annonce devrait 
avoir lieu en septembre avec une 
disponibilite pour octobre. 



Avecle 

Radeon 8 500, 
ATI compte 
bienreprendre 
le leadership 
technologique 
enmatierede 
SDfudique. 



De plus ATI vient d'adopter une 
politique a la « nVidia » en vendant 
maintenant directement ses 
processeurs graphiques a tous 
les constructeurs de cartes 3D 
du marche. Ainsi, de nombreux 
assembleurs ta'iwanais ont deja 
a leur catalogue des cartes a base 
de processeur Radeon et risquent 
bien d'offrir du Radeon 8 500 au 
meilleur prix. La rentree sera chaude 
et le retour d'ATI face a nVidia sera 
salutaire pour le consommateur. ■ 




■ N-PATCHES Les trois sommets du polygone et les coordonnees qui 
determined les informations pour la creation des courbes de Bezier. 
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Logitech Attack 2 

Avec le Wingman Attack 2, 
Logitech relooke son joystick 
entree de gamme. La forme 
et la prise en main n'ont pas change. 
L'ergonomie et le maniement sont 
done toujours aussi excellents. 
Seul le plastique du manche fait 
un peu cheap. Pour ce prix d'environ 
200 francs, pas d'extravagances, 
juste une manette des gaz qui se 
manie tres bien et six boutons. 
La connexion se fait desormais 
en USB et la reconnaissance est 
automatique. Si vous vous limitez 
aux jeux d'action, vous serez bien 
^——^— f&K^L servi avec 
m \^M "^R cette manette 

7*1^^ universeile. I 



■ SOBRE Un design presque austere pour 
cette excellente manette entree de gamme. 



Seagate Barracuda 40 Go 

Voila un disque dur de taille 
respectable qui beneficie 
des derniers raffinements 
technologigues. Le Barracuda 
ATA 111 tourne a 7 200 tours par 
minute (norme UDMA 100). Son 
temps d'acces de 9,7 millisecondes 
et son taux de transfert maximal 
de 41 Mo par seconde le placent 
dans la bonne moyenne. Fait 
notable, il est particulierement 
silencieux. Sa taille respectable 
de 40 Go devrait largement suffire 
a installer tous vos jeux. Propose 
au prix attractif de 
1 600 francs, il s'agit 
d'une bonne affaire. ■ 




■ SILENCE Ce disque dur de 40 Go se 
distingue par son silence de fonctionnement. 



Talents gaches 

Logitech Action Pad I Bonne a tout faire ? 




Logitech, qui propose deja 
une large panoplie de pads, 
sort pourtant encore un nouveau 
modele milieu de gamme. 
L'Action Pad, e'est la bonne 
a tout faire de la manette : 
pas de fioritures mais apte 
a toutes les taches. Pour cela, 
il dispose de huit boutons, 
un mini-joystick analogique 
et une manette des gaz sous 
forme de curseur. Le pad peut 
aussi servir pour des jeux 
de voitures ou d'action qui 
ne reclament pas obligatoirement 
un joystick dedie. Malheureusement, 
Logitech a pris pour modele 
la mauvaise branche de sa gamme, 
celle a l'ergonomie douteuse. 
Le corps anguleux n'est pas 
agreable a la prise en main, la croix 
directionnelle trop incrustee 
dans la manette ne se manie pas 
avec precision et les boutons 
ne se distinguent pas bien. Le 
joystick est auto-calibre, mais pas 
tres precis a I'usage, sans compter 




Caract£ristique 
technique : pad USB, 
8 boutons, manette 

des gaz, minr-ioysiKk 
analogique 



gu'il est trop loin du doigt 
en position incline. La manette 
de gaz est trop molle pour 
etre precise et mal placee. 
II n'y a que la connexion USB 
et les pilotes unifies Logitech - 
qui rattrapent les degats. I 




Flat is beautiful 

Enceintes Philips A 3500 j Le son 3D dans les jeux. 



Ce sont de bien curieux Ovni 
que Philips largue sur notre PC. 
Les quatre satellites sont plats 
et ne pesent que quelques grammes, 
le caisson de basse en bois affiche 
un X mystique et il n'y a aucun 
reglage apparent. Tout se passe sur 
une telecommande. L'avantage 
reside dans la mobilite, 
I'inconvenient, e'est de ne pas voir 
les niveaux. Heureusement, il existe 
des prereglages pour le jeu, la voix 
et la musique. La restitution est 
typique des enceintes plates. La 
presence et la separation est bonne, 
mais il n'y a pas de medium et le son 
est trop clair voire metallique. 
L'enorme caisson 
de basse muni 
d'un systeme 
d'amplification 
pompeux du nom 
de WOOX 
ne parvient 
pas a equilibrer 



I'ensemble. En revanche, la puissance 
est suffisante et meme a fond il n'y a 
pas de saturation. Dans les jeux 
auxquels un systeme 4.1 se destine 
en premier lieu, le rendu n'est 
pourtant pas mauvais. L'absence de 
medium gene moins et la localisation 
des bruits est excellente. Par contre, 
les basses ne sont pas assez 
puissantes, notamment pour les 
explosions- La qualite globale pour 
un usage jeu est acceptable, mais le 
prix de 1 500 francs est excessif. ■ 



Nom: A 3500 
Constructs ur : 

Philips 



quatre satellite: plat:, 
un caisson de basse, 
entrees mini-jack, 
puissance globale 
de 80 Watts, 
telecommande 

Prix : env. 1 500 F 

Note: 12/20 



k high-tech 
■intes plates ne 
defigure pas votre bureau. 
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createurs de jeun en U9ne, 
L'heure du depi a sonne ! 



i capable, et ayez le courage de le mettre en ligne. Frottez-vous ensuite 
Les plus forts d'entre vous remporteront de nombreux cadeaux : des 

*'"i de jeux 2D et 3D, une Dreamcast, des Game Boy Color... 



M^^M ^^^^^^ffl j ^H ■■ ^H^Ripar PJ16WEB sur Le ate www.m6game.tr dL 01/03/01 au2B/1u/01 inclus. reserved toute personnc physique agee de 12an 
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Ergenic Gameboard 

Passionnes de skateboard, 
voici f'accessoire ultime pour 
jouer a Tony Hawk. Le Gameboard 
est une veritable planche qui 
se connecte sur le port USB sans 
pilotes. Elle est ensuite reconnue 
comme un joystick. Vous montez 
dessus et les mouvements lateraux 
comme ceux vers I'avant et I'arriere 
sont repercutes dans le jeu. 
L'acceleration s'effectue grace a 
une petite telecommande. Au debut, 
on se casse la figure, dans le jeu 
comme dans la realite, mais avec de 
I'habitude on s'y fait et on se prend 
vraiment pour un pro. Ce n'est pas 
donne (env. 400 F), 
mais tres fun. Les fans 
de skate s'eclateront ! ■ 




■ FUN Les amateurs de skateboard seront 
ravis de pouvoir s'adonner a leur passion. 



Western Digital 80 Go 

Western Digital se place a 
nouveau sur le haut du pave en 
langant le Caviar WD800BB. 
Ce disque dur affiche une Vitesse 
de 7 200 tr/m et une interface 
UDMA100. Les performances 
de ce disque dur se situent dans 
la moyenne, avec un temps d'acces 
moyen de 12 ms et un taux de 
transfert moyen de 31 Mo/s en 
lecture et 19 Mo/s en ecriture. S'il 
s'agit la d'un bon disque pourtoutes 
les personnes avides d'espace, 
en revanche il contentera tout juste 
les aficionados de vitesse de pointe. 
Avec un prix inferieur a 2 500 francs, 
le Western Digital reste un bon choix 
pour qui veut augmenter 
sfacon consequente 
la capacite de 
stockage de son 
^0^ '** 2<0%&^^^. ordinateur. 




La 3D pour tous 

Elsa Gladiac 511 PCI I Un upgrade pour certains PC. 



i ; Gladiac 511 PCI 
Constructeur : 

Elsa 

Caracteristiques 
techniques : 

bus PCI, processeur 
nVidia GeForce 2 MX 
400 a 200 MHz. 32 Mo 
deS0fiAMal66MHz, 
TV out 

Prix : env. 900 F. 

Hote :. 17/20 



Tous ceux qui ont achete un PC 
avec un chipset graphique 
inteqre Intel i810 n'ont pas de port 
AGP. Du coup, pas d'upgrade 
3D possible. 
Heureusement 
qu'Elsa ne vous 




La carte 3D Elsa 
Gladiac 511 PCI remettra a flot 
les PC qui n'ont pas de port AGP. 



oublie pas! La Galdiac 511 PCI est 
architecture^ autour du processeur 
3D nVidia GeForce 2 MX 400. II est 
cadence a 200 MHz. Accompagne 
de 32 Mo de SDRAM a 166 MHz, 
s pourrez faire face a tous 
les jeux du moment. 

performances restent 
equivalentes au 
W GeForce 2 MX, 
excellentes 
V tant que vous 
W ne depassez pas 
une resolution de 
1024x768, ce qui n'est 
~ deja pas si mal. II y a 
meme une sortie tele 
W pour ceux que ga tente. II faut 
tout de meme temperer cet 
enthousiasme en fonction de votre 
PC. Pour exploiter correctement la 
puissance de cette carte, il faudra 
un processeur cadence au moins 
a 400 MHz et 500 ou plus seront 
preferables. En dessous, il vaut 
mieux economiser et changer le PC. 
Dans son infinie bonte, Elsa vous 
livre un loqiciel pour lire les DVD 
video et le jeu Pro Rally 2001. ■ 



Carte de Bricolo 

Carte mere Abit TH7-Raid I Overclocking et Pentium 4. 



Le catalogue de chaque 
constructeur de cartes meres ne 
comporte que tres peu de references 
pour le Pentium 4 d'lntel. A cela deux 
explications. La premiere : pour le 
moment, il n'existe qu'un seul chipset 
disponible sachant gerer le 
Pentium 4 ; la seconde : d'ici au debut 
de I'annee prochaine sortira une 
nouvelle version du Pentium 4. 
Le socket sera different, les cartes 
devront done egalement evoluer. 
Pour tous les actuels possesseurs de 
Pentium 4, Abit nous propose 
une excellente carte. 
Et comme a I'habitude, le 
BIOS a ete etudie pour offrir 
les meilleures possibilites 
d'overclocking pour les plus 
bricoleurs d'entre vous. La TH7 
dispose du systeme SoftMenu III qui 
reste une reference en matiere de 



i:TH7-RAID 
Constructeur ; 

Abit 

Caracteristiques 
techniques : 

chipse! Intel iS50, 

pour processeur Peniium 

4, 5, slots PCI, t AGP, 

UDMA100,sonint^gre. 

3 ports USB 

Prix: env. 1 900 F. 

Note: 16/20 



reglage de frequence du processeur. 
La version RAID de la carte permet 
de brancher jusqu'a 8 peripheriques 
IDE. Les tests ont demontre une 
excellente stability de la carte, meme 
avec un « boost » de la frequence 
processeur. La TH7 est disponible 
pour moins de 1 900 francs. ■ 



138 Gen4 PC Septembre 2001 




IIUX VIBI© 




SOLUCE 



Flashpoint final 

Operation Flashpoint I 40 missions pour aneantir la pourriture communiste ! 



Apparemment, les Russes vont raremeni au cinema. 
Sinon, Ms sauraient que les America ins gagnent 
toujours a la fin du film. Mais non, ils persistent 
betement a mettre une balle dans la tete du troufion 
yankee gue vous etes, a exploser votre beau tank 
Sherman ou a descendre votre helico en f iammes. 
Incroyable ! N'hesitez done pas a jeter un oeil sur ces 
pages pour gue le bon droit (synonyme des Etats-Unis) 
triomphe comme de juste ! 

1 TRAINING 

Je ne vous ferai pas I'affront de vous dire comment 
passer cette « mission ». Par centre, ecoutez bien les 
ordres et executez-les au bon moment, ou vous risquez, 
a cause d'un bug, de devoir recommencer la mission. 

2 FLASHPOINT 

Cette mission n'est pas trop ardue, puisque vous 
devez eliminer ce que les tanks n'ont pas tue. Suivez 
attentivement les ordres de votre chef d'escouade et 
avancez en rampant pour eviter d'offrir une belle cible a 
I'ennemi. Utilisez les buissons et les arbres pour vous 
dissimuler a I'ennemi. 

3 COMBINED ARMS 

Pendant i'avancee vers I'objectif, ne vous placez pas 
en avant de votre escouade, car I'ennemi tirera sur le 
soldat de tete (celui qu'il aura apercu en premier). 
Autant que ce ne soit pas vous ! Restez a la peripherie 
du village, car des tanks russes ne vont pas tarder a 



En taut que 

chef de char, 

designez 

toujours 

a votre 

mitrailleur 

les soldats 

equipes 

d'armes 

antichar 

en priorite. 



faire leur apparition. Vous pourrez ainsi vous replier 
beaucoup plus facilement que si vous vous etiez 
positionne dans le village. 

4 CAMPING 

Suivez scrupuleusement les ordres que vous donne 
le sergent jusqu'au moment ou vous devrez inspecter 
une partie de la foret. Rendez-vous alors sur les 
coordonnees CH50 et tournez-vous pour voir passer 
trois soldats russes. Eliminez-les, puis allez vers la 
lisiere au sud de la foret pour supprimer un Spetz Natz 
(unite d'elite russe). Si vous vous retrouvez sous ie feu 
d'autres unites ennemies, restez a couvert jusqu'a ce 
que le M113 fasse le menage. 

5 ALERT 

Dans la tente toute proche, vous pouvez mettre la 
main sur un M60. II possede un chargeur et une cadence 
de tir superieurs au M16, mais necessite d'etre couche 
pour pouvoir etre utilise efficacement. A vous de voir. 
Montez ensuite dans le M113. Au front, surveillez bien 
les flancs et les abords des forets pour surprendre toute 
unite ennemie qui tenterait une attaque a revers. 

6 MONTIGNAC MUST FALL 

Cette mission, qui se deroule sans le moindre 
probleme au debut, empire au fur et a mesure que 
toutes les unites autour de vous sont abattues. La prise 
de Montignac se deroule sans difficulty, mais vous avez 
ordre de vous replier, puis de battre en retraite en 
passant par Provins. Ne restez pas pres du camion de 



■ ABRi PRECAIRE Traverser la zone 



en priant pour ne pas avoir ete repere. 



HQ: "ICt PAPA OURS. PRIORITE. 3E REPETE, PRIORITE. MORTON EST SOUMIS A OES TIRS NOURRIS. 

NOUS NOUS REPLIONS. ZONE D'EVACUATION ENVAHIE. TERMINE.' 

HQ: "NOUS NAVONS PUIS U TCHPS. U DCRN»R VOL OTVAOMTION PART MAINTENANT. DCSOU LES 



HQ: 'A TOVrCS LES UNITES * EST ANTES, Id PAPA OURS. NOUS AVONS UN NOUVEAU POMT 
D-EVACUAnON POUR VOUS - A Ea M. TERMW.- 
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transport, puisque, quoi que vous fassiez, il sera 
automatiquement detruit par un Hind, tout comme 
I'helicoptere de transport venu a votre rescousse. Des 
que possible, allez vous cacher dans la foret toute 
proche. Note : si vous ne reussissez pas a prendre 
Montignac, vous passerez alors a la mission 7b, 
« Strange Meetings. 
7A AFTER MONTIGNAC 

Vous etes maintenant seul derriere les lignes 
ennemies, alors que I'Otan evacue I'Tle. Gloups ! 
Pour cette mission, n'attaquez que les ennemis qui vous 
ont repere. Inutile de vous acharner a tirer sur toute 
une escouade au loin, puisque vous ne feriez 
qu'ameliorer vos chances de vous faire cribler de balles. 
Des le debut, jetez-vous au sol et avancez vers le 
sud-ouest en vous mefiant du soldat qui va arriver du 
sud en courant. Si vous le tuez, vous en rencontrerez 
trois autres en DG55. Continuez a ramper dans la boue 
jusqu'a arriver en lisiere du bois, en DF56. Attendez 
que les tirs se calment sur votre droite, puis prenez 
votre elan et courez pour aller vous cacher derriere les 
fourres en DF57. Rampez aiors en vous servant des 
buissons jusqu'en DG58. Foncez vers la for§t 
protectrice, puis rampez jusqu'en DH63. 
Attention, des soldats inspectent le centre de la foret. 
Sortez du bois en DH63, traversez la route en courant 
a en perdre haleine et foncez au point d'evacuation 
oil... vous serez fait prisonnier. 
7B STRANGE MEETING 

Montez dans le camion et suivez le chemin que 
Ton vous indique. En descendant du vehicule, tuez le 
soldat equipe d'une arme antichar qui se trouve poste 
a I'oree du bois en CJ64. Prenez son arme. Continuez le 
long du bois et soutenez votre escouade sur le flanc 
gauche. Attention au sniper qui rode. Placez-vous 
ensuite sur le flanc droit, car c'est par la qu'attaquera 
une patrouille russe. Allez ensuite sur la colline 
{coordonnees DC69) et abattez les Russes arrivant par 
la vallee. Aux environs de Morton, votre escouade sera 
inevitabfement aneantie. Si le BMP est a portee, faites 




Sfartopia 

Pendant que vous 
entrez les cheats, 
pressez et 
maintenez F11 
CL1VEROOLZ 
simule un ecran 
de Spectrum. 
Rentrez le code 
deux fois de plus 
pour retrouver 
votre ecran initial. 
RSHIFTSCUZZE 
RCAM vous met 
dans la peau d'un 
Scuzzer. Utllisez le 
clavier numerique 
pour passer de 
I'un a I'autre. 




■ PAS TRES DISCRETS... Surveillez bien le H113 pour apercevoir et abattre les deux Spetz Natz 
qui vont tenter de le saboter. En cas d'echec de sa protection, la mission sera compromise. 



■ PROTECTION RAPPROCHEE Escortez les civils jusqu'au point d'evacuation le plus proche. 
Action genereuse ou simple propagande ? 



done usage du RPG que vous vous etes coltine jusque- 
la. Continuez ensuite vers Test en evitant Morton, puis 
dirigez-vous vers le nord en passant d'un bois a I'autre 
jusqu'au point d'evacuation. 

8 RESCUE 

Avancez-vous jusqu'au buisson devant vous et 
couchez-vous. Reperez ensuite les soldats a Test, au 
centre et a I'ouest du village. Ouand I'attague est lancee, 
tuez ies premiers soldats et foncez vers le sud pour 
prendre a revers les quelques ennemis restants. 
Attirez-les vers le camion qui arrive par le nord. 
Lorsque vous devrez quitter votre transport, restez 
au niveau des civils et surveilfez Test et ie sud, c'est de 
la qu'arriveront les ennemis. 

9 UNDERCOVER 

Pour cette mission, vous devrez au debut vous 
contenter de vous faire passer pour un chauffeur 
ordinaire. Restez done sur la route et n'accelerez pas 
outre mesure. Au deuxieme barrage, vous serez repere 
et devrez foncer vers le sud pour rejoindre les ruines du 
chateau ou se trouve le chef de la resistance. 

10 NIGHT PATROL 

Juste apres le passage du sergent et la sauvegarde 
automatigue, placez-vous au bord du campement pres 
des fils de fer barbele et regardez vers Test et le M113 
pour voir arriver les deux Spetz Natz. Tuez fes deux 
soldats avant qu'ils n'aient pu deposer des charges 
pres du vehicule, puis lancez une fusee eclairante pour 
avoir du renfort. 

11 HOLD MALDEN 

Courez vers la mitrailleuse postee au sud juste 
devant vous et tirez sur les soidats venant de I'ouest. 
Attention a ne pas toucher les membres de votre 
escouade. Des qu'il n'y a plus d'ennemis en vue ou que 
les munitions de la mitrailleuse sont epuisees, repartez 
vers le nord en vous abritant derriere ies sacs de sable 
et en tirant sur les soidats ennemis traversant le village 
au sud. Repliez-vous ensuite vers le nord en ignorant les 
parachutistes : ceux-ci ne seront dangereux qu'une fois 
qu'ils auront atteint le sol. 

12 DEFENDER 

Placez les mines a une cinquantaine de metres les 
unes des autres, de maniere a ce qu'un tank n'en fasse 
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tes nouveautes d'abord ! 



tous les ieux 



micromania.fr 

LE SHE QUI DONNE LA PAROLE AUXJOUEURS 

VOUS AVEZ AIME (OU DETESTE) UN JEU ? 
Donnez votre avis, votez, laissez vos commentaires ! 

VOUS VOULEZ ACHETER UN JEU ? 

Venez consulter ies avis des testeurs et des autres joueurs ! 




ou sur micromania." 

ious-marins tie I'Europe du Noi ' 



idelaTotirFtffelvivez! 

;es de nouveau a la tete d'un t. _ 

| speciales pom tnener a bien lei missions les plus diverses. 
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koutez Groove Station du lundiau vendredi de18h30a21h Ne manquez pas Remission GAME ZONE 

etGAGNEZ5JEUXleiundia19h30> sur GAME ONE multi-diffusee dans la semaine. 
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54 MICROMANIA NANCY ■ Til. 03 83 37 8T 88 
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62 MICROMANIA CUE-EUROPE - Tel. 03 21 85 12 84 
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67 MICROMANIA STRASBOURG - Til. 03 88 32 10 70 
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64 MICROMANIA LYON ST-PRIEST - Tel. 04 72 37 47 55 
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74 MICROMANIA ANNECY ■ Til. 04 50 24 09 0! 
76 MICROMANIA ROUEN ST-SEVER ■ Tel 02 32 11 55 44 
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83 MICROMANIA GRAND-VAR- Tel. 04 
14 MICROMANIA AVIGNON -Til. 01 10 
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pas expfoser deux. Placez la derniere mine a une 
centaine de metres : quand les tanks seront attaques, 
ils quitteront la route, mais y retourneront cinquante 
metres plus loin. Prenez le LAW et des munitions 
(chargez-le d'ailleurs tout de suite) dans les caisses, 
puis couchez-vous et regardez I'endroit ou vous avez 
pose les mines. Surtout, ne vous eloiqnez pas des 
caisses, car vous y collecterez des munitions au fur et a 
mesure de vos tirs. Laissez passer la Jeep sans lui faire 
le moindre mal. Ouand les tanks arrivent, laissez les 
premiers exploser sur les mines, puis tirez sur les autres 
a coup de LAW sans discontinuer. Une fois qu'ils sont 
tous detruits, restez quand meme sur vos gardes, 
puisque quelques membres d'equipage ennemi ont 
peut-etre survecu. Repliez-vous vers le nord jusqu'a 
pouvoir grimper dans le M113. 

13 TANK TRAINING 

Cette mission n'est pas trop difficile, puisque vous 
devez vous habituer au maniement d'un tank. 
Profitons-en done pour vous signaler deux ou trois 
choses utiles. Tout d'abord, la vue externe {suppr sur le 
clavier numerique par defaut) est la plus pratique, 
bien qu'indubitablement la moins realiste. Les puristes 
lui prefereront done la vue interne (V) qui reste tres 
jouable. Consultez souvent I'imaqe representant votre 
tank en haut a gauche de I'ecran, puisqu'elle peut vous 
donner de nombreuses indications : disponibilite de 
I'arme actuellement utilisee, degats subis dans les 
diverses zones, etc. N'oubliez pas non plus de verifier 
I'etat de vos hommes ; si le tireur est mort, il va avoir du 
mal a actionner la mitrailleuse... Prenez afors sa place. 

14 BATTLE AT HOUDAN 

Cette mission est pour vous I'occasion d'apprendre 
un point essentiel : le choix des cibles. Designez 
toujours les tanks et les soldats equipes d'armes 
antichars en priorite a votre tireur ; les BMP doivent 
aussi etre considered comme une menace puisqu'ils 



disposent d'un armement antichar leger. Habituez-vous 
a consulter votre radar (en haut de I'ecran) : les points 
verts representent vos allies, les blancs les vehicules 
neutres (inoccupes ou detruits) et les rouges les 
ennemis. Des que I'un de ce dernier type de point 
apparaTt sur le radar, placez votre curseur dessus et 
faites un die droit : vous selectionnez ainsi la cible, 
ce qui vous permet de savoir de quoi il s'agit. 
Selectionnez ainsi vos cibles pour detruire d'abord 
les plus dangereuses. 
15 INTERDICTION 

Gardez la direction du debut de mission et avancez 
pour apercevoir un petit groupe de trois hommes. 
Abattez-les tous en commencant par ceux qui sont 




■ UNE SECURITE TOUTE RELATIVE N'oubliez pas que, meme derriere des sacs de sable, vous 
n'etes pas a I'abri d'un obus de char. Accroupissez-vous pour etre moins visible. 
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Max Payne 

Pour pouvoir 
aeceder a la 
console, vous 
devez lancer 
maxpayne.exe 
avec la ligne 
de commande 
« -developers. 
Line fois que le 
Jeu est en mode 
developpeur, vous 
pouvez aeceder a 
la console avec 
F12. Voici les codes 
disponibles : 
coder : mode God, 
toutes les armes, 
munitions 
Illlmitees, etc. 
god : mode God 
mortal : coupe le 
mode God 
geta II weapons : 
toutes les armes 
getinfintteammo : 
munitions infinies 
noclip : 

passe- mu rail les 
nocltp_off : 
coupe le mode 
passe-murailles 
getbullettime : 
la barre de Bullet- 
Time se remplit 
toute seule 
getpainkillers : 
8 painkillers 
caddhealth 
(100) : ajoute 
100 points de vie 
jumpIO :sauter 
plus haut 
SetWounded 
State: animations 
du blesse 
SetNormalState : 
animations 
normales 

Toutes les armes 

et les objets 

Utilisez la 

commande get: 

GetBaseballbat 

GetBeretta 

GetBerettaDual 

GetDualBeretta 

GetDesertEagle 

GetSawedShotgun 

GetPumpShotgun 

GetJackhammer 

Get Ingram 

GetlngramDual 

GetDuallngram 

GetMP5 

GetColtCommando 

GetMolotov 

GetGrenade 

GetM79 

GetSniper 

GetHealth 

GetPainkillers 

GetBulletTime 






■ JOLIE SURPRISE Ce tank va dans 
un instant rouler sur une mine. 
Sortez ensuite I 
vous occuper de ses trots camarades. 



debout, puis ceux assis par terre (il leur faut quelques 
fractions de secondes de plus pour etre prets au 
combat). Continuez a avancer vers le rebord, puis 
couchez-vous et commencez la descente. 
Utilisez les buissons du secteur FH60 pour vous 
derober aux regards ennemis. Eliminez, s'il le faut, des 
patrouilles ennemies, mais essayez au maximum de ne 
pas vous faire reperer. Posez une charge pres du tank 
immobile, et une autre dans le buisson non loin : c'est 
a cet endroit qu'un second tank qui patrouille fait 
demi-tour. Commencez a vous replier vers le point 
d'evacuation, puis attendez que le deuxieme tank 
atteigne le buisson pour faire sauter vos charges. 
Ordonnez alors a Deux et a Trois de faire de meme. 





Repliez-vous ensuite vers le nord jusqu'a la position 
fortifiee indiquant le debut du territoire americain. 
16 SPEARHEAD 

Comme d'habitude, commencez par eliminer les 
soldats equipes d'armes antichars. Une fois que vous 
avez pris Lolisse, faites une pause pour aller soigner vos 
hommes et ravitailler ou reparer votre tank. Vous 
augmentez ainsi considerablement vos chances de 
terminer la mission en un seul morceau. Si possible, 
laissez les autres tanks passer devant vous. Vous 
pourrez ainsi voir d'ou viennent les tirs effectues contre 
eux sans prendre trop de risgues. De meme, n'hesitez 
pas a vous servir du terrain a votre avantage : visez un 
tank ennemi avant de le voir, tirez des qu'il est a portee, 




DUE DE MISSION. NOTRE MTROUIUE 
T ATTAQUEE. 
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I GRELE DE PLOMBS La M60 
possede une cadence de tir souteni 
mals doit etre utilisee couche pour 
etre un tant soit r " 




puis faites marche arriere pour vous remettre hors 
de vue des unites ennemies, le temps que votre tireur 
recharge le canon principal. 

17 PATHFINDER 

Avancez vers ['est, jetez-vous au sol et mettez-vous 
en position de tir. Attendez que les autres membres 
de f'escouade ouvrent le feu, puis visez les Russes 
entourant le Shilka. Gardez un ceil sur I'un de vos 
compagnons qui est arme d'un LAW pour pouvoir 
recuperer ce dernier le cas echeant. Faites-vous soiqner 
par un infirmier avant de partir a I'attaque du deuxieme 
Shilka, et mefiez-vous de I'escouade russe venant par la 
route est. Supprimez ensuite les deux soldats postes 
dans les fourres pres de la ville. Le Shilka se trouve aux 
coordonnees EF72, alors ne tardez pas a la detruire, 
car des tanks sont en approche par le sud. Placez-vous 
ensuite en EF71, derriere la cabane pour avoir un tres 
bon angle de vue sur la ville et les soldats qui tentent 
de s'en echapper. Faites tout de meme attention 
a ne pas vous faire reperer par les quelques tanks que 
doivent detruire les Cobras. 

18 TANK RALLY 

Vous allez maintenant vous retrouver aux 
commandes d'un M1A1. Ce tank, I'equivalent du T80 
russe, est extremement resistant. Vous n'avez done pas 
trop de souci a vous faire lors de cette mission, puisque 
la plupart des armes ennemies ne sont pas assez 
puissantes pour vous egratigner. Done, massacrez-les ! 

19 UNFINISHED BUSINESS 

La non plus, pas de difficultes particulieres. 
Si vous suivez les ordres a la lettre, vous n'aurez meme 
pas a croiser un seul ennemi ! 

20 TAKING COMMAND 

Le principal objectif de cette mission est de vous 
familiariser avec le poste de chef d'escouade. Lorsque 
Ton vous ordonne de prendre position pour repousser 

148 Gen4 PC Septembre 2001 



Si vous avez 
perdu de vue 
votre unite, 
faites « 5.5 », 
pour que le 
chefd'equipe 
vous redonne 
sa position. 



I'attague ennemie, placez vos hommes derriere les sacs 
de sable, puis indiquez ceux qui sont equipes d'armes 
antichars de prendre pour cible les BMP, tandis que les 
autres membres de I'escouade font feu a volonte. 

21 SCOUTING 

Vous pouvez, au choix, vous taper le chemin a pied 
ou vous servir de la Jeep (bien que vous soyez dans ce 
cas plus vulnerable). Une fois le menage fait, ordonnez 
a votre equipe d'etre furtive et de ne pas ouvrir le feu. 
Montez tout en haut de la montagne et sortez les 
jumeiles pour apercevoir la base ennemie en DE25. 
Retournez alors a votre base en evitant au maximum le 
contact avec I'ennemi, qui tentera de vous couper la 
route en passant par le nord. 

22 TURNING THE TIDE 

Cette mission est la premiere oil vous pourrez 
choisir votre equipement : prenez done un fusil de 
sniper ou un M16, mais surtout un lance-missile LAW 
pour pouvoir detruire les tanks (n'oubliez pas de 
prendre des munitions). Au debut de la mission, restez 
sur place et tournez-vous vers I'ouest. Vous verrez une 
escouade russe avancer en colonne pour vous prendre 
a revers. Debarrassez-vous d'eux, puis continuez a 
avancer vers le nord. Vous verrez quatre soldats a la 
lisiere de la foret au nord-est. Continuez vers le nord- 
ouest et attendez de voir le camp ennemi pour iancer 
I'assaut general. Enqagez bien le combat en detruisant 
des le debut un BMP. Poursuivez alors les quelques 
survivants jusqu'a la mer, sans prendre trop de risque 
(ce serait idiot de se faire tuer maintenant). 

23 SABOTEUR 

Gastovski est de retour, et doit cette fois detruire un 
depot de munitions et des tanks. Allez des le debut 
vers I'ouest en traversant la route apres le passage de 
la Jeep, puis regardez vers le sud pour apercevoir et 
abattre une colonne de trois soldats aux abords du 





tous les mois 





village. Continuez a avancer en restant du cote ouest du 
village, une fois gu'une jeep et un BMP seront passes. 
Posez une charge pres de la premiere caisse rencontree, 
puis continuez vers le sud en tuant le garde gui 
patrouille au niveau du tracteur. Prenez une ou deux 
charges de la caisse placee a cet endroit et traversez de 
nouveau la route pour abattre le Spetz Natz et i'officier 
a I'arriere du troisieme camion. Placez une charge et 
prenez un des camions. Si un BMP se presente, 
eloignez-vous et faites si possible sauter fes charges 
pour le detruire lui aussi. Allez ensuite vers le sud avec 
le camion en prenant la route qui mene a Durras 
{les ennemis vous ignoreront), puis bifurguez vers 
I'ouest pour venir vous placer au sud de la base 
ennemie. Rampez ensuite vers les tanks inoccupes et 
posez des charges pres de deux d'entre eux. Faites bien 
attention au tank et a la patrouille de trois gardes qui 
rodent. Repartez ensuite vers le sud en rampant aussi 
vite que possible. Ne reprenez pas le camion et, une fois 
gue vous aurez atteint !e groupe d'arbres tout proche, 
faites sauter les charges et foncez vers la lisiere de la 
foret au sud. Les heiicopteres n'auront ainsi pas 
I'occasion de vous reduire en bouillie. La mission ne sera 
un succes que si vous avez detruit au moins deux chars. 

24 GUARDIAN 

Pour proteger le convoi, vous feriez mieux d'utiliser 
la Jeep (tres pratique pour la reconnaissance) et le M113 
(blinde et bien arme). Ne prenez pas trop d'avance 
par rapport aux camions et passez par la route 
sud au carrefour. Si besoin est, n'hesitez pas a sacrifier 
vos hommes pour permettre aux trois camions de 
ravitaillement de passer. 

25 RETURN TO EDEN 

En avangant vers la colline, surveillez bien la gauche 
de I'eglise, car c'est la que la plupart des Russes sont 
presents. Laissez les deux autres escouades prendre 
de bonnes positions avant de vous lancer a I'assaut. 
Une fois la coiiine prise, vous verrez un tank et un BMP 
arriver par la route. Prenez un lance-missiles russe et 
ordonnez a vos hommes de vous acharner sur le tank. 
Si le tank parvient sur votre position, placez-vous de 
maniere a lui envoyer un missile par I'arriere, ou le 
blindage est le moins resistant. Pendant que Charlie 
et Bravo se mettent en position, faites soiqner vos 
hommes et ramassez toutes les armes antichars que 
vous pourrez trouver. Placez-vous ensuite entre Charlie 



extraire une balle du corps. 
Tachez done de le garder en vie... 



et Bravo, ordonnez aux helicos d'intervenir, puis 
detruisez le Shilka et battez en retraite. Ordonnez alors 
I'attaque generale, tout en restant vous-meme a 
couvert. Avancez vers I'aeroport une fois que toute 
resistance aura ete aneantie. 

26 HIND ATTACK 

Avancez a la lisiere de la foret vers le sud-ouest 
et tuez les deux gardes qui vous separent de vos 
coequipiers. Ordonnez-ieur de rester debout et d'etre 
discrets. La base secrete se trouvant a EG58, allez vers 
le nord-est en utilisant les bosquets d'arbres separant 
les deux forets pour ne pas vous faire reperer 
{notamment par le T80). Dites alors a vos hommes de 
se coucher et d'attaguer les soldats en vue. Aidez-les 
a nettoyer la base, puis posez des charges pres des 
heiicopteres. Vous pouvez aussi ordonner a vos hommes 
de faire cela via le menu d'action. Repartez ensuite dans 
la foret en vous dirigeant vers le sud-est pour rejoindre 
le point d'extraction le plus proche (EI61). 

27 ROLLING THUNDER 

Le premier village, Tyrone, ne vous posera aucun 
probleme. Par contre, la route entre Tyrone et 
Montignac est minee, alors adoptez une formation en 
colonne et longez la foret a Test de la route. Attaguez 
ensuite le poste de garde en eliminant tous les soldats 



Dead or Alive 

Pour activer le 
menu des cheats, 
pressez et 
maintenez SHIFT 
gauche, puis 
appuyez sur F11. 
Entrez les mots 
suivants pour 
activer les cheats : 
fidel castro : 
montre les 
dialogues 
epitaph : controls 
I'affichage 
des conditions 
de victoire 
dint : termine le 
niveau en cours 
jackal : plus de 

show me all : 

montre tous 
les objets 
hollow man : 
active/desactive 
I'invisibilite 
timeless : arrete 
le temps 
zeus : appuyez 
sur Alt pour 
tuer tous les 
ennemis avec la 
lampe-torche 
medic : 

active/desactive 
I'affichage 
de I'aide 
whats my 
destiny : 
active/desactive 
les briefings 
supersonic : 
active/desactive 
I'affichage de la 
zone des sons 
powerman : 
nouvelle arme 
Schneider : 
quitter iejeu 




■ BONNE POSITION Passez derriere cette cabane et jetez-vous au sol. Vous aurez bientot 
I'occasion de faire un carton sur une dizaine de soldats. 



ISO Gen4 PC Septembre 2001 




Qui 



, je m'abonne a GEN4 PC CD-ROM pour 11 numeros au prix exceptional de 299 F avec en plus le 
range CD [RCD], qui me parviendra separement (Prix etranger et DOM -TOM : 459 F). 



a Nouvel abonnement 1 Reabonnement 

Adresse de reception du magazine 



fflerci de renvoyer ce coupon 
d'abonnement complete a : 

G&Q 

SPC CD-RomW^^ 

Service abonnement 
BP 1121 

31036 Toulouse Cedex 1 

lei, 0825 15 00 22 (o«in) 



Nom : 

Adresse : 
Code Postal : 
Pays : 
E-mail : 



Prenom : 



J Ville : 



Tel: 



Ci-joint mon reglement : Cheque a I'ordre i 
n Carte bancaire numero : mi Ll 



! Computec Media France 

_U i i i I III 



J expire fin ; .../.., 



Date et signature (obligatoire) : 



Les donnees de ce bulletin etant traitees infomiatiquement, vous dtsposez d'un droit d'acces et de rectification. 
Vous pouvez egalement vous opposer a leur cession ulterieure en nous le precisant par ecrit (conformement a la loi Informatique et Libertes du 06/01/78). 



SOLUCE 



dangereux pour vos blindes, puis continuez vers 
le sud. Traversez la route, choisissez une formation 
en ligne, et detruisez le Shilka au nord-ouest de 
Montignac. Occupez-vous des soldats dans la ville 
elle-meme, mais mefiez-vous du T80 et du BMP qui 
vont arriver par I'ouest. 

28 AIRBORNE 

Cette mission a pour objectif de vous apprendre a 
manier un helicoptere. Vous devrez vous rendre a divers 
endroits pour transporter des troupes. Si vous n'etes 
pas assez rapide dans vos deplacements, vous devrez 
detruire plusieurs BMP avant de pouvoir evacuer les 
blesses du dernier objectif. N'oubiiez pas que vous 
avancez en faisant pointer le nez de I'helico vers le bas, 
alors que le pointer vers le ciel le ralentira. Avant de 
vous poser, passez en mode stationnaire et verifiez bien 
que vous etes au-dessus d'un terrain plane avant 
d'amorcer votre descente. 

29 AIR SUPERIORITY 

Lors de cette mission, votre objectif est de detruire 
un convoi se rendant a Morton, puis les tanks de la 
region environnante. Servez-vous des FFAR pour les 
camions et des TOW (missiles teleguides) pour les 
Shilkas et les tanks. Ne laissez pas un seul camion 
s'echapper, sinon la mission echouera. Notez aussi gu'il 
faudra parfois mieux ne pas obeir aux ordres et 
continuer a attaquer les chars ennemis (il semblerait 
que ce soit un bug de I'l.A.). 

30 RECON 

Pour cette mission d'infiltration, ordonnez a vos 
hommes d'etre furtifs et de rester couches, puis 
envoyez le premier en EA75 et le second en DG73. 
Rendez-vous en EB73 pour decouvrir le troisieme 
et dernier Shilka. Attention : en repartant vers le sud, 
faites un detour pour eviter le Shilka place sur 
la route (en DG73). 

31 KILLDOZER 

Le but de cette mission est de prendre 
successivement plusieurs positions ennemies avec 
votre escadron de chars. Vous devriez y arriver sans 
probleme si vous faites rafistoler vehicules et hommes 




■ CEIL D'AIGLE Observez bien I'environnement pour apercevoir les mouvements alentour. 
En etant immobile, vous etes tres difficile a reperer. 



Dans les 
missions 
d'infiltration, 
cachez 
toujours les 
corps quand 
vous en avez 
la possibilite. 




■ CHUTE LIBRE Pendant les phases de parachutage, lejoueur ne peut pas se dirigera 
droite ou a gauche, et est compfetement vulnerable. 



entre chaque affrontement, et si vous ne progressez 
pas trop vite ; a chaque fois qu'un ennemi est 
repere, ordonnez a tous vos chars de le detruire 
avant de reprendre la progression. Vous eviterez ainsi 
de mauvaises surprises. N'oubiiez pas d'appeler 
I'escouade Zulu a la rescousse a chaque fois que vous 
avez pris une position. 

32 AIR ASSAULT 

Economisez jalousement vos roguettes TOW lors du 
debut de I'engagement, car un MI24 et un Shilka vont se 
meler au combat. Une fois qu'ils seront detruits, plus 
rien ne pourra vous inquieter. Veillez juste a aider au 
maximum la decidement inevitable escouade Zulu. 

33 WAKE UP CALL 

Vous devez cette fois detruire les trois Shilkas 
reperes dans la mission Recon. Gardez vos hommes 
avec vous et abattez les equipages des Shilkas avant 
qu'ils ne puissent monter dans leurs vehicules, puis 
posez une charge pres de ces derniers. ignorez les 
autres soldats et declenchez les bombes une fois gue 
vous serez en lieu sur. Approchez de la foret ou vous 
devrez vous terrer par le sud-est, evitant ainsi une 
patrouille russe. 

34 PLANES START 

Ne collez pas I'avion devant vous de trop pres. 
Une fois gue vous etes sur la piste de decollage, rentrez 
les volets, puis decollez au bout de la piste et rentrez le 
train. Voila, c'est tout ! 

35 MAVERICK 

Ignorez les ordres du chef d'equipe et surveiilez 
I'apparition des Shifkas parmi les cibles disponibles dans 
le menu Cible (2). Faites aussi attention a ne pas trop 
perdre d'altitude quand vous virez sur I'aile : il ne s'agit 
pas d'un helicoptere, mais d'un avion, cette fois ! 
Une fois que tout a ete detruit, ne repartez pas vers la 
mer, car un probleme de carburant va vous contraindre 
a vous ejecter de votre avion. Prenez un peu d'altitude 
avant de sauter, histoire de ne pas vous briser la nuque. 

36 COUNTER STRIKE 

Attaquez par le sud-est la base pour tuer au fusil de 
sniper les quelques soldats survivants (n'oubiiez pas 
que vous choisissez I'equipement porte). Organisez 
ensuite vos hommes pour qu'il repousse une attaque 
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■ 0UVRE-B01TE Un BMP et un tank vont arriver de cette direction. 
Prepare; votre LAW et ordonnez a vos hommes de faire de meme. 

d'abord du nord, puis de I'ouest. Profitez ensuite de 
I'arrivee des renforts pour vous en prendre a I'objectif 2, 
apres avoir soigne vos hommes et recupere armes et 
munitions sur les cadavres allies ou ennemis. 

37 ESCAPING FROM PRISON 

Au debut de la mission, suivez tous les ordres que 
vous donnent les soldats russes ou vous serez abattu 
sur le champ. Une fois la nuittombee, foncez vers le 
BMP et allez vers I'avant pour etre a la place du 
conducteur. Tournez a droite et suivez la route (dans le 
sens dans lequel le BMP etait tourne a 1'origine), puis 
abandonnez vite le BMP pour vous precipiter dans les 
montagnes sur votre gauche. Continuez alors toujours 
tout droit, jusqu'a rencontrer un soldat americain. 

38 INCURSION (JAMES GASTOVSKI) 

Des le debut, allez vers le sud et approchez-vous 
du grillage en vous servant des arbres les plus proches. 
Tuez le garde dans son mirador et posez la charge. 
Apres son explosion, passez par le trou et continuez 
vers le sud-ouest. Suivez alors le bord de mer en 
profitant des arbres et des courbes du terrain pour 
ne pas etre vu. Une fois pres de la maison, passez 
hardiment derriere I'escouade gardant la porte, puis 




En helico, 
conservez les 
missiles a tete 
chercheuse 
pour les 
Shilkas. Une 
fois detruits, 
plus rien ne 
pourra vous 
menacer. 




■ MORT EN SUSPENS Un seul tir bien ajuste suffira a envoyer ce soldat au paradis des gardes. 
Oissimulez son corps avant de reprendre votre progression. 



■ PETITS MALINS Cette escouade russe lourdement armee aurait pu vous prendre a revers. 
Abattez-les avant qu'ils ne trouvent leur position d'attaque. 



repartez comme vous etes venu. Retournez sur la route 
et allez vers I'ouest pour terminer la mission. 

39 SEARCH AND DESTROY 

Plusieurs possibilites sont envisageables pour 
terminer cette mission. Sachez d'abord que le Scud se 
trouve en EB53, a flanc de montagne, ce qui le rend 
difficilement reperable. Vous pouvez, soit aller seul le 
detruire (le LAW est recommande dans ce dessein) en 
passant par la foret a I'ouest, au risque de vous faire 
reperer, ou declencher un assaut general, puis bondir 
dans la Jeep et le faire exploser avant de repartir 
comme vous etes venu. Quoi qu'il en soit, vous ne 
pourrez avoir le dessus tactiquement, vu I'ecrasante 
superiority des Russes. La mission sera consideree 
comme un succes si vous detruisez le Scud et revenez 
en un seul morceau ! 

40 RED DAWN 

Faites monter toute votre equipe dans le M113, puis 
designez au chauffeur les coordonnees de la base en 
ED46. Deux soldats gardent la base, mais la mitrailleuse 
du M113 les fera taire. Prenez ensuite le camion de 
ravitaillement pour reapprovisionner le Hind, puis faites 
monter tout le monde a bord et prenez la place du 
pilote. II y a un Scud a detruire en IH20, sur la colline 
pres de la maison mais debarrassez-vous d'abord des 
quatre Shilkas places dans la region. Vous pouvez aussi 
detruire le bateau au sud du Scud, puisque c'est celui 
que veut utiliser le colonel Guba pour s'enfuir. Suivez 
ensuite la route la plus au nord de I'Tle vers I'ouest, en 
direction de la base de Guba. Vous repererez un UAZ. 
Retournez vers Test et faites debarquer vos hommes 
de maniere a preparer une embuscade. Tuez le 
chauffeur et les deux Spetz Natz, puis approchez-vous 
de Guba pour terminer la mission. 

41 STATUS QUO 

Je vous laisse le soin de decouvrir cette mission, 
pour laquelle aucune aide n'est vraiment necessaire. 
Sachez simplement que 1'atterrissaqe automatique est 
vivement conseille pour eviter la crise de nerfs ! ■ 

- Gary Laporte 



154 Gen4 PC Sentembre 2001 



Surf different* 




* 



www.gen4pc.com 



Le site de 



CPC CD-Rom 



TEIGNARD 



Courrier des lecteurs 

Des filles dechamees veulent temoigner, tandis qu'un lecteur parle de sacrifice ! Edifiant 



*' 



VAS V 




Je prefere 
que mon mec 
joue avec 
Julie Strain 
plutot qu'il 
courre apres 
la belette. 



C'est mon choix, 

Salut Teignard, 

jesuis une fille, et je joue aux jeux 
video ! Vous ne pouvez pas savoir 
comme c'est penible de se faire 
toiser par ]e vendeur quand on 
n'achete pas un jeu Barbie. Genre : 
qu'est-ce qifeJle me fait celle-la, elle 
achcte un jeu pour son mec ou quoi ? 
Eh ben moi j'en ai marre ! J'aime 
bien des jeux comme Alice. Vampire 
ou Starcraft voire Team Fortress 
en reseau avec mon copain, 
vu qu'on a deux PC a la maison. 
Bref, les mecs ne savent pas ce 
qu'ils veulent: ils veulent des filles 
dans les salles reseau ct quand j'ai 
achete Half-Life Generation, le 
vendeur m'a devisagee comme si 
c'etait inconcevable qu'une fille 
joue ! Heureusement que mon fiance 
est souvent avec moi pour me 
conseiller sinon avec la multitude de 
jeux merdiqucs qu'il y a, je me ferais 



amaquer. Et que les autres filles ne 
viennenl pas me dire qu'elles 
n'aiment pas les heroines, elles 
trouvent ca chiant parce qu'elles 
sont super bien roulees : on me la 
fait pas moi celle-la. S'il y a tant de 
neneltes dans les jeux (Julie Strain, 
Alice, April de Longest Journey ou 
meme Lula), c'est bien parcc que 
nos homines aiment jouer avec des 
femmes de reve. Je prefere que le 
mien joue avec Julie Strain plutot 
qu'it courre apres la belette en ville. 
Et puis nous, les filles, on a assez de 
mecs pour jouer. non ? Entre 
Gordon Freeman, Calhoune, K'ayl, 
Mike Leroy alias Shadowman. John 
Mullins.ou Christof lecroise 
tenebreux de Vampire, avouez qu'il 
y a de quoi faire. Sur ce, a bientot 
Teignard, je dois aller finir 
un Starcraft avec mon homme. 
Bisous a toute I'equipe. 
Elenasita 

Alors ca, 

le coup d it jeu video pour retenir 
son mec a la maison pour qu'il 
n 'aille pas s 'encanaiUer dans les 
bras de femmes fasciites, on me 
Vavait jamais sorti. Tu vois, 
celles qui se plaignent que lew 
amihnarUconcubin passe trop de 
temps sur son PC et pas assez avec 
elles devraient a partir de 
maintenant voir le cote positif de la 
situation. Families de France 
devrait meme etudier ta leltre de 
pres : je pense qu 'ils n 'out 
probablement jamais realise que les 
jeux video preservaient la paix des 
menages. Tu as compris comment 
annihiler toute veileite adulterine 
chez un nerd, ma petite Flenanisette, 
contrairement aux vendeurs 
specialises dotes d'un Q.I. de 
grenouille, qui eux, n'ont rien 
compris a rien. Cela dit, le 
phenomene des reseaux a la maison 
prend beaucoup d'ampleur chez les 
geeks dans ton genre. C'est 
vraiment a croire qu'un homme et 
unefemme n 'out rien de mieux a 
faire que de jouer en Lanjusqu'd 
des heures impossibles. Non, 
franchement, I'incommunicabiiite 
poussee aussi loin, ca me desespere. 
Qu 'un celibataire incurable comme 
Remy passe ses nuits dans les 



univers permanent^, passe encore, 
mats un couple... Bon, jefais la 
meme chose chez moi, et alors ? 

Chiennes de garde 

Cher Teignarounet. 
nous sommes fondatriees des ADA 
(Amazones despotiques associees) et 
nous venons de faire une OPA 
agressive sur la SPTT ( Societe 
protectrice du Teignard teigneux), en 
plein essor actuellement. Pourquoi ? 
Tout simplement parce que notre 
teignard n'est plus Teigneux ! 
6 infamie ! Que voit-on done dans 
les demieres pages de Gen4 ? Des 
« merci » , des « participez au courrier 
des lecteurs » des « vous etes 
tellement bien» et autres 
guimauveries ! Si bien que nous en 
sommes venus a nous demander si 
notre Teignard n'avait pas etc enleve 
et remplace ! Qui etes-vous ? Et 
qu'avez-vous fait de lui ? Ou sont 
les insultcs et railleries qui remeltent 
les lecteurs a leur place ? Ou est 
celui qui savait si bien repondre aux 
gamins prepuberes et dont le 
cynisme cruel nous ravissait chaque 
jour un peu plus ? 
Myriam et Sonia. cofondatrices 
des ADA 

PS : Au cas ou ceci paraitrait, 
jotieurs infantiles, ne cherchez pas 
a nous retrouver, nous sommes une 
societe secrete apocalyptique 
eomposee de dangereuses amazones 
agressives (non ! pas vetues de 



Morceaux choisis 



■ Dans Gen4, on ne parle que de 
jeux PC. Et la PlayStation ? 



t pas les machin 



■ Avant, je jouais sur un fauteuil 
roulant, jusqu'au jour ou j'ai essaye 
Unreal 



■ Est-ce que Warcraft III sera le jeu 
de strategie de 1'annee ? 
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Jurassik Park 

Destinataire : redaction de Gene4 
Section : courrier du cceur 

1. Pourcouac j'ecris. Mon dernier frisson ludique date du courrier de 
Benedicte du n°145. Premier constat : une tillejoue aux jeux video et 
s'exprime sur le sujet (merci de me communiguer ses coordonnees). 
Deuxieme constat : elle emploie le mot « emotion » qui apparait 

du meme coup pour la premiere fois dans votre magazine. Troisieme 
constat : elle parle le langage de mon cceur. 

2. Je me presente. Je suis Palien de service. J'ai 44 ans, je travaille 
dans une grande compagnie d'assurances et je lis des BD (surtout 
des comics), j'ecoute les Corrs, Ben Harper, Simply Red, UB 40 (...), 
j'adore les clips et I'humour decale, et je joue aux jeux video 

(je sais, c'est sale pour un vieux). J'ai commence par I'Amiga et j'ai 
connu mes premiers frissons grace (Keily) a Chaos Engine, 
Alien Breed (Note du Teignard : OK papy, j'ai compris, tu connars les 
jeux, alors je coupe ta liste interminable). J'ai supplie ma femme 
pendant cinq ans pour gu'on achete un ordinateur et nous avons 
enfin eu un 500 MHz (apres un gargon et une fille). Aujourd'hui, 
nous divorcons, en partie a cause de ma passion pour le PC. 



Depuis Janvier, je vis seul en compagnie d'un 900 MHz a 
16 000 brouzoufs. 

3. Le vif du sujet (le lard du cochon). A quoi je joue ? Tomb Raider, 
Unreal, Myst, Deathkartz, Lighthouse, Half-Life, Bonne nuit les petits, 
Half-Life (cherchez i'intrus). Pas de code triche mais la soluce quand 
ca devient prise de tete. Mais quand I'emotion est l3, je sursaute, je 
fais arret sur image, je crie et je pleure de joie. (...) Suivent trois pages 
dediees a I'emotion dans les jeux, la violence, le fils de 17 ans qui tue 
tout le monde dans Soldier of Fortune, meme les ouvriers («pour pas 
laisser de temoins »), le piratage, des felicitations et I'apologie de la 
lettre de Benedicte du n°145. 

Bon, 

ben dommage que Benedicte soit deja mariee (on la connait, 
elle nous a rendu visite, I'enragee), vous auriez pu vous 
entendre. Sinon, ton profit vieux frere m'est vaguement 
familier. Ravi de voir queje ne suis pas le seul a m'arracher 
mes derniers cheveux sur des jeux, a I'instar de ces jeunes 
blancs-becs qui croient tout connaitre parce qu'ils ont 
trente piges (parfois moins), une 206 rouge ou un veto. 
Quoi qu'il en soit, c'est bien triste d'en arriver au divorce, 
mais apres tout, si ca derangeait ta femme que tu passes 
huit heures par jour sur ton PC, c'est qu'elle n'est vraiment 
pas tolerante... 



Bikini en peau de bete... quoique si 
ie VRAI Teignard insistc, ca pourrail 
se faire). 

P.P.S : N'ayant pu nous rassasier 
du courrier des lecteurs nous avons 
reporte notre attention surle 
reportage surl'E3 : bravo ! Mais, 
pitie ! Detaehez le Teignard ! 
Eh, faux Teignard, n'essaie plus de 
nous faire croire que la censure est 
inexistante, c'est impossible ! 

Mesdemoiselles les ADA, 
tout d'abord,je tiens a vous 
rassurer, personne ne m 'a ni 
censure, ni remplace. Simplement, 



si vos cervelles de moineau sonf 
incapables de coinprendre qu'il 
est vain et stupide de reduire 
svste'maliquement a neanf toutes les 
missives que je recois, je vous 
conseille de rajouter un D au nom 
de voire societe (Debiles amazones 
despotiques machin chouette), 
ca collera inieux et puis DAD A, ca 
sonne inieux. Effectivemeni , iorsqu'i! 
m 'arrive une letlre niiraculeusement 
interessante,je serai le premier 
a me ridicuiiser en insultant le 
pauvre lecteur qui, contrairement 
a vous et aux autres, s 'est un pen 
creuse les neurones ovarii de 

£*i-t£>y*s 'Pour. \ 





Quand 
I'emotion 
estlaje 
sursaute Je 
fais arret sur 
image, je crie 
et je pleure 
dejoie. 



m'ecrire. Excttsez-moi mesjolies, 
mais le Teignard n 'est pas un 
neanderfalien juste bon a donner 
des coups de massue sur tout ce qui 
se presente ; si c'est I'irnage que 
vous avez de moi, allez done acheter 
fissa de la RAM pour votre cervelle. 
Done, desole. si vous aimez les 
jeux du cirque, c'est pas vraiment id 
que ca se passe. Enjinfacon de 
parler, parce que les Chretiens, 
ce mois-ci, c'est vous. Ouvrez la 
fosse aux lions I 

Passe ton bac d'abord 

Flemmardissime Teignard, 
alors comme ca. toi et la redac\ 
vous avez pris deux mois de 
vacances ? Et avant, tu nous as 
flanque une question a laquelle 
repondre ? Soit, je vais t'aire ta petite 
interro... Tu n'es pas sans savoir 
qu'il y a peu, le bac sevissait dans 
les lycees, rendant la plupart de mes 
semblables hysteriques. Moi. equipe 
de mes trois PC.je jouais en reseau 
avec d'autres mordus du jeu pendant 
toute la premiere semaine de join, 
creant ainsi une micro Lan Arena. 
Mais la fatidique date du 12 arriva a 
grands pas . jour ou le bac de francais 
ecrit devait avoir lieu. Pourtant, 
refaire rhistoire avec Age of Kings 
me semblait plus interessant. 
Je decidai tout de meme d'aller 
a la convocation du bac, ou j'allais 
rester plus de quatre heures, a 
argumenter sur un discours de Hugo 
(passionnant). J'ai meme ete oblige 
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de sacrifier one campagne byzantine 
faite maison au profit de cette 
epreuve. Mais, la ou le jeii prend le 
dessus, c'est lors des deux semaines 
suivantes. Alors que mes semblables 
s'activaient a reviser 24 textes 
repartis dans quatre groupemenls. 
j'invcntais de notiveaux scenarios 
pour Age of Kings et reprenais 
Baldur's Gate II depuis le debut. 
Et hop. le 29 arrive (date de ma 
convocation orale), je me pointe de 
nouveau dans le meme bahut, je 
tombe sur un texte que je croyais 
connaltre. mais en fait non,et je rate 



tout. Les seules chases qui me 
revenaient etaient les noms des 
pcrsos de Baidur's Gate II 
(c'est pas Minsc qui a signe 
La Condition hwnaine ?), ou encore 
la reconquise espagnole (c'est pas 
Chris tophe Colomb qui a decouvert 
I'Amerique, c'est moi la semaine 
derniere). Bah, je passe quand 
meme en terminale S, et la y a pas 
besoin de francais, non ? 
Zaer le Jedi 

Quel scandals, 

espece de petit cancre, tit crois que 
c 'est conune ca que tu vas avoir ton 
bac ? Mais que font tes parents a 
pari financer ton petit reseau prive ? 
Savent-ils que lorsque tu auras rate' 
troisfois ton bac a cause de Max 
Payne et Age of Mythology, il tie te 
restera plus beaucoup de solutions : 
sombrer dans la decheance et 
devenir journal iste de jeitx video 
(mais avec ta desastreuse prestation 
a I'epreuve de frangais , je plains le 
mag qui t'embaucherait) ou pire 
encore, developpeur de jeux video. 
Te rends-tu settlement compte de ce 
que cela signifie ? Oh.je sais, ga a 
Fair rose, mais c'est parce que tu 
n 'as pas encore realise combien les 
journaiisles de Gen4 etaient. 
tatillons. lis ne son! jamais contents : 
un enferpour les developpeurs. 
Alors passe ton bac, et arrete de 
jotter pendant qit'il en est encore 
temps ! Apres, il sera trap lard. . . 






La bataille pour Dune 

Bonjour a tons, 

je lis votre mag tous les mais et ma rubrique preferee est les tests express ! Quel bonheur de voir 

ces p'tits jeux se faire demolir ! Or, dans le numero de juillet-aout, quelle ne fut pas ma surprise de 

voir Dune Empereur dans cette rubrique. Et qui est I'auteur du test ? Bingo : Remy Goavec ! 

J'avais deja vu Remy se faire critiquer et j'avais eu envie de le defendre, mais la... Les commentaires 

sont risibles, c'est a se demander si tu y as joue. Le seul point auquel je te donne raison est I'l.A. pas 

tres travaillee. Tu dis aussi qu'il ressemble a Dune 2000 et autres Aferte rouge, tu as joue avec une 

seule maison ? Tu as vu les nouvelles unites ? Dans Emperor, ie joueur decide de tout (...). 

Alors, a mon avis, le probleme c'est que Remy Goavec a une 

phobie de I'univers de Dune et a jure la mort de 

Franck Herbert. Hein ? II est deja mort ? Alors de grace, 

ne donnez pas le test de Dune Generations a Remy ! Merci ! 

Yellost 



VflUS ETES NDMBREUX 

A VOUS PLAINDRE 



Ouoi, Dune en href? 



Et allez ! 

Encore un qui n'est pas d'accord avec un de nos tests. 

C'est ton droit te plus strict mon petit, mais il faudrait 

que tu comprennes que sur un jeu, les avis divergent 

presque toujours (et diverge, c'est enorme), alors desoie 

de pas etre de ton avis, mais c'est notre boulot : et rassure-toi, on joue encore aux jeux 

avant d'ecrire. Quant au fait d'avoir expedie celui de La bataille pour Dune en bref, 

c'est parce que la version est arrivee a la redaction en fin de bouclage, la place qu'on lui 

prevoyait avait ete accordee a un autre produit (recu a temps celui-ia) et nous n'avons pas 

voulu attendre ce numero pour le tester. Desoie pour les amateurs, quoique 

personnellement, Dune, je m'en balance a un niveau qui confine au divin. Allez, tchao. 



a ACCLAIM 

Technique : 01 41 06 59 97 de 17h a I9h, 

"il m.ir''i ,-rii '/endradi. 

Cheats, tips : OB 36 6B 24 63 (3.23 F/mn). 

■ ACTIVISION 

Technique : 01 41 06 5995 de 17h a 19h, 

les lundi, mardi, m'ertredi et uenctredi. 
Cheais. !ip5 : OB 36 68 17 7! f?.23 F/mn». 
Mi nrtel - 3615 Activisian. 

B SIERRA/BLIZZARD 

Technique :01 46 01 46 50, 24h/24h,7j/7. 
Cheats, tips : 03 36 68 46 50 (3.33 F/mn). 

3 CODEMASTERS 

Technique: 04 7? 65 Bl 91, 

lundi et mercredi de 17h a Tin. samedi de 16h a 20h. 

Cheats, lips : OB 36 69 59 19 (3,23 F/mn). 

BCRYO 

Cheats, tips : 08 36 68 36 82 (223 F/mn). 



TechnimJe:04 72 53 25 00de9hal8h. 

du lundi au jeudi et le uendredi de 9h a !7h, 
Cheats, tips : OB 36 68 55 15 (3,33 F/mn). 

B EIDOS 

Technique: 0141 06 96 75 

du lundi au vendredi, de 9h a 13h30, 

Cheats, tips : 03 36 S3 19 33 (3,33 F/mn). 



Infcnrames France / Euro-lnteraclim 
Service conscmmateLirs 



te du le 



rs-1943 



t'.'iiS .''il'.eurbanne Cedes -France, 

Cheats, tips :QB93 68 30 30 (3,21 F/mn), 

Technique : DB25 15 80 BO (0,98 F/mn), 

du lundi au samedi. de lOh a 12h et de Mh a 20h. 

Minitel : 3615 INFOGRAMES MF/mri). 

E-mail : supporWEr.inloqrames.com 

Web : wiuw.fr.inioqrames.com 

■ MICROIDS 

Technique: 01 46 01 54 21 

Cheat Codes : 08 36 68 88 31 (2,33F/mn) 

M"mite!:3615MicroTds 

3 MICROSOFT 

Technique; 01 69 36 10 30 

du lundi au vendredi de 9h a 19h et le samedi de lOh a 18h. 

S TAKE 2 

Technique: 01 41 06 59 95 

du lundi au venrtredi de lOti a 13h. 
Cheats, lips: 08 36 68 57 75. 

Minite!:K15Take2. 

■ UBI SOFT 

Technique: Tel.: 02 99 08 90 77. 

Fax.: 02 99 08 96 45. 

Du lundi au uendredi 10h30 a 13h30 et 13h30 a I9ii30. 

Cheats, lips : 08 36 6B 46 33 [3,23 F/mn). 

Minitel: 36 15 Soft (1,39 F/mn). 

E-mail : nc-itineJiubisoH.fr, 



Vous pouvez m'envoyer vos lettres 

a I'adresse suivante: 

Gen4PC - Teignard 

261, rue de Paris 

Immeuble Le Melies 

93556 Montreuil Cedex 

Et pour ceux qui n'ont ni stylo, 

ni imprimante, ni timbre... ni rien, 

ils peuvent m'ecrire un e-mail a cette 

adresse : teignard@computec-media.fr 
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EN EXCLUSIVITE : LES FOUR- 
MIS LE JEU DE STRATEGIE 
ET OE GESTION EN DEMO 
JOUABLE. EN CADEAU, 
1 GRAND JEU COMPLET:- 1 : - 
SOU LA COURSE DUFUTUR 
ACCELEREE 3D. LES SOLUCES 
DENOXETTOLfrSURLES 
EXTENSIONS DE FLIGHT 
SIMULATOR ! 



EN EXCLUSIVITE: TAXI 2. 

DECOUVREZ LE JEU EN 

AVANT-PREMIERE AVEC 

UNE DEMO VIDEO. 

EN CADEAU, 1 GRAND JEU 

COMPLET : 

LA REFERENCE DES 

WARGAMES FUTURISTES. 

LES SOLUCES DE MESSIAH, 

DEVIL INSIDE ET UN : SStEfl 

• i SUR LES 




Commandez 
les anciens 
numeros de 

GEN4 PC CD-ROM 



iMHr 



i«Q 



EN CADEAU, 
i GRAND JEU COMPLET : 
. VAINQUEUR DES 
DOR 1996. LES 
LUCES DE STARLANCER, 
ME MACHINE ET DARK 
10JECT II. 



DIABLO II 21 PAGES DE 
TEST PLUS UN GUIDE 
STRATEG1QUE COMPLET ! 
EN CADEAU, 1 GRAND JEU 
COMPLET : I OOTBALL 

■ UN DOSSIER 
SUflLEWAPETUNE 
ENQUETE: GAGNEZ DES 
SOUS Ef. SURFANT 



; CHAUD 
DEVANT ! EN CADEAU, UN 
GRAND JEU COMPLET : 

UN DOSSIER SUR 
LE BUSINESS DU JEU 

VIDEO. E ■ 

DEMOS DE HEAVY METAL 



■ EN 

CADEAU, 1 GRAND JEU 
COMPLET: 




BALAfJEURSMP3.>L- 

SIF ! LES DEMOS DE 
HITMAN, HOMEWORLD 
CATACLYSM, 



SORCELLEBE EN CADEAU, 
1 GRAND JEU COMPLET: 



DOSSIER : LES PREMIERS 
JEUX VIDEO OLYMPIQUES. 
EXCLUSIF ! LES 

E FAL BEAR 
SOLID, ETC:. 



EN CADEAU 

1 JEU COMPLET : 

TOTAL -SOCCER 

EXCLUSIF ! 

LA DEMODE SACRIFICE 




WERICAN-MCGEE'S ALICE 




DESPERADOS 


STARTORA 


ALONE IN THE DARK 4 


ALONE IN THE DARK J 


PAYS DES HORREURS 




COMMANDOS EN 


THEME PARK 


LECAUCHEMAR 




CADEAU 1JEU 




PLEIN FEWEST! 




CONTINUE! 


LE RETOUR DES BITMAP 


3MPLET : 




EN CADEAU 


EN CADEAU 


LE RETOUR DES BLTMAP 


BROTHERS AVEC Z:STEEL 


.S DEMOS EXCLUSIVESDE 




LES DEMOS JOUABLES 


2 CD DE DEMOS 


BROTHERS AVEC 2: STEEL 


SOLDIERS. 


MOAN NIC GEE'S ALICE. 


LA DEMO JOUABLE 


DEHOSTILES WATERS, EVIL 


EXCLUSIF 1 


SOLDIERS. 


LES DEMOS DEZ2ETI-WAR 


ISJMCRAE RALLY 2.D. 






LADEMODESUMMONER 


LES DEMOS DEZ2ET 




ABLOII 


LA VIDEO DEDRUUNA- 


JEKJLL Si HYDE DEEP 

SPACES, 

THE FALLEN. 




I-WAR2ETT0UJ0URS 
LES PAGES DOSSIER, 
HARDWARE, ETC. 


DOSSIER, HARDWARE, ETC. 



Bon de commande a retoumer, accompagne de voire reglement a : 
GEN4 PC CD-ROM 

Service commande anciens numeros 

BP 1121 - 31036 Toulouse cedex 1 
Tel. : 825 15 00 22 (0,98 F/mn) - Fax. : 05 61 43 49 66 



Bon de commande 


References 


Fibre 

d'exemplaires 


Prix * 

unilaire 


TOTAL 








F 








F 








F 








F 








F 


"rajouler 10 F de 
laid anciens nu 


mis de port par revue — 
neros TTC 



Merci de me (aire parvenir ma commande a I'adresse suivante : 



Norn : 

Prenom : .. 
Adresse : . 



Code Postal : 
Pays : 



..Ville: 



.Tel. 



Je regie par : □ cheque a I'ordre de Compulec Media France 
□ carte bancaire n° l_U_U I I I I I I I I I I I I I I I 
expire fin: I I I I I , 

Date :.../.../... Signature obligatoire : 



S 



NEXT 



Un octobre 

sous l'opprobre ! 

Comme I'explique Seb dans son edito, vous ne trouverez pas 
de Gen4DVDey\ kiosque le mois prochain. Seul un Ge/?4PCmais 
bourre de bons jeux. Voici la liste des festivites a venir. 
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Les passionnes 
de la Seconde 
Guerre mondiale 
seront aussi a fa 
fete avec 

Commandos 2 et le 
superbe Medal of 
Honor, a moins que 
les forces speciales 
de Tom Clancy's 
Ghost Recon n'aient 
leur faveur. Les 
reveurs pourront 
se perdre dans les 
iimbes d'Atlantis 3, 
battre des records 
avec Megarace 3 
ou prendre un billet 
pour Arakis avec 
Dune Generations 
et Frank Herbert's 
Dune. Si rien de 
tout cela ne vous 
seduit, achetez 
un Mac, vous ne 
serez pas decus! 



&PC CD-Rom 



261, rue de Paris, Im. Le Melies 

93556 Mcntreuil Cedex - France 

Tel. : 01 49 93 49 00 - Fax : 01 49 93 49 49 

Site : www.gen4pc.com 

Direction Computec-Media France 

President-directeur general: Christian GeltenpDth. 
Directeur general (editorial) : Didier Latil. 
Directeur general (finances! : Enno Eiche. 



et redacteur en chef : Olivier Canou. 
Redacteur en chef adjoint : Sebaslien Tasserie. 
Secretaire general des redactions : Julio Ball ester. 

P' secretaires de redaction : Sophie Grimaud et 

Marie-Pierre Caslelle. 

Secretaire de redaction ; Siephane Moreau. 

Chef de rubrique : Luc-Santiago Rodriguez. 

Redacteurs : Frederic Dufresne el RemyGoavec. 

Media master : Jean-Luc Lamau. 
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Dossier Hardware realise par MicroScoop 

(micro 5coop@ifrance.com], 

Directeur artist igue : Frederic Caucfry. 

Maquette : Regis Paillard, Veronique Baudouin, 

Johnny Tymen et Olivier Beck. 



Publicity et marketlnq 

Directeur commercial et marketing : Thierry Boyer. 
Chels publicite : Anne Duval et Gregory Bollack, 
assistes d'Aorelie Morere. 



Responsable de la diffusion : Chrystele Bono. 
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Responsable pre-presse : Mireille Mugneret. 
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Systemes d' inform at ion 
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Directeur : Jean-Frederic Bruzek. 
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Service abonnement: 
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ik- rofjH'scntatidii on reproduction, integrate ou 



par quelque praceile que ce soil, conslituera Ft 
dune une contrefacon semlionnee par 
les articles 415 et surariLs ds FanciM Code pen 
Credils photos et (9 CcwrighlDR : 

Crj-BOMWariaiiooeocartip.51. 
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Red Faction 

THQ _- 

Sortie prevue te 28 septembre 
Vous allez enfin pouvoir 
detruiretout sur votre 
chemin ! Dans ce . . ■.-■■ ** 
Quake-like sophistique 
vous devez fajre face a 
un intelligence 
artfficieile qui reagit au 
fur et mesure de vos 
exactions. 



Myst 111 : Exile 

DBtSOFr -^■tfftfiiia 

Sortie prevue le 6 septembre 
Dans un univers aux 
front ieres de ta science- 
fiction et de la poesie 
graphique, retrouvez ; 
Atrus dans une nouvelle 
intrigue. A la recherche 
du livre-monde vous 
allez explorer 5 lies aux 
univers fascinants. 



Commandos II 

Sortie prevue le 21 septembre 
En cpmbinant strategie 
et-tactique penetrez au 
coeur des defenses du 
III* Reich et.vivez les 
missions commandos 
les plus exaltantes de 
la Deuxieme Guerre 
Mondiale i* * y* 




Codename: Outbreak 

VIRGIN INTERACTIVE 

Sortie prevue le 28 septembre 

La Terre est envahie par des 

spores de vie extra-terrestre 

capables de parasiter les 

hpfhmes. 

Sur 13 niveaux, vos missions 

sont variees : reprendre le 

controle des points 

strategiques, recuperer 

informations et echantillons, 

creer des diversions... 



Premier Collection 

EIDOS 'y' 

Cinq nouveautes d'action et d'aventure 
\Pr9ject IGl, Hitman, Tomb Rider V, Nomad 
Soul, Deus Fx J dans cette collection de 12 titres 
a petits prix mais grandes sensations ! 




n c Sr!?™fi?*Er2?i!.?F ■ Fans de logiciels, 

!a Carte Mediashop est 
I faite pour vous. 



PRODUIT DU MOIS 



399 FRS - 60,83€ 
TRAIN SIMULATOR 

MICROSOFT 

Superbe realisation pour 
cette simulation tout a fait 
originate. 

A la place du conducteur, 
vous retrouvez tous les 
instruments et controles et 
parcourez plus de 1000 km 
de voies en Angleterre, au 
Japon, aux Etats-Unis... 




AMIENS ■ ANGERS BEAUCOUZE • AUBAGNE • AULNAY-SOUS-BOIS . AVIGNON LE 

PONTET • BELFORT ANDELNANS. BETHUNE • BORDEAUX LE LAC • BOULOGNE 

ST-MARTIN . CAEN MONDEVILLE . CALAIS COQUELLES . CAMBRAI . CREIL . D0UAI 

. ECHIROLLES • ENGLOS ■ F0NTENAY-SOUS-BOIS • GRANDE-SYNTHE . GROSLAY . 

KINGERSHEIM . LA R0CHE-SUR-Y0N . LEERS . LE MANS LA CHAPELLE ST-AUBIN 

. LE MANS ■ LIM0NEST • LOGNES . LORIENT • MANDELIEU • MANTES BUCHELAY • 

MASSY • MELUN CESSON • MERIGNAC . MONTIGNY-LES-CORMEILLES • NlMES 
• NOYELLES-GODAULT • 0RMESSON LA QUEUE-EN-BRIE • OSNY . PARIOIS • PAU • 
PLAISIR . PLAN DE CAMPAGNE • RENNES CHANTEPIE • REZE • ROANNE • RONCQ 
. ST-BRIEUC • ST-EGREVE • LIBOURNE • ST-HERBLAIN • ST-JEAN-DE-LA-RUELLE . 
ST-PRIEST . THIONVILLE-TERVILLE . TOULOUSE . TOURS N0RD . TROYES 
ST-PARRES-AUX-TERTRES • VALENCE • VALENCIENNES PETITE-FORET . VANNES 
PLOEREN • VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES LE LIOURAT 



'^S9iw 




L'AB US D'ALCOOL-EST DANGEREUX POUR L, 



L p esprit biere 
p Qr Heineken 



A CONSaMMER AVEC MODERATION 



